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ORDRE DE 
MOBILISATION GENERALE 

Oui, je sais... Du Star Wars, vous devez etre en 
train de vous en farcir depuis quelques temps 
au moment ou vous lirez ces quelques lignes, 
puisque la sortie de Gen4 devrait plus ou 
moins correspondre a celle du premier episode 
"*^ remasterise de la trilogie. Quoiqu'il en soit, 
' une chose est claire : la folie de La Guerre des 
Etoiles va vous contaminer. Avouez que c'etait 
le moment ideal pour vous amener sur un plateau un super-reportage sur 
LucasArts, societe visionnaire s'il en est. . . II est d'ailleurs interessant de re- 
marquer que si George Lucas a fonde son empire sur Industrie du film, la 
seconde a laquelle il s'est interesse est celle du jeu video. Et quand je parle 
de jeux video, je ne fais pas reference aux trop nombreux produits ininteres- 
sants et sortis a la va-vite pour tenter d'engranger un peu plus d'argent 
avec une licence cinematographique confortable. 
Tout cela pour vous dire que le jeu video sort doucettement des sentiers bat- 
tus dans lesquels on le placait il y a quelques annees encore, periode a laquel- 
le le grand public ne croyait ces produits destines qu'a une categorie succincte 
d'adolescents prepuberes, boutonneux et attardes. Aujourd'hui, la premiere 
utilisation d'un micro a la maisbn c'est le jeu. Pas la peine de nier, on a les 
noms (et les chiffres). II serait temps que la France arrete de considerer cette 
occupation comme indigne et que le micro devienne officiellement une machi- 
ne de divertissement. Marre d'entendre des declarations de cadres genes ex- 
pliquer a leurs collegues : « J'ai achete un PC pour pouvoir etudier mes 
rapports a la maison... Tient au fait, tu as vu le dernier jeu de chez bidule ? », 
Lorsqu'on achete un magnetoscope on ne dit pas que c'est pour regarder des 
cassettes de formation au management ! 

Quoiqu'il en soit, si Ton en croit les chiffres, nos compatriotes on toujours ten- 
dance a, paradoxalement, considerer cet appareil comme etant a la fois extre- 
mement complique, et destine aux gosses. Ces meme chiffres nous montrent 
egalement que le taux d'equipement de machine par foyer en France est moi- 
tie moindre que celui de I'Allemagne ou des Etats-Unis. Nous avons meme en- 
tendu un editeur etranger (que nous ne nommerons pas) faire une discrete 
allusion a la France comme faisant partie du « tiers-monde de I'informatique ». 
Apres un vengeur et apaisant crochet du droit dans le f oie du monsieur, il fallu 
bien se rendre a I'evidence : le vilain n'avait pas completement tort. . . 
Nous faisons notre part de boulot pour faire decouvrir cet univers passionnant 
a nos contemporains et compatriotes, mais si chacun d'entre vous y met du 
sien, on arrivera surement plus rapidement a faire comprendre a ce pays que 
jouer n'est ni honteux ni deshonorant et que I'ordinateur est I'outil le plus for- 
midable cree a ce jour dans ce domaine. 

Plus il y aura de joueurs, plus le marche sera important, plus les sommes inves- 
ties seront importantes et plus nous seront gates. Alors quand un ami passera 
chez vous montrez-lui Quake plutot qu' Excel, cela lui donnera surement plus 
envie de s'offrir un PC. 
Allez, au boulot ! Olivier Canou 
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CONCOURSKKND 

SURVIVRHTS flu MUTANTS ? 

ChnisissAwtre camp et gagnez votre pacfc de survie ! 

Pour ccla il vous suffit de renwyer votre repoose, en indiquaiit vos nows 

et adresse complete sur carte postale uniquement a 

— Ceo 4, conc ours KKND, 5-7 rue Raspail 93108 MONTREUli Cede* 

avant le 31/03/97, cachet de la poste faisant foi 








Dans la vie, pour s'en sortir, il ne siiffit pas de 
suivre les ordres. Chacun doit etablir ses propres regies 
et utiliser ses neurones. Et bien sur combattre pour 
aneantir I'ennemi. Sinon vous disparaitrez de facon radicale. 



Superbes graphismes en SVGft sous DOS et 
Windows, terrain de bataille post- 
apocalyptique realists et terrif iant, le tout 
combine avec les ingredients vitaux des 
meilleurs jeux de strategic et une intelligence 
artif icielle de pointe. 





Krush Kill 'n' Destroy™ - le seul inoyen de survivre. 





§S©MMAIRE 



MARS 1997 



MDK, The Darkening. Killing Time 
et plein d'autres demos jouables, on 
vous gate trap. Apres, vous allez de- 
vcnirexigeants, presquedifficiles... 
et vous aurez raison. 

PAGE 10 



COURRIER 



Le Teignard n'aime pas les ham- 
sters, et il le dit ! En fait, il n'aime 
rien du lout, et il le dame ! Ce type 

n'est pas humain... 

PAGE 18 



Ces petits rectangles aux couleurs 
de l'actualite font tres « Arlequin ». 
Le personnage de la Commedia 
delParte. bien sur, pas les p'tits ro- 
mans daubesques pour midinettes 
evaporees du bulbe ! 

PAGE 24 



PREVIEWS 



Le chiffre sept etant repute pour ses 
vertus «porle-bonheur», on vous 
propose sept previews, ni plus ni 
moins. Facetieux, nous avions egale- 
ment pense a 666, mais c'etait beau- 
coup trop. 

PAGE 60 



REPORTAGES 



Maintenant, vous connaissez le prin- 
cipe : peu de tests done beaucoup de 
reportages. Reste que ce mois-ci, il y 
a quand meme LucasArts, alors... 

PAGE 74 




obob 
POD 

Ubi Soft ne fait pas dans la 

dentelle avec ce jeu de 

voitures plus que futuriste. 

Accrochages et raccourcis 

seront votre lot quotidien 

surtout si vous etes equipe 

d'une carte 3Dfx... 





Bi 



LucasArts 

Quinze pages. Rien de 
moins pour vous 
presenter les prochains 
produits de la firme de 
logiciel de Monsieur 
George Lucas. Des 
choses connues ou 
moins connueset 
meme queiques mots 
sur les prochains films. 
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LES TESTS 



i Theme Hospital 

i POD 

i La Cite des Enfants Perdus 

i Magic the Gathering : Battlemage 

i Harpoon Classic 97 

i Test Drive Off Road 

■ Scorcher 

I Dragon Lore 2 

IG-Nome 





OTOE 

La Cite des Enfants Perdus 

Tire du film de Caro 
et Jeunet.cejeu 
d'aventure vous 
propose une fascinante 
plongee dans les ruelles 
obscures d'une ville 
mysterieuse. Mais, au 
fait, que sont devenus les 
enfants qui y vivaient ? 




Theme hospital 

iriger un hopital avec pour seul but 

de gagner plein d'sous. Voild un jeu 

de gestion qui s'avere franchement 

cynique... ludique, aussi. Le meilleur 

jeu du genre depuis longtemps ! 




POD a egratigne bien des orgueuils 
qui se sont soignes avec Theme Hos- 
pital. Tous les details croustillants sur 
cesdeuxtitresen... 

PAGE 104 




Studio 3DO 

Apres une experience 
peu concluante clans le 
domaine de la console, 
3DO revient avec des 
produits PC tel qu'Army 
Men qui devrait bientot 
faireparlerde lui... 



Pour vous ouvrir d'autres horizons, 
rien ne vaut un grand ecran. Et hop, 
tout ce que vous vouliez savoir sur 
les moniteurs 1 7 pouces sans jamais 
avoir ose le demander ! 

PAGE 150 



En dehors du « poster Gen4 », retrou- 
vez dans nos pages les soluces de 
Lords of the Realms 2 et Timelapse 
( V*° partie). Merci qui ? 

PAGE 158 
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NEVOUS FERA PAS DE CADEAUX. 




TOBAL N" I 



CRASH BANDICOOT 
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TOTAL NBA '97; 



DE BAPHOMET 



Sony Game Line: 08 36 68 22 02* 

L'actualite de la PlayStation 24h/24h et les conseils dun specialiste en direct. 

NE PENSEZ PAS QUE £A N'ARRIVE QU'AUX AUTRES 



CD-ROM 



► Gen4 Live en direct ! A 



Mois creux, CD 

creux ? Et ben non, 

pas mains de six 

demos Windows 95 

dontMDKde Shiny 

Entertainment et 

trois demos Dos ce 

mois-ci. Quant aux 

possesseurs de Mac, 

ils trouveront 

cinq demos. 



GEN4 



Motion Pixels : la configuration 



Motion Pixels permet d'agrandir une 
video toul en conservant sa quaiite 
d'origine. La configuration minimale 
est un 486 DX2-66/ 8 Mo de Ram. une carte VLB 
et un lecteur CD 4x, II fonctionne sous Win95 et 
3. 1 1, mais necessitera pour ce dernier 550/600 Ko 
de memoire conventionnelle disponible sous Dos. 
Pour configurer ce programme, dans le menu de- 
roulant, selectionnez l'option Playback Style. Un 
ecran vous proposera de regler 5 parametres. 

1- Laissez le Video Adaptater Type sur 1' option 
automatically detect. 

2- Le Minimum Resolution permet de jotter sur 
la resolution de la video (640x4S0 conseille). 

3- Lc Miscellaneous Options vous permet d'affi- 
cher le compteur d'image via le Display Video 
Frame Number et de stopper la perte d'image en 
sclectionnant l'option No Frame Skipping, cette 
derniere option risque en revanche de rendre la vi- 
deo saccadee sur les petites machines. 



4- Conservez l'option automatically detect du 
Timing Method. 

5- N'hesitez pas a jouer avec les options du menu 
Enlargement Style. L'option None permet de vi- 
sionner la video dans son format d'origine. L'op- 
tion Single Field d'ameliorer la fluidile de la video 
en aftichant une ligne sur deux. Le 4x HiColor de 
multiplier la taiile de la video par quatre et de J'af- 
ficheren 32000 couleurs. Le 4x HiColor Inter- 
polation met a profit 1' interpolation et le 4x 
HiColor Antialiasing I'antialiasing (ces deux der- 
nieres options peuvent entrainer des pertes de son 
sur les machines dotees de cartes 8 bits. Le 4x Pa- 
lettized Antialiasing propose un antialiasing en 
256 couleurs pour les machines moins puissantes 
(P75). Les options suivantes proposent I'equiva- 
lent en 64 niveaux de gris des configurations Hi- 
Color et s'adressent en consequence aux beeanes 
les plus modestes (DX2-66. DX-400). En cas de 
probleme, cpnsultez le fichier Help ! • 




1-L'interface 

Premiere precision : elle est 
identique pour Gen4.exe el 
Tved.exe. Ensuite, elle est cen- 
see s'inspirer du meilleur pro- 
duit teste dans le mois. Pour 
passer de page en page, il vous 
suffit de cliquer sur les Heches, 
se situant en bas a gauche et a 
droits de votre ecran. Baladez 
ensuite votre souris a 1'ecran 
pour assister aux transforma- 
tions de votre curseur et ainsi 
deviner quelles parties dissi- 
mulent une application, com- 
me rinstallationd'un logicii 
parexemple. Enfin.pourbene- 
ficierd'une version totaJeinent 
colorisee. vous devrez avoir un 



ecran configure en 
65000 couleurs 
et non en 256 ou 
6 couleurs. 

2-lnstallez 
etjouez 

Ce mois-ci six 
jeux necessilant 
imperativement 
Windows 95 et 
Direct-Xs'instal- 
ent a partir de 
Gen4 : Age of 
Sail. MDK, Rocket Jockey. 
Killing Time, Links LS et 
Baku Baku. Si ce n'est deja 
fait, un ecran vous propose 
d" installer au prealable les pro- 
grammes suivants : Video for 
Windows (3.X ou 95), Quickli- 
me ou encore Motion Pixels 
(Cf.TVCD). • 





t- La confi- 
1 11 guration/Mo- 
iF7Fii£Hr£| ton Pixels 

SUR CD ROM I n i 

1 Pour passer la 
— ' presentation vi- 
deo, appuyez sur la louche 
Echap. puis cliquez sur le bou- 
ton gauche de la souris lors- 




qu un pointeur en ayant la forme 

apparait a 1'ecran. Attention, si 
parvenu a I 'ecran d' installation 
comprenanl les options : Hi-Co- 
lor Antiaiias (destinee au Pen- 
tium 120 avec carte PCI), 
Hi-Color Interpolation fPlOO 
avec carte PCI), 256 couleurs 
Antiaiias (P90 ou P75. voire 
486DX) et Normal (486 et 386). 
vous n ' avez toujours pas Motion 



Pixels installe sur votre disque 
dux, installez-le ! Motion Pixels 
est en effet indispensable a la 
suite des operations, consistant 
a visionner les videos proposees. 
Lorsque vous cliquez sur son 
nom. 1'ecran Licence Agree- 
ment apparait et disparait si vous 
cliquez sans plus at- 
tendre sur Yes. Ensui- 
te un second ecran 
vous presence ses 
vceux de bienvenue 
dans le setup de Mo- 
tionP. il vous suffit de 
selectionner Next pour 
proceder a 1'installa- 
tion dud.it programme. 
Une fois le repertoire 
C :\Mpixels\ rassasie, 
on vous propose de lire 
un fichier texic. 

2- Lancer les videos 

Deux reportages ce mois-ci sur 
TVCD, le premier sur I'equjpe 
de « tournage » de The Need 
for Speed 2 et le second 
sur Atlantis, le prochain jeu 
d'aventure Cryo. Pour lancer 
ces deux videos, i! vous suffit 
de cliquer sur i'image corres- 
pondant au reportage. • 
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FANS DE LA PREMIERE HEURE OU BIEN TOUT SIMPLEMENT AMATEURS 
DE STRATEGIE, CONQUEST EDITION DELUXE EST UN MUST. 




I Vraiment fantastique. 
JOYSTICK - 92 % 



« Revolutionnaire, passionnant, 

incontournable...» 

GENERATION 4 - Hit**** 



« Un petit bijou.» 
PC PLAYER - 90 % 



Choisissez votre nationality, etablissez vos colonies, menez vos armees oontre vos adversaires, 

commereez avec vos voisins et proclamez enfin votre independance. 

Conquest of the New World Deluxe Edition est une nouvelle version du jeu de strategie evenement. Cette version oontient 10 nouveaux scenarios, 

un editeur de niveaux et des dizaines de nouvelles caracteristiques. Diplomatie et intelligence artificielle ont egalement ete renforcees. 

Version francaise integrale, graphismes SVGA et options multi-joueurs. 







>1«laim 




e Conquest of the New world and the Interplay logo are trademarks ol Interplay Productions. All rights reserved. 
Accl.im ,s a division and registered trademark ol Acclaim Entertainment. Inc. Ol 9%. Acclaim Entertainment. Inc. All rights reserved. O Interplay Produohons. All rrghts reserved. 



CD-ROM 



AgeofSail(Win95) 



EditeuL; TalonSoft/Empire Interactive • 
Genre; strategie • Version demo : limi- 
tee ■ Version com plete bientot dispo- 
nible (info de Fred) • C onfig mini : 
486 DX-33, SVGA, CD x2, 8 Mo de Ram • 
Place sur le disaue dur : 1 1 Mo • 
SJleJnterneliwww.talonsoft.com/et 
www.empire.co.uk/. 

Apres avoir clique sur I'image correspon- 
danl au jeu sous Gen4.exe. la demo de cet- 
te simulation historique de bataille navaie 
s'instaUe dans le repertoire C :\Aos_ 
DemoV Si vous souhaitez assister a Line de- 



monstration, selectionnez Automatic A/I 
des deux cotes. Pour « controler » un ba- 
teau, seleetionnez-le a l'aide du bouton 
gauche de la souris. Pour tirer sur un autre 
bateau, cliquez sur la eible a l'aide du bou- 
ton droit. Vous devez egalement elre silue 
a droite ou a gauche de ee navire et elre a 
distance suffisante. La version finale com- 
prendra un mode campagne (1775 a 1820). 
1 00 scenarios historiques (dont la bataille 
de Trafalgar. . . la seule qui me dit vague- 
ment quelque chose), un editeur de scena- 
rio, environ 2000 bateaux historiques et une 
option multijoueur. • 



Rocket Jockey (Win95) 



Editeur : Rocket Science/SegaSoft • Qen- 
rej arcade • Version demo : limitee • 
Version com plete bientot disponible • 
Config mi ni : Pentium 60, 16 Mo de Ram, 
carte SVGA • Place sur le disque dur : 
34 Mo • Site Internet: 
www.rocketsci.com/. 

Cette demo s'installant dans le repertoire 
C AProjetsVTockeyV vous propose de che- 
vaucher une roquette a I'interieur d'une mi- 



ne. A partir de cette roquette, vous pouvez 
envoyer des cables (touches J. L et K pour 
les connecter) pour vous accrocheret tour- 
ner autour de pylones et d'obstacles divers. 
Bien stir, vous n'etes pas seul dans cette are- 
ne. A vous d 1 envoyer vos adversaries dans 
le decor en les accrochant a 1'aide d'un cable 
pour les fracasser contre les mors de 1'arene. 
Afin de diriger votre roquette, utilisez la 
touche de direction Haut pour accelerer, Bas 
pour sauter. Droite/Gauche pour tollmen; I 
pour booster et ? pour frefner. • 



Links LS (Win95) 



E diteun Access Software • Genre : simu- 
lation de golf • Version demo limitee : a 
1 trou • Versio n complete : disponible " 
Config mi ni : 486 DX2-66, 12 Mo de Ram, 
CD x2, carte video PC1 1 Mo • Place sur le 
disque dur: 23 Mo • Site Internet: 
www.accesssoftware.com/. 

Grand classique de la simulation de golf, 
dauphin de la meilleur simulation sportive 
1997 (GPII). Links LS s'installe dans le re- 
pertoire C :\Isdemo. Commencez par creer 
un joueur (donnez-lui un nom, une anima- 



tion), puis selectionnez l'option Play Golf 
du menu principal ct choisissez un mode de 
jeu. Pour frapper la balle, cliquez sur la bal- 
le centrale en maintenant le bouton de la 
souris enfonce, le fait de le richer defmira 
la force du coup. Recliquez ensuite pour de- 
fmir l'effet imprime a la balle. Pour acce- 
der au menu principal, descendez le curscur 
en bas de Tecran. Un panneau de controle 
apparaTt alors pour vous permettre de chan- 
ger de club de golf, de creer de nouvelles fe- 
netres ecran (vue de cote, de dessus, etc.; 
et... de quitter la demo. • 



Killing Time (Win95) 



Editeur : Studio 3D0 • Genre : doom-like 
• Version demo limitee : a un niveau • 
Version co mplete; bientot disponible • 
Confio mini : P90, carte PCI, 12 Mo de 
Ram, CD x2 • Site Internet : 
www.3do.com/studio3do/. 

Developpe par le Studio 3DO. auxquel on 
consacre un reportage dans ce numero, 



Killing Time se lance di rectemenl a parti r du 
menu Gtn4.exe. Les touches employees sont 
globalement celles de n'importe quel doom- 
like. Q et W pour sauter et se baisser, Ctrl 
pour tirer. Fl et Tab pour afficher l'aide et 
rautomap, Page up & Down pour regardcr 
en haut et en bas, les touches + et - pour re- 
duire la taille de la fenetre ecran et les touches 
du pave numerique pour changer d'arme. • 



£.n cas de message « Incorrect Database 

Version » lors de la tentative de lancement 
de Gen4Live, copier tous les fichiers por- 
int 1'extension.DLL se trouvant dans le re- 
, ertoire \Storyb du CD, dans le repertoire 
\Windows\System de voire disque dur. 



*r 



Baku Baku (Win95) 



Editeur: Sega PC • Genre : Tetris • 
Version demo limitee : a un tableau • 
Version comp lete : disponible* 
Config min i: 486 DX2-66, 8 Mo de Ram, 
CD x2, carte SVGA • Site Internet: 
www.sega.com/ segapc/menu.html. 

Cette demo se lance a 
partir du menu 
Gen4.exe et ne necessi- 

^^^ ^^i ^ te aucune installation 
O | sur votre disque dur. Si 
Qk vous rencontre/ des 

B probiemes quelconques 
jdjUj \,\^,j A avee ce produit. lisez le 
™ fichier Readme.txt silue 
dans les repertoires 
D AWirABaku du CD 
de demos. Sacbez simplement que cette 
demo necessite le lancement de Windows 
95 en mode 256 couleurs et si possible en 
640x480. Fermer egalement toutes les ap- 
plications susceptibles de faire planter la 
derm 1 1 Word, Netscape, etc). Ce jeu est un 
Tetris classique ou les figures geometriques 
sont des animaux et de la nourriture. A vous 
de trouver les bonnes associations pour em- 
pecher votre ecran de se remplir. • 





Decouvrez AOL 
et surfez sur Internet 



SPQB3l~- finance 

Otvertiissenienb vOYBOt 

Inte rnets Cental?,,, 



G R A T U 1 T 



1 MOIS D'ABONNEMENT 



10 HEURES DE CONNEXION 



DGICIELDE CONNEXION 



5 A DRESSES ELECTRONIQU ES] 




• AOL est accessible 
de toute la france 
metropoliiaine pour 
le cout d'une 
communication 
teiephonique locale. 
Vous devei avoir plus 
del8ans.Offre 
reservee a un essai 
par foyer etvaiable 
jusqu'au 31/12/97 



Avec AOL profitez de tous ces avantages 



• Acces local dans toute la France metropolitaine 

• Leader mondial avec plus de 8 millions d'abonnes 

• Programmes en Francais 

• Des partenaires prestigieux tels que : le Nouvel Obs, 

les Encyclopedies Bordas, Sciences et Avenir, La Tribune... 

• Service Clientele efficace 

• Acces depuis plus de 90 pays 

• 10 Mo pourcreer et faire heberger gratuitement votre page Web 

• Frais description gratuits 

• Acces sans surcout a AOL Etats-Unis. Allemagne. 
Grande-Bretagne et Canada. 



et 

IMNTERKET 

GRATUIT 

avec le CD ROM 
. de ce magazine 

1 mois 
d'abonnement 



Vous n'avez 
pas le kit de 
connexion gratuit ? 
Appelez-vite le 
01 69 19 94 50 ou 
(aissez vos coordonnes 
sur M1NITEL 3615 AOL 

(1,01 F/minute) 



et 

1 heures de 

connexion 




LINTERNET ET BIEN PLUS ENCORE. 



CD-ROM 



Street Racer (Dos) 



Editeur : Vivid Image/Ubi Soft • Genre: Wacky Wheels • 
Ver sion demo limitee : a un perso sur huit, un circuit sur 24 • 
Version complete : disponible • Configmini: 486 DX66, 8 Mo 
de Ram, CD x2 • Pla ce sur le disqu e dur: 10 Mo • 
Site Internet : www.ubisoft.com/. 

Pour installer la demo de ce jeu de course automobile cartoo- 
nesque, passez par le menu Go.bat en mode Dos. Selectionnez le 
ehiffre correspondant a la demo et suivez la procedure d'installa- 
tion. Street Racer s'installe par dcfaul dans le repertoire C :\Stra- 
ceri. Pour lancer le jeu, executez le fichier Sracer.exe. Le seul 
personnage selectionnable dans cette demo est le petit vieux bar- 
bu. Les touches clavier sont les suivantes (tenez-vous bien) : 
Capslock pour toumer a gauche, Q pour toumer a droite, D pour 
accelerer, A pour sauter et X pour tirer. • 



MDK(Win95/Dos) 



Editeur : Shiny Ent./lnterplay • Genre: action • Version demo 
limitee : a une mission • Version complete : disponible • 
Config mini : Pentium 90, 16 Mo de Ram, carte SVGA, 8 Mo HD 
• Place sur le disque dur : - (Win95), 1 6 Mo (Dos) • Site Inter- 
net: www2.shiny.com/shiny/. 

La demo de ce jeu tres attendu des auteurs d'Earthworm Jim, peut 
se jouer sous Windows 95 (ne necessite alors aucunc installation) 
ou sous Dos (fortement conseille pour des raisons de fluidite). 
Sous Dos, passez, par le menu Go.bat pour installer les 1 6 Mo de 
la demo dans le repertoire C :\MDKY Les touches au clavier sont 
les suivantes : Espace pour activer le fameux casque profile per- 
mettant d'abattre ses ennemis a distance. Centrer le viseur sur un 
ennemi et appuyez sur les touches Q et W pour zoomer et dezoo- 
mer sur ce dernier. Les touches * et $ permettent quant a elles de 
changer de munitions (mortier, etc.). En mode normal, lorsque 
voire personnage est a l'ecran, vous pouvez le faire courir en 
maintenanl la touche Shift appuyee, sauter a 1'aide de la touche 
Alt et planer en maintenanl cette derniere enfoncee. Pour lancer 
ou uti liser un objet (la plus petite bombe nucleaire par exemple), 
utilisez la touche Retour. • 



Privateer 2 : The Darkening (Dos) 



Editor : Origin/E.A. • Genre : simulation/gestion • Version 
demo limitee : a une mission (temps limite) • Version comple- 
tej disponible • Config mini : P75, 8 Mo de Ram, CDx2 • Place 
sur le disque dun 14Mo • Site Internet : www.origin.ea.com/ 
english/index.html. 

Lancez le menu Go.bat a la racine du Iecteur CD-Rom et selec- 
tionnez le ehiffre correspondant a cette demo (die ne s'installe 
qu'en « Full Dos Mode »). Lejeu s'inslahe alors dans le repertoi- 
re C :\P2demo\ et le menu de configuration de la carte sonore se 
lance automatiquement. Ceci fail, rendez-vous dans le repertoire 
nouvellement cree el lancez le fichier P2demo. Cette demo vous 
propose une mission en temps limile, suffisante pour vous don- 
ner une idee de la qualite graphique de ce jeu, mais non de sa ri- 
chesse (Cf. la soluce depliante). Pour bien commencer, je vous 
conseille d'aller faire un petit tour du cote du bar Sinners. • 
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Sortez des sentiers battus... 

La plus rapide et la plus complete 

des courses de 4X4 arrive ! 



.1 



Prenez le volant de veritables 4X4 
de legende sur des terrains 
d'enfer et dans les pires * 
conditions meteo. 



r & 




jSi.1**> 



-H**** 



Licences officieks 

Jeep Wrangler 
^ • Land Rover Defender 30 
$ • Chevrolet K-1500ZTI 
• Hummer 



■ 



i 



12 circuits vastes et vanes* 
■ Pilotez dans les pires conditions 
sable, neige.,, 

' Comportement realiste des vehicules, in'tL_. 
dementielle et sensations de conduite extremes. 
i Des courses eff rentes a Z sur le meme ecran ou a 4 e 

d'enfer avec plus de 12 morceaux du groupe ((Gravity Kill 
haute resolution SVGA. 
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CD-ROM 



Test Drive Off Road (Dos) 



Editeur : Accolade • Genr e: course auto • Version demo limi- 
teej a une voiture sur quatre, un circuit sur 1 2 • Version com- 
plete : disponible • Config mini : P90, CD x2, 1 6 Mo • Place 
sur le disaue dur : 38 Mo • Site Internet : www.accolade.com. 




Une fois le menu Go.bat visite et ]e jeu installe dans le repertoire 
C :\Tdor\, lancez le fichier Setsound manuellement (quclques 
proMemes de configuration sonore ont ete constates sous certaines 
configurations). Lancez ensuite l'executable Tdor pour essayer 
la demo du petit dernier de la saga entamee il y a maintenant 
quelques annees par Accolade (Cf. test dans ce numeral. • 




Actua Soccer 



Editeur : Gremlin Interactive • Genre : simulation de football ■ 
Version demo : limitee • Version com plete : disponible • 
Confiq mini : System 7.5.2 • Site Internet : 
www.gremlin.co.uk/. 




Simulation de football dans la lignee des Fifa Soccer (joueurs en 
3D, mouvements de camera, balle qui colle an pied), ce jeu s' ins- 
talle sur votre disque dur pour peu que votre Mac soil dote du sys- 
tem: 7.5.2. • 



Safecracker 



Editeur : Warner I.E. • Genre : aventure/reflexion • Version 
demo: limitee • Version complete : disponible • Confio mini : 
PowerMac, 8 Mo, CD x2. 

Teste dans le numero de novembre 1996 (p 1 80), ce jeu d'aventure 
reflexion vous propose de jouer les perceurs de coffres. Ces derru'ers 
ne s'ouvrent malheureuscmenl pas a I'aide dun chalumeau, mais 
de votre cerveau... C'est pas gagne. • 



ftesponsabilites 



Le CD-Rom a ete controle 
avec les deniiers programmes 
mti-virus et aucun virus com 
n'a ete detecte. Les pro- 
es foumis ont ete testes 
sur piusieurs configurations 
standard. Cependant, aucune 
garantie ne peut etre donnee 
pour un dysfbnctionnement 
eventuel (surtout sur PC ou 
sous Win 95), un quelconque 
dommage ou une perte de don- 
nees. Gen4 s'engage a echan- 
ger les CD eventuel lenient 
defectueux. Cet engagerr 
n'est applicable qu'en caj 
detain physique sur le CD. 
■"^ defectueux suivant ce 
, _:ut etre retourne en ex- 
pliquant le dysfonctionnement 
et en fournissant ses coordon- 



Generation 4 

Service CD-Rom 

5-7, rue Raspail, 

93108 Montreuil Cedex 
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Ed'teur : Access Software • Genre : simulation de golf • Version limitee : a un trou ■ Version 
complete! disponible • Site Internet : www.accesssoftware.com/. 

Version Mac de la meilleure des simulations de golf jamais developpee sur PC. ee petit chef d'ceuvre 
menu; d'etre copie dans son integralite sur voire disque dur pour gagner en rapiditc (Cf. le pave Links 
LS pour les touches). • 



Terminal Velocitu 



Editeur: Terminal Reality/MacSoft • Genre : Arcade • Version shareware limitee : a un niveau 
• Version complete : disponible • Confiq mini : PowerMac ' Site Internet : www terminalrpali- 
ty.com/. 

Developpe par les auteurs de Hellbender, Fury3, et edite successivement par 3D Realms et Micro- 
soft, Terminal Velocity est un shoot' em up en 3D texturee, calculee en temps reel necessitant 
une grosse config. • 



Flight Commander 2 



Editeur : Avalon Hill/Big Time Software • Genre : Strategic aerienne • Version demo limitee : a 
un scenario, sans mode Campaign, ni editeur de scenario • Config mini : 3 Mo de Ram ■ Site I n- 
ternet : www.avalonhill.com/. 

Ce jeu de strategic vous propose de prendre le controle d'une escadrille d'avions des annees 30 a nos 
jours. La demo, elle. se contentera de vous proposer un unique scenario (Demo Battle). Les touches 
^ etant tnnombrables. je vous conseille de vous referer au fichier readme (en anglais). • 
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GT INTERACTIVE 



lurrierduTeiqnard 
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TELEGRAMMES 



il n'y a aucune difference 
de rapidite entre quatre 
barrettes memoire de 4 Mo 
et deux de 8 Mo. Choisis 
done la seconde solution 
pour conserver des possibi- 
lities d'extension. 

Motion Pixel accepte la plu- 
part des cartes sonores 
mais netolere pas les 
cartes compatibles Sound- 
blaster a 99 %. II lui faut du 
1 00 % sinon rien ! Si vous 
n'obtenez pas de son dans 
les reportages CD-Rom, pas 
de panique, nous devrions 
bientot vous faire profiler 
d'une mise a jour de Mo- 
tion Pixel plus tolerante. 

ma 

dans Settlers II, clique sur 
I'entrepotpuisl'icone 
appropriee. Tes colons 
chargeront alors le bateau 
qui, unefoissessoutes 
remplies, pourra partir. 



MORCEAUX CHOISIS 



w... J'exige un droit 

de reponse ! 

Demande rejetee pour vice de 

forme : on ne peut rien exiger 

du Teignard. 

L'Amiga ne mourra jamais. 
Je pensais exactement la 
meme chose de mon chien 
Grumble (mais j'avais alors 
cinq ans). 

II me reste une vingtaine de 
jeux sur disquette que person- 
neneveutm'acheter. 
Les gens sont mechants. 

A I'epoque, j'avais un ZX81 . 
Et moi de I'acne juvenile, mais 
il est vrai que I'un ne dispense 
pas de I'autre. 

Je veux etre Teignard a la place 
du Teignard. 

Pas de probleme, des que je 
serai devenu Dieu vivant, je te 
cede la place. 



Configurations requises trop elevees, hamsters 
trop gentils, carte acceleratrice 3D trop 
exigeante, monde trop cruel. . . j'apprecie 
volontiers de me faire Yecho de vos doleances 
mais calmez-vous un peu. . . sinon je vais 
encore me faire des ennemis ! 

Bavoir 
ailleurs ! 



Salut Teignard. 

voire mag' est extra cool. Et bon, 
toi, tu es un Dieu, une star, etc. 
Ouais, bon, maintenant. assez ri . . . 
et place aux critiques ! 
Dans le numero 95. Thierry parle 
de Phantasmagoria 2 et pretend a 
cette occasion que les hamsters 
sont mechants et vicieux. J'ai un 
hamster depuis un an et il ne m'a 
jamais mordu. Quand je le prends 
dans mes bras, il s'endort sur moi 
(n'est-ce pas mignon ?). Tous les 
mercredis. je vais chez mon oncle. 
II a un zoo et je vois une cage plci- 
ne de hamsters. Us voudraient tcl- 
lement avoir une cage chacun et 
connaitre le bonheur d'une famil- 
le. Les gens qui Iisent votre repor- 
tage ne veulent surement plus 
avoir de hamster. Je sais que ce 
nest pas une revue d'animaux 
mais il faut quand meme penser a 



eux. J'ahnerai etre publie au nom 
de tous les hamsters. lis vous re- 
mercient d'avanee. 
Pascal. 

Salut. ch'ti gars, 

alors comme ca tu aimes bien ton 
hamster, tu le cheris, tu le ve- 
neres ! C'est bien. Moi les ham- 
sters, je les mange rolls. Cela 
donne une sorte de mixte entre le 
lapin pour le gout et la eaillepour 
la quantite de bidoche. C'esl pas 
degueu' comme viande. D'ail- 
leurs, si tu pouvais me trans- 
mcttre I'adresse de ton oncle. ca 
m'arrangerail. Je compte en effet 
faire une bouffe avee des potes, 
mais. d'apres la recette. il faut 
compter u-ois hamsters par per- 
sonne, une quantite que ne peut 
pas me fournir mon rev&sdeur 
habituel. Ouuis. j: sins, cela peut 
te paraitre ignoble. Mais tu sais. 
moi. quand j'etais petit, j'avais 
plusieurs dindes avee Jesquelles 
je jouais regulieremenl au foot- 
ball. Or, unjourde Noel, j 




couvert avee horreur qu'on I 
mangeait avee des rnarrons. Bref, 
que je jouais avee la nourriturc. 
J'ai trouve 9a atroce, inhuman!, 
abject... mais j'ai quand meme 
repris deux fois de Rita (mon 
avant-cenire) parce qu' elle avait 
bon gout. Quant a Thierry, c'est 
encore pire. les hamsters, il les 
transforme en moufles en utili- 
sant un procede de fabrication 
ires tres artisanal. D'ailleurs, lui 
aussi apprecierait que tu lui en- 
voie 1'adresse de ton oncle. il pro- 
jette en effet depuis longtemps de 
faire un grand manteau en ham- 
ster qu'un cruel manque de ma- 
tiere premiere lui interdisait de 
realiser jusqu'alors. Tout cela 
pour te dire que la place a accor- 
der aux hamsters au sein de notre 
societe moderue n'est qu'une 
question de point de vue. href. 
que si tu aimes les hamsters... 
n'en degoutes pas les autrcs ! 
Allez, tchao. et bonjour a la bete, 

Faut pas 
pousser ! 

Amis de Gen4, 

je vous ecris plein d'amertume au 
sujet d'un probleme qui me lurlu- 
pine depuis la sortie d' Alerte Rou- 
ge. En effet je ::uis possesseur 
d'un 486 DX2 66 depuis deux ans, 
or cette machine est en-dessous de 
a configuration minimale 
de ce jeu (6 etoiles !), ce qui 
me privera du plaisir 
d'ecraser les Americains 
(trop sou vent present.es 
comme gentils). De plus, 
venant de lire le Gen4 
n°95. je sais que la plupart 
des jeux ne toumeront plus 
sur mon ordinateur. Ten ar- 
rive a vouloir changer de 
machine. Deux problemes 
se posent cependant : d'une 
part, c'est u'es cher et mes 
ressources sont loin 
d'etre illimitees, 
d'autre part, si 
j'acheteun Pentium 
aujourd'hui. il sera 
demode demain. 
J'ai oui" dire 
qu'une serie de 
nouveaux micro- 
processeurs de- 
vraient sortir 
dajis les deux ans 
qui viennent. ce qui 
signifie que je ne pourrai ache- 
ter un nouvel ordinateur a prix 
abordable qu'a Noel 98. Plutot 
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et alors que les cho 
blent enfin bien tourne 



a 



le pere de la belle fait son 
apparition, 



CD Loisirs 




SVM Multimedia 
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urrierefcrTeignard 



PapyZoth, un de nos lecteurs, tape allegrement dans 
les 70 ans. II nous park desjeux qu 'il a aimes, que nous avons aimes. 
Raconte nous I 'histoire de nos anciennes passions, Papv Zoth, nous 
t'ecoutons... • 

" I 1 j"i \!i:i-M PLANET (SI I. 

Attention, chef d'ceuvre ! Ce soft est la transcription informatique fi- 
dele du wargame du meme nom (jadis edite par Ludodelire). Vous di- 
rigez un vaisseau envoye par une corporation sur une planete eloignee 
afin d'en pilJer les ressources minieres. A chaque partie, l'ordinateur 
genere une carte aleatoire. A vous de placer votre vaisseau mere puis 
de deployer vos unites (chars lourds et legers, gros crabes mineurs, 
usines mobiles, bateaux de guerre et de transport. . .) pour rentabiliser 
au mieux T expedition. Le probleme, c'est que vous ne disposez que 



PAPYZOTH 



d'un temps limite et que vos adversaires (de un a trois, 
humains ou ordinateur) aimeraient bien en (aire autant. Comme vous 
pouvez le deviner, il s'ensuit une lutte sans merci pour la possession 
du mineral. Et puisque vous devez plier bagage avant que votre temps 
ne soit ecoule, vous devez souvent prendre des initiatives tactiques 
risquees. Cela donne lieu a des parties rapides et tres vivantes basees 
sur ce genre de calcul : « si j'envoie quatre chars pour exploser le groin 
au pourri qui a coule mon zouli bateau, je risque de ne pas pouvoir les 
ramener a temps, je devrai les abandonner et je perdrai des points. Par 
contre, si j'envahis son vaisseau, je m'en servirai pour rapatrier le Lout 
et me faire des sboubs en platine massif ! ». Le verbe est cru, mais 
croyez-moi, il sent le vecu. Enfin, bonus qui manque a beaucoup de 
jeux actuels, on peut dessiner soi-meme le blason de ses unites. Com- 
me ca, on pleure encore plus quand on les perd. . . • 



d'un naturel impatient, cette idee 
me choque. De ce point de vue, 
j'attends deux petites choses de 
votre part : 

- que vous donniez des reponses 
tres precises quant a I ' opportunity 
d'acheter un ordinateur dans les 
deux prochaines annees (et quel 
ordinateur ?) ; 

- que vous fassiez pression sur les 
editeurs pour qu'ils ralentissent 
leur course au Megahertz, car 
vous, qui orientez en bonne partie 
les ventes, avez sans doute plus de 
pouvoir de pression que nous, 
consommateurs desabuses. 
Sans transition aucune, ayant relu 
il y a quelques jours le Gen4 n°88, 
j'ai vu un appel desespere d'Oli- 
vier pour recruter des pigistes. J'ai 
trouve cet appel tout a fait intole- 
rant envers les jeunes. En effet, 
j'ai seize ans, je suis done en age 
de travailler pour autre chose que 
le lycee, et pourtant je n'entre pas 
dans les criteres de selection a 
cause de Page. La redaction de 
Gen4 serait-elle composee de 
vieillards seniles ne supportant 
pas la jeunesse ? Souhaitant tra- 
vailler dans la presse ecrite, je 
voudrais savoir si vous recrutez 
encore des pigistes et si vous tole- 
rez ce qu'on appelle vulgairement 
des adolescents boutonneux dans 
votre redaction. 

Salutations amicales au Teignard, 

et bonne continuation a toute 

l'equipedeGen4. 

Regis. 

Hello, 

bon. je vais aller directement a 

ressentiel. Non que tes questions 

me fassent colossalement c... 

mais parce qu'elles sonl interes- 

santes et ne meritenl pas que je les 

engloutisse dans une infame lo- 

gorrhee. Alors, attendre ou aehe- 

ler ? Reponse : patienter... mais 

surement pas deux ans ! Attends 

simpiement que les nouveaux pro- 



cesseurs MMX et les cartes meres 
qui les accompagneront soient 
commercialises - ce qui ne devrait 
pas tarder - puis fais un choix 
eclaire en fonction de ton budget. 
Saches cependant que Facquisi- 
tion de cette nouvelle technologic 
n'est pas vraiment necessaire. En 
effet, le Pentium qui, dans les 
jeux. semble aujourd'hui s'impo- 
ser comme la norme en matiere de 
configuration, restera sans doute 
encore longtemps a raffiche. Non 
que la course a la « frequence pro- 
cesses » ait pris fin mais cette 
course passe desormais au second 
plan, les performances a venir de 
nos PC etant desormais plutot 
liees a la puissance de nouvelles 
cartes graphiques (acceleratrices 
3D ou non). Tu peux done acheter 
sans crainte an Pentium 166 (il 
vaut mieux. quand meme J, ce der- 
nier devrait rester « operationnel » 
pendant quelques annees. 
Passons maintenanl au « pouvoir » 
que tu nous attribues. II est reel. 
Neanmoins, meme si nous 
sommes d'accord avec toi pour 
dire qu'il existe une entente enire 
editeurs de jeux et constructeurs 
de «hard» qui s'exerce aux de- 
pends des consommateurs. nous 
ne sommes pas la pour juger du 
travail de certains programmeurs 
(parfois, il est vrai. peu soucieux 
d'optimiser leur jeu sur de petites 
configurations). Pour nous, un 
titre est bon meme s'il necessite 
une grosse configuration et a Fin- 
verse, un jeu reste mauvais meme 
s'il fonctionne sur une petite 
config. En evaluant les jeux autre- 
ment. nous sortitions de notre vo- 
cation et notre credibilite s'en 
trouverait affectee. Celadiu si une 
majorite de consommateurs ces- 
sait unjourdecourira la vitesse 
processeur. je ne doute pas que les 
editeurs abandonneraient rapide- 
ment leur politique de surenchere. 



La balle est dans votre camp ! 
Bon. pour finir, parlons mainte- 
nanl de notre soi-disant ostracisme 
vis-a-vis des p'tits jeunes. Tu nous 
reproche un crime que nous 
n'avons pas commis. Non. nous 
ne sommes pas (encore) seniles. 
Non. nous n'avons rien contre les 
adolescent (e) s. Non. non. non et 
non ! Si Olivier prefere recruter 
des pigistes majeurs. c'est avant 
tout pour des questions d'autori- 
sation parentale, de disponibilite. 
de mobilite et surtout de resistan- 
ce physique. En effet. le botilof dc 
pigiste entrainanl de nombreuse.s 
et eprouvantes nuits blanches. 
notre Sublime Redacteuren Chef 
ne souhaite pas avoir sur la 
conscience (deja surcharged 
moult retard decrnissaiu i. 
Bye. . . et sans rancune. 

Un bon 
sovietique... 

Pere Teignard, 

pourquoi faut-il que les editeurs 
de jeux soient aussi vicieux ? 
Hein pourquoi ? II y en a un en 
particulier, voyons, comment 
s'appelle-t-il ? Ah oui : West- 
wood. Lui, a ce niveau la, ce n'est 
plus du vice, c'est quasiment de la 
perversion. Deja, avec Com- 
mand & Conquer et 1' add-on, 
j'avais du mal a trouver le som- 
meil. Mais voila qu'ils ont remis 
ca avec Alerte Rouge. Franche- 
ment, ils pourraient avoir pitie des 
pov chtites nenfants que nous 
sommes. En plus, je fais partie de 
ces privilegie (e) s qui ont trouve 
du travail. Resultat : je ne peux 
m'occuper de cet enfant de sal.. . 
de Staline que le soir et le week- 
end. Aaaah, ecraser ses chiens, re- 
duire ses ingenieurs en bouillie, 
fracasser la tete des ses mi- 
trailleurs, pulveriser ses tanks. . . 



mon Dieu, quelle jouissance ! 
Bon, pendant que j'y suis, je vou- 
drais savoirs'il existe un bon sha- 
reware pour lire les disquettes 
Macintosh sur un PC. Quand je 
disMacintoshJeparled'un ordi- 
nateur Apple et pas de mon petit 
copain ecossais imbibe de scotch 
irlandais, of course. Dans I' affir- 
mative, serait-il possible de meme 
ce logieiel sur votre si bon CD- 
Rom, mon Pere ? 
D'autre part, etant une fan de Star 
wars, j'ai lu recemment que Luea- 
sArts preparait une espece de clo- 
ne de C & C. La sortie est prevue 
pourquand '? Comment se presen- 
ts le jeu ? Franchement, vous 
pourriez developper un peu plus 
vos previews plutot que nous 
mettre l'eau alabouche... enlin. 
cela confirme mon impression 
existentielle : la vie est dure. 
Ah, encore une chose : j'apprecie 
de plus en plus votre magazine, 
mon Pere. Vous n' utilise?, pas de 
gros mots pour « faire branche » 
comme certaines revues concur- 
rences. Continuez sur la meme ian- 
cee et vous continuerez a m'avoir 
pourcliente, mon cher Pere. 
Bon, allez, il se fait tard et il me 
reste encore le niveau 12 d'Alerte 
Rouge (cote Allies, bien sur) a ter- 
miner. Alors, tchao Pantin. . . heu 
pardon, mon Pere. Amen. 
Reverende Mere Darwi. 
Yag! 

Non mais vous savez quelle heme 
il est ? Presque trois heures du ma- 
tin ! On est dimanche en plus, et 
moi aussi je travaille demain. 
Alors. ce n'est vraiment pas une 
heure pour deranger les honnetes 
gens avec une Iettre emprumc 
d' interrogations cxistentielles sur 
le sommeil, la vie. la mort et les 
Russes ! En plus, vous me bassi- 
nez avec votre an ticom muni sine 
passeisle... mais qu'est-ce j'en 
ai a fou... faire, ma sceur ! Au- 
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DISCWORLD' II 



MORTELLEMENT VOTRE 



CONCOU 



Avec Discworld II et Rincevent 
maladroit, gagnez une mini-chaii 

iM/iftM/)^/lP/>Al1yl H/JV T/)IIV /it /T/?C 1 



QUESTIONS : 

1/ Discworld II est-il 

A.Un shoot'em up destructeur 

B. Un jeu de combat 

C. Une aventure a mouri. 



**>i 2/ Quel est le nom eomplel de cet 
episode de Discworld II 

A. Amicalement votre ! 

B. Mortellement votre ! 

C. Genereusement notre ! 



Pourjouer, envoyez vos reponses sur carmpostale avant le 31 Mars a pressimages, 
jeux concours Gen 4/Psygnosis, 5/7 rue Kaspail, 93108 Montreuil Cedex 




LOTS: 

1 er prix : Une Mini-Chaint 

2 erne prix : Un magnetoscopt 

3 eme au 5 erne prix : Un lecteur CD ROM 4X 
et un jeu Disc world II 

6 eme au 10 eme prix : Un jeu Discworld II 
1 1 eme au 30 eme prix : Un T-shirt Discworld II 

Les gagnants seront tires au sortpanni les 
bonnes reponses 



http://www.psygnosis.com 
Psygnosis Hot Line : 01 44 40 71 55 




urrier du Teignard ^ 



Vous etes coince dans un jeu ? 
N'appelez plus, n'ecrivez plus a 
la redaction. Tentez plutot 
votre chance au 361 5 Gen4 ou 
au numero de telephone sui- 
vant : 36 69 53 89. Sachez que 
certains editeurs possedent 
aussi un service « sauvetage », 
renseignez-vous en dernier re- 
cours ou prenez votre ma I en 
patience jusqu'a la publication 
d'une solution dans Gen4. 



jourd'hui, la Russie est un pays 
exsangue, pen aide par les puis- 
sances occidentales. aux limites 
de I'asphyxie economique el 
vous continue/, a voir ce pays 
comme line puissance militaire a 
abattre. . . mais c'est ignoble ! Sa- 
vez-vous qu'il faudra sans doute 
pi us ieurs generations (sacrifices) 
avant que la Russie se releve de 
son passage brutal au capitalis- 
mc '? Savez-vous egalement que 
j'adore me faire Pavocat du 
diable 7 Savez-vousenfin que j'ai 
line monstrucuse envie de pion- 
eer ? Non ? J"en etais sur ! On 
derange les gens en pleine som- 
nolence pour confesscr scs petites 
pulsions meurtrietes mais on ou- 
blie volontiers certaines realites 
seculieres. C'est le probleme des 
Sceurs, ca ! Elles marchent en 
permanence a cote de leurs san- 
dales en peau de chevre renfor- 
cee. Bon. neve de plaisanterie, 
Alette Rouge est un excellent jeu 
mais. pcrsonnellement, je joue 
toujours les Russes parce que 
j'aime la vodka et Dostoievski. 
Point. Je vais maintenant r£- 
pondre a tes autres questions. 
chere enfant, elcela rapidemeni. 
parce que je commence a m'en- 
dormir sur le clav... uerticugv- 
kieyr... Iiein. quoi, qui a frappe. 
la bombe, non je, ah, petit dejeu- 
ner, cafe, reveil. croissants, 
@#&$ ! Mmmiti, quatre heures 
du mat'.,, ou en etais je' 1 |Ndlr : 
j'adore cette prise directe sur le 
quotidien du Teignard. Cet hom- 
me a vraimeni une vie trepidan- 
te !J A oui, ton soft de transfer! 
Mac/PC. Et bien je sais qu'il 
exisle un soft sous Mac qui per- 
mel de lire les disquettes forma- 
tees sous PC (Dos Mounter) mais 
jecroisque ['inverse est impos- 
sible sans emulateur Mac. Cela 
dil, si nous trouvons ledit share- 
ware, crois bien que jamais nous 
ne le mettrons sur notre booo 
CD-Rom, jamais ! Le CD-Rom 



Gen4 ayanl pour vocation de pro- 
poser des softs susceptibles d'in- 
teresser plus d'une personne, il 
me paralt impossible de satisfai- 
re ta demande tres individuelle. 
Allons, ne pleure pas, si je trouve 
ce soft (en shareware), je le I'en- 
verrai rien qu'a toi. D'ailleurs. tu 
peux quand meme m'exprimer la 
gratitude sous la forme d'un bise 
sur le front, d" une lettre parfumee 
ou d'un frigidaire car tu sauras 
lout sur Rebellion (LueasArls) 
quelques pages plus loin, dans le 
reportage qu'a concocte Didier. 
Abordons pour finir les «gros 
mots » que tu reproches a nos 
confreres. Je ne crois pas qu'ils 
les utilisent pour « faire branche » 
mais parce que leur style s'ap- 
proche volontairement d'un cer- 
tain langage parle, une option 
redactionnellequi se defend. Or il 
faut reconnaftre qu'a 1'oral, nous 
avons tous une #$@& de pano- 
plie dejurons a notre disposition ! 
Allez. salul, ma sceur et a bienlol. 

LeNEC 
moins ultra 

Cher Teigne-hard, je te predis une 
bonne et hargneuse annee a re- 
pondre a toutes ces lettres de lec- 
teurs qui te font bien ch... ! A 
present c'est le cote Arlette (de 
l'informatique)qui vous parle. 
Puisque vous ne semblez pas vou- 
loir en parler, je vous donne des 
nouvelles fraiches de la fameuse 
Power VR : Joueurs, Joueuses, on 
vous ment, on vous spolie. . . voi- 
ci mes revelations : 
La Power VR se « contente » en 
effet de la configuration suivante : 

- P166 minimum (Cyrix, c'est 
bon, out") ! 

- 24 Mo de Ram (mini sinon ca 
ne marche pas) ! 

- Une carte video non acceleratri- 
ce 3D (jetez votre Mystique !) 
avec 2 Mo dc memoire min ! 

- Ne fonctionne que sous Win- 
dows 95. 

Une configuration mirobolante 
que le grand Bill lui-meme ne 
pourrail pas se payer (limite) ! 
Et ce n'est pas fini ! En dehors du 
prix de la config necessaire 
(qu'on arrondira a 10 000 F), la 
carte ne coQte plus 1000 F com- 
me annonce mais devinez com- 
bien ? Non monsieur, pas 1000 F, 
ni 1500 F, ni 1700 F mais bien 
2000 F. Adjuge vendu ! 
Desole, excusez ma vulgarite, 
mais mes conclusions sont 



AUJOURD'HUI, C'EST DEJA HIER 



En nous replongeant dans de vieux numeios de Gen4, et en particu- 
Iier leurs editos, nous avons retrouve de nombreux elements de Fhis- 
toire de 1'informatique domestique. Desormais, tous les mois, nous 
vous en livrons un extrait avec quelques precisions addition nel les 
(entre crochets). Nostalgie, peut-etre. Volonte de « fixer » une me- 
moire collective en perpetuel devenir, surement (et euh, pourquoi fixer 
une memoire ? Ben, euh, j'ai oublie. ..). • 



EHSBSB 

Les premices 
d'une surenchere 



n £ Wj^s™^"is 



Je reviens a l'instant de 
1'E.C.T.S. de Londres et je me 
pose des questions. D'un cote, 
il y avait des constructeurs 
comme Atari ou 3DO qui an- 
noncaient du retard pour leur 
machine respective. Tandis 
que de I' autre, des construc- 
teurs comme Sega, Nintendo 
ou Sony faisaient tout ce qu'ils 
pouvaient pour nous faire es- 
perer de nouvelles machines 
en Europe avant 1996. Mais au 
final, nous n'aurons rien de 
neuf avant un an et demi. Du 
coup, il va falloir faire avec les 
machines d'aujourd'hui... 
Mais la encore, tout n'est pas 
simple. Les developpeurs americains, que ce soient Origin ou West- 
wood, nous montrent des jeux fantasdques mais qui necessitent des 
486 surpuissanls voire des Pentium [Bioforge, Wings of Glory, Com- 
mand & Conqueret... Lands of Lore 2] ! II va falloir s'equiper, c'est 
clair, mais j'ai peur que cela nous coute cher. 
Edito Gen4 N°66 (mai 1994). • 




claires : NEC se fout de la gueule 
du monde ! 

A part <;a, la vie est belle, 1' infor- 
malique reste un feroce predateur 
du cochon (en porcelaine), Aler- 
te Rouge est genial, Gen4 aussi 
(un recapitulatif des dates de sor- 
tie serait quand meme le bienve- 
nu). Je decide cette fois-ci de 
passer du cote « pas clair » de la 
force et c'est Dark Redresseurde- 
torqui vous salue. 
Saint, camarade. 
He oh, tu te calmes un peu. mec ! 
Primo, parce que sans « lecteur 
pour me faire c... » comme tu le 
dis avec une certaine poesie, il est 
fort probable que je m'ennuierai, 
me morfondrai. m'etiolerai et fi- 
nirai par disparattre dans un petit 
nuage poussiereux (et croyez 
bien que 9a m'emm... de vous 
devoir quelques enlhousiasmes 
existentiels). Secundo, parce que 
la Power VR ne merits pas que tu 



la voues aux gemonies. Alors 

d'accord, cette merveilleusc cane 
preferera largement un Pentium 
166 (Pentium 133 minimum) tan- 
dis que la Monster 3D (a base de 
3Dfx) ne necessite aujourd'hui 
qu'un Pentium 90. Certes, il fau- 
dra probablement pres de 32 Mo 
de Ram pour la faire fonctionner 
(encore plus fort !), Mais en 
dehors de la Mystique, la seule 
carte avec laquelle la Power VR 
esl effectivement incompatible, 
toutes les autres cartes graphiques 
seront tolerees, y compris celles 
ne possedant qu'un modeste 
Mega-octet de memoire. Par 
ailleurs, et c'est une bonne 
nouvelle. la Power VR est au- 
jourd'hui annoncee 1500 F 
environ, pas plus. NEC se fout 
done moins que prevu de la gueu- 
le du monde el c'est bien sympa- 
thique. Voila. 
Bon ben, aurevoir. alors... • 
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10 CIRCUITS TOTALEMENT NOUVEAUK. 



Ces nouvelles courses sont disponibles dans les modes Arcade 
contra la montre, et Course individuelle. Elles sont de niveau sup. 
celles deja existantes, done bien plus difflciles a maitrJser. Pour 
mode, 38 circuits seront desormais a votre disposition, ainsi i 

nouvelles voitures, de nouveaux sons... 

Un nouveau defi s'offre a tous tes pilotes de Rally Championship! 

DISPONIBLE FIN MARS 1997 





de difficulte 
conduits i 
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Virtuel Promotor 



System 3 (developpeur du fameux The Last Ninja sur Amiga) met la touche finale a un jeu de 
gestion/strategie qui a pris pas moins de huit ans de developpement (!) et s'est fait remarquer 
au dernier salon de I'ECTS comme un des jeux les plus prometteurs pour I'annee 97 dans sa ca- 
tegorie. Le bebe s'appelle Constructor, et vous fait jouer le role d'un promoteur immobilier 
sans scrupule (y aurait-il redondance, la ?) parti a la conquete d'une ville ou tout reste a faire. 
La partie se joue en temps reel, et vous devrez latter contre un maximum de trois concurrents 

geres par I'ordinateur ou par d'autres ra- 
dures en reseau. Votre but est de creer le 
quartier le plus grand et le plus classieux de 
toute la ville, en achetantdes lopins deterre, 
et en y construisant des habitations ainsi que 
des commerces et autres infrastructures inci- 
tant les gens bien sous tout rapport a venir 
s'installer chez vous. Jusque la tout respire la 
joie de vivre facpn Petite Maison dans la 
Prairie, sauf que pour aller ruiner les quar- 
ters des autres vous pouvez vous doter 
d'armes redoutables : les indesirables. Vous 
disposez ainsi de hippies, de skinheads, de 
voleurs, de psychopathes et d'autres encore 
que vous pouvez envoyer dans les quartiers 
des autres pour pourrir la vie de leurs loca- 
taires, et au mieux carrement causer la ruine 
d'un lotissement entier ! Heureusement, si 
vous etes assez developpe vous pourrez ra- 
mener I'ordre en faisant patrouiller des poli- 
cies, a moins que vous preferiez donner au 
trouble-fete la monnaie de sa piece, en en- 
voyant votre clown, votre fantome ou aussi 
Mr Bricolo, un genie du bricolage qui malgre 
sa « bonne » volonte saura ruiner la plombe- 
rie ou la chaudiere d'une maison concurrente 
en un rien de temps ! Bref, voila un jeu plein 
de bon esprit, un modeie d'ordre social que 
vous pourrez voir evoluer sous vos yeux de 
maniere aussi humoristique que detaillee, le 
jeu fourmillant d'animations. Si tout va bien, 
votre PC devrait bientot connaitre lemeute a 
partirdumoisdejuin ! • 




Civilise a bloc... 



Parallelement a Civilization 2 : Scenarios, Electronic Arts s'ap- 
prete a distribuer le pack Civilization 2 : The Collector's Edi- 
tion. Vous y trouverez bien evidemment le jeu, mais aussi le CD 
Scenarios, ce qui constitue a part le jeu, le reel attrait de Ten- 
semble... Vous trouverez dans cet add-on 20nouveaux scena- 
rios, dont huit crees par des joueurs fanatiques de Civ 2. Parmi 
tous ces scenarios, on trouve comme themes la reconstruction 
du monde suite a 1'apocalypse nucleaire, une invasion alien, et 
la Guerre de Secession. Bien entendu. ces nouveaux. themes font 
apparaitre de nouvelles unites, une centaine en tout, et de nou- 
velles musiques et effets sonores. C'est formidable, mais ca cou- 
te quand meme aux environs de450balles... Pour faire passer 
la pilule, la version anglaise contenait un guide de jeu complet 
sur Civ 2, mais apparemment E.A. n'a pas juge bon de le tra- 
duire. En echangc, vous avez quand meme droit a un bo bloc 
notes et a un zouli stylo, peut-etre pour ecrirc votre propre gui- 
de ! On apprecie Thumour. • 




GT Interactive se 
lance dans le deve- 
loppement des jeux, 
plutot que de se 
contenter de les dis- 
tribuer, en creant son 
propre studio de 
developpement, 
Cavedog Entertainment. 
Et devinez qui ils ont 
debauche pour mener 
leur barque, hein ? 
Tout simplement Ron 
Gilbert, qui s'est illus- 
tre pendant huit ans 
chez LucasArts avec 
des jeux comme Ma- 
nic Mansion et la se- 
rie des Monkey Island 
$ Le jeu parodique 
de Myst, Pyst(les an- 
glophiles apprecie- 
ront), sera disponible 
en avril au prix 
incroyable d'environ 
70 F. Pour ce prix, on 
espere que le jeu est 
aussi ridicule que le 
nom le laisse en- 
tendre ! * Si vous 
souhaitez en prendre 
plein la vue et les 
oreilles, meme quand 
vous n'etes pas plan- 
te devant votre PC, 
vous pouvez aller fai- 
re un tour au salon Hifi 
& Home Cinema du 14 
au 17 marsau Palais 
de Congres de Paris. 
Vous y trouverez en 
presentation les der- 
nieres technologies 
hi-fi et TV. En particu- 
lier, le DVD-Rom de- 
vrait y tenir une place 
de choix, touchant 
aussi bien le domaine 
audio, video, que le 
multimedia. Ameri- 
can Laser Games 
{Mad Dog Mac Cree, 
Who Shot Johnny 
Rock, Drug Wars, 
etc.), suite a de se- 
rieuses pertes finan- 
cieres I'an dernier, 
arrete de developper 
des jeuxutilisant a 
outrance la video au 
detriment du jeu. A 
priori, cet editeur se 
concentrerait sur le 
developpement de 
jeux cibles pour les 
jeunes femmes ! • 



LE PC A ENEIN SON JfEU DE COMBAT 
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Le premier centre 
Spielberg de bornes 
d'arcade et de VR, de- 
veloppeen collabora- 
tion avec Sega a Seattle 
n'ouvrira f inalement 
qu'en mars, deux 
autres centres etant 
prevus a Las Vegas et a 
Los Angeles ! Deson 
cote, Disney aussi pre- 
pare a Westlake Village 
(L.A.) un centre de loi- 
sirs sur 8000m2, avec 
restaurants, magasins 
Disney, et une douzaine 
de centre de jeux avec 
quatre themes princi- 
paux, dediesbiensura 
des personnages de 
Walt Disney! • 




Symphonie classique 



Les amateurs de grands classiques sur PC seront combles avec cette compilation de 
10 jeux, Golden Collection 1, reunissant a elleseule une flopee de titres memo- 
rabies. Jugez en un peu : on trouve sur les quatre CD, F1 Grand Prix, Master of 
Magic, Civilization, Panzer General 2, Flying Fortress, Air Power, et dans un 
registre moins prestigieux le jeu de role Thunderscape, Euro Soccer 96, Zeppelin 
et un flipper, Pinball Crystal Caliburn. Cela fait au moins six excellents jeux pour 
moins de 350 balles, plus quelques autres a decouvrir. Et le meilleur dans tout ca, 
c'est que ces jeux se contentent d'un 486 DX2 66 pour ronronner. Voila en tout cas 
de quoi donner des heures d'amusement a ceux qui se sentent un peu largues dans 
les surencheres de Pentium MMX, Pro, et autres petites puces qui font sauter votre 
portefeuille aussi vite que les MHz ! • 



En trois lettres... 



5; on vous dit que les trois prochains titres de Cryo se- 
ronteditesparSMG, vous vous en tenez ies cotes 
bruyamment. Cestnormai, vous souhaitez plutot en 
savoir plus sur iesdits jeux. Aiors, parordre d appari- 
tion chez votre revendeur (et dans nos pages), iiyaura 
Atlantis, un superbejeu d'aventure dans la cite my- 
thique utilisant le procede « Omni 3D », une technique 
amelioree depuis Versailles puisque, si vous pourrez 
toujours orienter votre regard dans tous ies sens, laffi- 
chage s'effectuera desormais en SVGA et autorisera la 
presence d animations dans ie decor. Second titre, plus 
original : Dreams, unjeu d'action en 3D facon Tomb 
Raider, dans Sequel vous evoluerez au seln du monde 
des reves : univers feeriques ou cauchemardesques, 
toute puissance magique (vous pourrez volar dans ies 
cieux et utiliser divers pouvoirs spedaux), possibility 
d'incarner un homme ou une femme, tout deviendra 
possible... oupresque. Enfin, franchement decale, River World s'annonce comme unesorte de Conquest of The New 
World en vue subjective (!) dans lequei vous guiderez votre people a la conquete de i'univers etrange creepar Philip Jose 
Farmer. Voila, voila. Euh, pour les dates de sortie ? Et bien comptez fin mars pour Atlantis etplus tard voire beaucoup plus 
tard pour les deux autres. Dur. • 




Tlirok sur Nintendo 64, un evenement ! 



La sortie d'un titre sur une 
nouvelle console est 
souvent un evenement. A 
chaque fois, c'est la gifle. Pour 
Mario 64, nous avions crie au 
genie jusqu'a I'extinction de 
voix. Devant Turok : Dinosaur 
Hunter, c'est la meme chose. 
II nous faudrait un dictionnaire 
de superlatifs. Comme ga, a 
brule-pourpoint, les anima- 
tions de toutes les creatures 
sont convaincantes de realis- 
me ; la dimension des 
tableaux est aussi vastes que 
ceux de Tomb Raider. Sans 



oublier les effets speciaux, 
mortels, orgiaques ; ia gestion 
des mouvements du perso, 
enrichie par rapport aux com- 
mandes d'un Doom, et enfin 
('arsenal de Turok, hallucinant, 
monumental, devastateur ! 

Un jeu novateur 

faction se deroule sur huit 
niveaux, infestes de creatures 
hostiles et ponctues par quatre 
boss coriaces, dans la jungle, 
sous I'eau, dans des grottes et 
sur les ruines d'une antique 



civilisation. II faut explorer 
chaque tableau en profondeur 
pour trouver les armes, les 
bonus de sante et de vies 
supplementaires, et rassembier 
les cinq fragments de la cle qui 
donne acces au niveau 
superieur. Sans aucun doute, 
la duree de vie du jeu est a la 
hauteur de nos esperances. 
Au final, Turok : Dinosaur 
Hunter est un jeu d'aventure 
novateur, magnifique, gore et 
palpitant. II nous confirme la 
puissance de la Nintendo 64, 
une console qui a des tripes... 



iCDcora 




C'est dans le N°26 c 
CD Consoles disponible ( 
kiosque des le 27 fevrier t 
sur minitel au : 

08 36 29 25 63* 

Envoi tres rapide sans autre frais 
*9,21 FTTC la minute 
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* L'add-ond'Hipnotic 
pour Quake, The Rift, 
change de nom pour 
devenir The Scourge of 
Armagon. Apparem- 
ment, Armagon serait 
un gros boss peut 
recommandable cree 
pour les besoins de 
l'add-on, en plus de 
gremlins et autres nou- 
velles creatures. Pour 
les buter, vous aurez 
bien sue acces a de nou- 
vellesarmes ! *5D 
Games, unenouvelle 
compagnie formee par 
des transfuges de Papy- 
rus (Indy Car, Nascar 
Racing), vient de devoi- 
ler les grandes lignes 
de leur premier jeu, 
prevu pour fin 97. Pour 
i'instantappele Mille- 
nium Four: The Right, 
les developpeurs le 
qualifiedejeu melant 
joyeusement action, 
strategie et combats 
spatiaux en 3D, un croi- 
sement entre Wing 
Commander et Star 
Control, quoi. Le mo- 
teur 3D devrait per- 
mettre d'afficher 
1280x1024 en 16 mil- 
lions decouleurs... 
Restea savoirsur 
quelle machine ! • 



Le Doom des airs 




Studio 3DO se prepare a convertir un tie ses meilleurs 
titres sur sa console. BladeForce. Cejeu d' action en 3D 
texturee temps reel melange allegrcraent les genres de 
Descent et de Doom puisque vous pouvez vous depla- 
cer dans les six dimensions grace a un Helipak. un trac 
qui vous fait voler, quoi. Passonssur rebauchede sce- 
nario qui scrt a peine de pretexte au jeu solo, pour vous 
mesurer a une trentaine de monstres et pieges differents 
et les atomiser a faide de vos neuf armes. En plus vous 
pourrez trouver 25 power-up dans les differents niveaux 
pour changer votre facou de voir les choses, ainsi que 
celle de vos ennemis d'ailleurs. Prevu pour Win- 
dows 95, BladeForce utilisera les ressources de Direct- 
Play pour vous connecter aisement par reseau. un maxi- 
mum de quatre joueurs pouvant pique-niquer ensemble 
dans la meme arene, avant de passer au dessert a grands 
coups de serpettes et autres joyeuseles. Esperons que ce 
concept un pen different des doom-like, quake-like et 
duke-like redonnera on peu. pour ne pas dire beaueoup, 
de sang frais au genre ! • 



Plus loin, plus haut ! 



Apres Microsoft Press, et son bouquin qui ne valait pas mieux 
que la documentation on-line livree avec lejeu (et encore), 
e'est au tour de Micro Application de se mettre en lice avec 
un livre dedie a Flight Simulator 6 dans la meme gamme de 
prix, soft une centalne de francs. Premiere constatation, pour 
le meme prix le livre de Micro Application, Plus Loin avec 
Flight Simulator 6, off re deux fois plus de pages. Parcontre 
les photos noir et blanc sont plus sombres et ainsi moins li- 
sibles. Au niveau du contenu ils'articule autour d'un appren- 
tissage progressif des commandes, du tableau de vol, et des 
principes de navigation, mais vous trouverez aussi une intro- 
duction aux scenarios et a la nouvelle interface Windows 95 
^g de Flight Simulator 6. Enpassant, les auteurs ont eu la bonne 
^ J-B ■;: v\ "'■ ----' : - r '- ■'"" sur deux fois deux pages un resume de toutes 
"^fiflfl&iw ' es commandes clavier pour la version francaise comma la 
version US. Enfin un chapitre entier est consacre au pilotage 
assez delicatdu Boeing 737. Dommage que les autres avions, comme {'Extra 300 qui est lui aussi 
toutnouveau, ne soientpas traites avec la meme profondeur. Malgre tout, si vous souhaitez actuel- 
lement acbeter un livre sur Flight Simulator 6, choisissez plutot celui-la. • 
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La magie 
continue ! 





On vous avail deja parte 
dt/CD Making Magic, 

contenantdes tonnes, enfin 
des Megaoctets, d'informa- 
tions surle lifting de la trilo- 
gie de la Guerre des Etoiles, 
et offert avec Rebel 
Assault 2. Eh bien mainte- 
nant Making Magic se trouve aussi en bundle avecT\e Fighter 
CD Collector, a notre humble avis bien plus interessant que 
RA2, pour le modeste prix de 250 F environ. En fait pour les fans 
de la Guerre des Etoiles, Making Magic justifie presque le prix a 
lui toutseui. II nous a enfin ete possible d'y Jeter un coup d'ceil, 
et vous y trouverez de nombreuses interviews de George Lucas, 
ainsi que des extraits de sequences, des storyboards et des ani- 
mations d'objets modelises illustrant dans le detail les se- 
quences ameliorees dans la version 97 de la trilogie, le tout pre- 
sents en video de bonne qualite. • 



Lapomme 
trouve un OS 



On vous avait deja parle du retour de I'enfant prodigue 
d'Apple, Steve Jobs, au sein du constructeur par le biais 
de son interface de developpement NEXTSTEP, qui main- 
tenant parait prendre le nom d'OPENSTEP. Ce nouvel en- 
vironnement oriente objet sera integre dans le prochain 
systeme d'exploitation d'Apple, Rhapsody, optimise tout 
specialement sur mesure pour les PowerPC et pour une 
foisvraimentmultitache. Evidemment, la com patibi lite 
ascendante sera assuree pour permettre aux applications 
developpees sur MacOS de continuer de ronf ler beate- 
ment sur Rhapsody. Le nouvel OS devrait parait-il booster 
les applications multimedia, mais il faudra attendre plus 
d'infos d'ici sa sortie prevue dans un an, debut 98, pour 
savoir s'il fera resonner une douce melopee ludique a nos 
oreilles. En attendant, Apple continue d'ameliorer son 
MacOS, avec une version 7.6 prevue d'ici quelques mois 
en France, et ensuite toute une ritournelle de mises a jour. 
Mais ne dirait-on pas qu'Apple se reveille et cherche a 
rattraper son retard sur le PC, ce vilain petit ver qui ne 
cessede ranger ses parts demarche? • 



"A ne rater sous aucun pretexte 92 %" 

(Joystick) 

Disponible en • 

version 
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maintenant ! 



GT Interactive Software 



3615 GT Interactive* - 08 36 68 14 11* - http : //www.gtinteractive.com 
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Personne 
n'est parfait 



Pour tons les passionnes de Grand Prix 2, simulateur de 
course de Fl exceptionnel. Instant Access a reuni sur un 
CD appele Perfect Grand Prix toute une collection 
d'utilitaires developpes par tout un tas d'autres fondus 
de par le monde. Dans le desordre vous pourrez y trou- 
ver de nouveaux cockpits, VGA comme SVGA, et un 
ensemble coraplet de setups qui vous permettront d'op- 
timiser votre voiture et enfin battre votre record person- 
nel. Un grand 
nombre d'edi- 
teurs vous per- 
met de comparer 
differents se- 
tups, editer les 
places allouees 
dans les pits, 
les performan- 
ces des voitures 
controlees par 
'ordinateur, la 
fragilite de votre 
bolide en cas 
d 5 accident, et 
raeme les va- 
riables permet- 
tant d'obtenir 
des crashs enco- 
re plus speclacul aires ! Vous pouvez aussi repeindre 
votre voiture, mais aussi celles de vos concurrents. Si 
vous disposez d'une carte graphique a base de chip S3, 
un utilitaire appele S3speedup peut aussi ameliorer la Vi- 
tesse d'animation sur votre machine. Brer" void une col- 
lection de freewares tres interessants, sauf que vous de- 
vrez vous soulager d'environ 1 30 F pour Pediteurdu CD 
qui s'est donne la peine de les reunir. Pour ceux qui ont 
acces au Net, rappelons que vous pouvez telecharger ces 
utilitaires, et d'autres goodies encore gratuitement sur un 
des nombreux sites dedies a ce jeu, comme Pieter's 
Grand Prix Homepage a PURL : http ://cerrino.vol.it/ 
GP2/.Qu'onseledise... • 




Du MMX pour I'arcade 
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Sega annonce que sa production 
future de jeux PC offrira une option 
MMX pour tous ceux qui auront 
achete un systeme base autour du 
nouveau processeur d'lntel. Le pre- 
mier titre Sega a tirer parti du MMX 
sera Virtual On, a la base un jeu 
d'arcade base sur la carte graphique 
M2, de chez Sega aussi. Ce soft est 
en fait un jeu de baston entierement 
en 3D. Mais avec le MMX, les pro- 
grammeurs pensent egaler les per- 
formances de la version arcade en 
gerant 400 000 polygones par secon- 
de, textures bien sur, en 65000 couleurs, le tout tournant en 30 images par seconde. . . 
Ouais, c'est ca. . . On se demande ou ils les mettent, les 400000 polygones, dans la version 
arcade en tout cas ! Evidemment le jeu supportera differents modes multijoueur, en re- 
seau, par modem ou tout simplement en ecran partage. Bref on attend de voir pour le croi- 
re, mais une chose est sure, Sega se lance a fond dans le MMX, et la douzaine de jeux pre- 
vus pour 97, dont le fameux Worldwide Soccer 97, devraient en tirer parti. Par contre, les 
cartes acceleratrices 3D, comme les 3Dfx ou la PowerVR, connait pas. . . • 




s Lecelebre Chris 
Roberts a maintenant 
coupe les ponts entre 
son auguste personne 
et Origin pour fonder 
sa propre societe de 
developpement, appe- 
lee Digital Anvil. Espe- 
rons que par la meme 
occasion il arrete 
de nous prendre pour 
des enclumes intersi- 
derales en nous asse- 
nant encore Wing 
Commander sur 
Wing Commander... • 



Pilotes de France federez-vous ! 




Plusieurs associations de simuleux de France etde Navarre sesont 
regroupees sous le chapeau de la Federation Nationale de Simu- 
lation, creee a I'origine par des fondus de Flight Simulator, mais 
qui s'interesse aussi dans une moindre mesure aux simulateurs de 
combats et de course. Tous les trois mois, la FN5 edite un CD-Rom 
reunissant des tas d'utilitalres, de scenarios, elements de decor et 
autres outils dedies a FS. D'autre part les adherents peuventacce- 
der a des machines reliees en reseau pour enfin partager leurs ex- 
periences de pilotage ou profiter de celle des autres. Si une telle ini- 
tiative vous interesse, vous pouvez joindre la FNSen ecrivanta 
I'Aeroclub de France, 6 rue de Galilee 75016 Pans, ou telephoner 
aux 01 4050 01 01 pour obtenirplus de renseignements. Pour 
profiter de ses structures et recevoir les fameux CD-Rom, les frais 
d'inscription a la FNS se montenta 250 F. # 
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Flying 
Corps 




Laissez vous surprendre par 
son extraordinaire jouabilite et 
son realisme epoustouflant ! 




reux lots 



en rypondant aux questions 

1- Combien de campagnes vous sont proposees dans Flying Corps ? 

A- 4 B - 8 C-6 

2- Qui etait surnomme le « Baron rouge « ? 

A - Eddie Rickenbacker ,B : Manfred Von Richthofen C - Albert Ball 

3- L' Albatross DII est-il un avion chasseur : 

A - allemand ? B/- anglais ? C - francais ? 

l er prix : 

* un kit carte son maxi Sound 32 

4§- + lecteur de CD 8x + 2 jeux PC CD Rom + le jeu Flying Corps 

2* me prix : 

2 heures de simulation chez Micro Cockpit (cockpit militaire en reseau, 
cabine IFR, Cessna 177...) + ^inscription au Centre de simulation 

3* me au 5'"" prix : un Fokker D.R.I en maquette de decoration 

6°™ au 1 0° me prix : le jeu Flying Corps + une flasque Flying Corps 

1 1 '"" au 1 5* me prix : un Joystick Flight Leader 3D 

1 6° me au 20° mE prix : une flasque Flying Corps 

Envoyez vos reponses a : Ubi Soft - Concours Flying Corps - 28 rue Armaria 1 Carrel - 931 08 Montreui! Cedex 
(Coupon a decouper ou a recopier et renvoyer sur carte postale) 






Ubi Soft 



Reponses : 

1- a A 'J B a C 2- □ A □ B □ C 3- □ A □ B a C 
Nom Prenom 



I Adresse 



hgCorps is a trademark of © Entertainment International (UK] Ltd. Rowan Software Ltd. 



I Code postal Ville. 

I 
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La nouvelle carte-son 
de SoundBlaster, 
la AWE 64, est mainte- 
nantdisponible pour 
moinsde 1000 F. Espe- 
rons que ses drivers 
soienttotalement com- 
patibles avec 
DirectX 3.0, contraire- 
ment aux premiers dri- 
vers de la AWE 32 PNP 
» Pendant qu'lntel rit, 
Apple se ronge le tro- 
gnon en admettant une 
pertede 120 millions 
de dollars pour le der- 
nier trimestre 96. Et 
encore, par un miracle 
de la comptabilite, on 
y retrouve pas les 
400 millions debourses 
pour acquerir la 
societe NeXT ! • 



Tour du monde virtuel 




Instant Access propose pour Flight Simulator 5 et 6 (entendez la version Ouindoze 95) 
un scenario aventure qui vous ferajouer les Phileas Fogg Microsoftiens. Dans cet add- 
on intitule Around the World, vous avez le ehoix de realiser un tour du monde facon 
touriste en 80 jours, en participant a un rallye qui vous demandera de repondre correc- 
tement a une centaine de questions existentielles, comme « quelle est la couleur du dra- 
peau du phare de Miami », ou « quelle est la marque de Bourbon preferee d'Eric » 
Euh. . . Si vous preferez la performance a la petite balade pepere vous pouvez aussi ten- 
ter de bonder la boucle en 80 heures, a condition de ne pas choisir le Cessna, s'entend. 
Dans vos peregrinations vous pourrez ainsi decouvrir 30 aeroports de par le monde. 
Vous trouverez inclus dans la boite un livret avec toutes les informations necessaires 
pour la navigation en IFR, et les fameuses 100 questions du rallye. Pour environ 250 
balles, voila une maniere originale de mettre un peu de sel dans un jeu qui a la base n'a 
pasdequoi faire braireunchameau... • 



La Formule 1 
sur le rocher 




Pour tous les fans de courses de Fl, MD edite un 
CD-Rom multimedia dcdtc au Grand Prix de Monaco 
de 1929 a 1980. Sur ce CD vous pourrez trouver des re- 
sumes de chaque course en video, annee par annee, des biographies de pilotes s'ctant illus- 
tres sur le circuit comme Fangio, Hill (!' arriere grand-pere, ou quelque chose comme ca) 
ou Brabham et des centaines de photos. Les amoureux des chiffres trouveront des statis- 
tiques du premier Grand Prix a celui de 95, avec quelques anecdotes pour ceux que les 
tableaux risque de gonfler copieusement. On y trouve aussi revolution du circuit, des re- 
glements sportifs et de la securitc, un historique des voitures et ecuries les plus celebres 
(Bugatti, Ferrari, Williams, etc.) et en marge un historique de laPrincipaute, de ses Princes 
et de ["Automobile Club de Monaco. Passionnant, ca. On oublie aussi le quizz remar- 
quablement gonflant et il reste quand meme pour environ 200 F une base de donnee im- 
pressionnante et de realisation correcte, sans plus, sur le plus celebre des Grands Prix. • 



Pixels mis 
en boite 



PH0T0GRAPHIE 
NUMERIQUE 



Dans sa collection « Grand 
Livre » Micro Application 
aborde cette fois le theme 
de la Photographie Nu- 
merique. Toujours aussi 
complet, les 300 pages et 
plus abordent le principe 
de la photo numerique, ses 
avantagesetinconve- 
nients, et vous presente les 
appareils les plus courants 
sur le marche, sans trap 
aborder la question du 
prix, qui peutallegrement 
depasser les 10000 balles 
si on ne fait pas attention ! Malheureusement, plus de la 
moitie du bouquin tombe rapidement dans le theme 
maintes fois ressasse de la retouche d'images, sans vrai- 
ment rien apporter de nouveau dans le genre. Le CD d'ac- 
compagnement comprend lui aussi I'habituelle collection 
de versions sharewares de logiciels de retouche, a se de- 
gouter des petites f leurs et des zoulis papillons habituels. 
Sinon, I'iconographie est toujours en noir et blanc, avec un 
index qui reunit leur equivalent en couleur. Mais bon, pour 
plus de 1 60 F, on aurait apprecie un livre plus pointu sur le 
sujet, et seuls ceux qui n'ont jamais aborde le domaine de 
la retouche y trouveront vratment leur compte. • 




Reculer pour mieux plonger 



Le projet de simulateur de sous-mann nucleate d'attaque de Jane's, 688i Hun- 
ter Killer, a ete retardejusqu'enjuin. Le developpement du jeu n'estpas en 
retard, mais Jane's souhaite integrer un tutorial complet en ligne, sans doute dans 
le genre de celui (excellent) de AH-64D Longbow. Ce tutorial vous permettra de 
vous entrainer (sans ouvrir) le manuela {'utilisation du sonar, dessystemes 
d'armes, etbien reagirdans differentes situations tactiques. Enfin, vousserezia- 
che dans un des cinq theatres d'operations disponibles, la Mediterranee, i'ocean 



Indien, I'Atlantique, les mers Caraibes et I'inevitable gotfe Persique, tresprise 
decidement que se soitpar les airs ou les mers. . . Developpe par d'anciens sous- 
mariniers, on peuts'attendre de la part de Jane's a une simulation tres pointue, et 
on nous promet des missions variees comme I'insertion d'equipes SEAL, des at- 
taques au missile de croisiere, ainsi que le torpillage de va'tsseaux de surface com- 
me de sous-marins adverses. Notre sonar reste branche, et nous ne manquerons 
pas de vous transmettre tout nouvelle information quipourrait faire surface. • 
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Culture luth 




Mors voila, un CD-Rom PC/Mac suavement intitule La 
Fenice : visite virtuelle d'un Opera a Venise va bien- 
tot voir le jour. II esttres beau (tout en 3D I), abordece 
celebre lieu venitien sous tous les angles {compositeurs, 
spectateurs prestigieux, etc.), semble tres bien concu, 
truffe d'extraits musicaux (plus d'une heure) mais bon, depourvu de toute dimension ludique, 
il n'interessera que les amateurs d'art lyrique et autres fondus de Venise, la ville des zamou- 
reux qui souhaitent se la peter en gondole. Quant aux autres, ils devraient atteindre une sorte 
de sommet en matiere d'emmerdement maximal, I'opera constituant sans doute la pratique 
culturelle tout a la fois la moins interessante et la plus onereuse du moment (comprendre par 
la « exclusivement reservee aux vieilles peaux en manteau de fourrure ») [Ndlr : Cet avis 
consternant n'engage bien entendu que Fred dont la culture se base plutot sur !e defunt et re- 
grette Pit Gadget]. Ah oui, j'oubliais, la vente du CD-Rom permettra de reconstruire La Fenice, 
detruite en 1 996 par un incendie. Que ceux qui ne mettrons jamais les pieds a Venise, pour 
des raisons X ou Y, ne se sentent done pas oblige de I'acheter. # 



Quake crack 




Des petits malins, autrement dit des mechants hackers, ont reussi a s'introduire par le Net 
sur le serveur de I'editeur Crack dot Com {a qui Ton doit Abuse), et ont pique le code du 
jeu Quake, Crack dot Com etant charge par id Software de sa conversion pour differentes 
plates-formes. Mieux encore, ils ont aussi pique 
deux titres a venir de Crack dot Com, dont Gol- 
gotha, dont nous avio'ns d'ailleurs parle dans les 
news du mois dernier. En passant, pour faire 
bonne mesure, les hackers ont laisse leur signa- 
ture sur le propre site de Crack dot Com, laissant 
le code de ses jeux accessibles a qui le voulait, 
du moins le temps que les administrateurs 
s'apercpivent de la manip'. Malgretout, Crack 
dot Com ne semble pas trap panique, faisant 
remarquer que quiconque voudrait reutiliser le code a son profit devrait passer des mois 
et des mois a le remanier pour qu'il ne soit plus reconnaissable, et encore. En attendant, 
meme s'lls semblent garder leur caime, Crack dot Com ont tout de meme mis le FBI 
sur le coup pour retrouver les mecreants. • 



SOS. peripheriques 



Pour tous ceux qui desesperent de faire fonctionner correcte- 
ment un jour un peripherique non standard sous Windows 95, 
Sybex sorf dans sa collection shareware pour un peu moins de 
100 balles Drivers pour Windows 95. Surce CD vous trouve- 
rez pres de 2000 drivers classes par genre et marques pour de 
nombreux types de peripheriques : cartes d'acquisition video, 
lecteurs CD-Rom, disques durs, imprimantes, joysticks, mo- 
dems, scanners, cartes video, son, souris, etj'en passe. Malgre 
tout, avant de I'acheter, souvenez-vous que la liste proposes 
n'a rien d'exhaustive, que vous n 'y trouverez pas les tout der- 
niers drivers, et mieux vaut bien lire la liste donnee au dos du 
pack avant d'acheter. D'autrepart, ilsuffitsouventdes'adres- 
ser au service client d'une marque ou de chercher quelques 
minutes sur le Net, par exemple dans un cybercafe, pour obte- 
nlr la version la plus recente du driver qui vous interesse. Mais 
bon, si vous avez la flemme, alors. . . • 




La3Dselon 
Trident 




Alors que tout le monde ne jure que par le MMX et les 
cartes acceleratrices pour la 3D. Trident fourbit ses 
armes et se prepare a entrer dans la danse des polygones. 
A cet effet Trident developpe un nouveau chipset appe- 
le 3DImage 975 capable de produire plus d'un million 
de polygones par seconde dechargant le processeur prin- 
cipal de 50 % de la lache de calcul 3D. Le 3DImage 985. 
quant a lui, s'adressera a tons les futurs systemes bases 
sur bus AGP et P6 MMX Klamath. Par contre Trident ne 
parle pas de rendering, done on peut supposer que ce 
nouveau chipset vieni avant tout concurrencer le MMX 
plutot que les carles acceleratrices. Un autre chipset, ap- 
pele 3DImage 975DVD s'adressera plus aux PC equi- 
pes de DVD et devrait permettre une restitution video a 
30 images par seconde de haute qualite. Ici encore, on ne 
voil pas ce que le chipset apporte de plus par rapport au 
MMX, qui excelle dans le domaine de la video. Mais 
avant de les voir sur le marche. il faudra d'abord trou- 
ver des cartes pour les accueillir ! • 
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Des chiffres et des zzzzz 



Apres Fort Boyard, Microi'ds conforte sa place dans les adaptations de jeux televises sur 
CD-Rom avec cette fois Des Chiffres et des Lettres. Bon, par egard pour nos grand-pa- 
rents (salut Mamie !), nous ne ferons aucun commentaire sur la haute teneur en adrenali- 
, ne de ce jeu au rythme insoutenable. . . Reprenant 
fidelement le style de remission, vous pou- 
vez jouer une partie, un championnat com- 
plet (des qualifications a la finale), ou 
vous entrainer aux chiffres comme aux 
lettres. Mais le jeu va aussi plus loin, 
puisque vous pouvez aussi y jouer en 
anglais, ou participer en mode junior et 
regler le niveau de diff iculte. Pour envi- 
ron 250 balles, vous allez peut-etre legiti- 
mer I'achat par la famille d'un nouveau 
Pentium, a condition de bien leur cacher 
que le jeu se contente d'une configura- 
tion tres modeste. . . Dommage, il ne 
semble pas possible d'enrichir la base 
de donnees, qui comprend quand 
meme pres de 1 50000 mots frangais 
et anglais. Du coup le jeu semble 
un peu ferme a notre Thierry, son 
vocabulaire courant se reduisant ac- 
tuellement a « thunes », « XPs », 
« y'a bon Diablo », et dans un 
I / registre plus travaille : « Putain 
mon perso, Test mort ! » • 
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Le joystick baladeur 



Pour tous ceux qui se trimballent 
partout avec un PC portable et re- 
vent de rentabiliser, tous les mo- 
ments d'inactivite forcee, d'un 
point de vue strictement Iudique 
bien sur, le kit Gamepak peut 
transformer votre portable en pla- 
te-forme de jeu pour moins de 
1000 points d'XP. .. euh thunes, 
enfin vous avez compris. Le pack 
consiste en une carte joystick 
PCMCIA, plug & play (la on 
craint le pire) et insurable meme 
lorsque votre portable est allume, 
et un joystick sans socle dote de quatre boutons. Pour conclure, un CD-Rom inclus vous 
offre 1 4 jeux different^, dont Terminal Velocity, Duke Nukem 3D, Rise of the Triad, 
Heretic, Raptor, et d'autres encore. Par contre, on subodore qu'il s'agit lades versions 
sharewares, mais bon entre deux changements de lignes de metro, vous aurez de toute 
facon du mal a fmir ne serait-ce qu'un niveau ! • 




Les joysticks 
qui depotent 



Thrustmaster, malgre le prix consequent de ses joysticks, a 
toujours cherche a rester a la pointe de la technologie. Ses deux 
prochains joysticks ne derogeront pas a la regie : le premier, le 
Top Gun USB, sera le premier joystick a etre compatible avec la 
prochaine norme debus sur PC I' Universal Serial Bus. D'autre 
part, le Millenium 3D Inceptor, a part son nom a coucher sous 
les etoiles, sera le premier joystick a utiliser une technologie 
'< opticale reflective ». Ca vous dit pas grand-chose, mais il 
s'agit en fait d'une petite revolution, car nous voila enfin debar- 
rasses de ces saloperies de potentiometres qui ont la manie de 
s'user regulierement, quand ils ne revelentpas des vices de fa- 
brication apres seuiement quelques heures dejeu, cette techno- 
logie n 'impliquant aucun contact, done quasiment aucune usu- 
re. D'autre part, elle devrait etre plus precise que celle des joys- 
ticks digitaux actuels, comme le Sidewinder 3D Pro de Micro- 
soft, et comme par hasard /'Inception devrait offrir un systeme 
de stick pivotant sur son axe pour emuier un pedalier. On espe- 
re que Thrustmaster etendra rapidement I'utilisation de cette 
technologie a toutes ses gammes de joysticks, et que les autres 
constructeurs lui emboiteront le pas ! • 



Entre deux 
pirouettes 




Outre la suite du simulateur de voltige Flight Unlimited, 
Looking Glass Technologies travaille actuellement sur 
The Dark Project, un jeu de role en 3D calculee en temps 
reel dont les renes sont tenues par Warren Spector (et non 
pas Phil), a I'origine des Ultima Underworld et System 
Shock pour Origin. Visuelle- 
ment le jeu promet d'etre a la 
hauteur et semble vouloir re- 
nouer avec les Ultima Under- 
world (pour notre plus grand 
plaisir) en proposant une vue 
subjective et un univers medie- 
val fantastique « interactif ». 
Prevu pour la fin d'annee, on ne 
peut qu'esperer que ce jeu soit 
plus « role » que Diablo et evite 
iepiegedu doom-like. • 
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$ Ron Millar, un ancien 
de Blizzard ayant parti- 
cipe au developpement 
deWarcraft2, Diablo, 
et recemment Star- 
craft, vient de rejoindre 
Activisioneten particu- 
lierl'equipededeve- 
loppement de leur pro- 
chain jeu de strategie 
en temps reel. Dark Rei- 
gn. Visiblement, Activi- 
sion ne veut pas se 
planter pour sa premie- 
re incursion dans le 
genre ! Logitech et 
Immersion Corporation 
ontannonce le deve- 
loppement imminent 
d'un joystick dans ia 
gamme Wingman utili- 
sant la technologie For- 
ce Feedback. Avec CH 
Products deja converti. 
Sine manque plus que 
Thrustmaster a I'ap- 
pel ! 8 Cyberdreams 
vient d'annoncer sa de- 
cision de vendre desor- 
mais ses titres aux 
Etats-Unis directement 
via Internet, tout en 
gardant tout de meme 
les canaux de distribu- 
tion classiques (bou- 
tiques, grandes sur- 
faces, etc.). • 



La boutique ultime... aaah ! 
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Amis tourangeaux epris de 

jeux video, rejouissez- 

vous car une nouvelle 

boutique Ultima vient 

d'ouvrir ses portes a 

Tours juste a temps pour 

cette nouvelle annee. au 46 

rue du Grand Marchc. 37000 

Tours. Fini le temps oil vous de- 

vfez attendrc tin eventuel depla- 

cement sur Paris ou une 

commande par la poste. 

avec des delate toujours 

aleatoires. Phil, le ven- 

deur (un copain a nous) est tellemenl sympathique. que 

meme sans rien achetcr, ce sera un piaisir que de passer le 

voir, discuter avec lui brochet ou tanche, mate merlez- 

vous : si vous essayez de le branchez stir un jeu d'aventu- 

re. vous n'eles pas pret de voir I'aube se lever. Ouvert du 



mardiausamedi.de 10a I2fa3Qetde 14ha 1 9h00, vous y 
trouverez un tres vastechoix dejeux pour consoles (32 bits 
surtout) ainsi que les demieres nouveautes sur PC. Vous : 
pourrcz aussi y trouver divers peripheriques, aussi bien 
pour votre micro que pour voire console. • 



Intel emballeles PC 



Les premiers Pentium MMX a peine sortis, Intel engage ia surmulti- 
ptiee etannonce deja la sortie imminente des premiers Pentium 
Pro MMX, appeles Klamath. Le premier de la serie sera un proces- 
ses dote de 512 Ko de cache et cadence a 233 MHz, excusezdu 
peu. Le prix indicatifde iancement aux Etats-Unis sera d'environ 
750 dollars, soit un peu plus de 3800 de nos francs bien de cbez 
nous, ou environ 470 Euro (Gen4 le magazine du futur). Evidem- 
ment, le temps qu'il traverse I'Atlantique a I'aide de ses nombreuses 



petites patfeS; cetobjet du desir silicose aura sans doute pris bien 
plus de vaieur, pour le malheur de nos bourses. Tout de meme, ce 
prix reiativement modestepar rapport a cetui du Pentium Pro attes- 
te bien de la voionte d'lntel de pousser en avant ses processeurs de- 
dies au multimedia. Etcen'estqu'un debut, car dans la serie des 
Klamaths on devrait voir apparaitre des I'automne la version a 266 
MHz, et pour coyronner le tout le Deschutes, audebut98, devrait 
mener vos applications bon train avec sa cadence de 300 MHz I # 



L'aventure vient de I'Est 



Meme si pour ['instant le jeu ne possede 
pas de distributeur officiel, The 
Prince & The Coward est un jeu d'aven- 
ture anime qui prouve bel et bien qu'a 
I'Est, il y a du nouveau. Developpe en Po- 
logne par Metropolis et fini a 60 % selon 
le chef de projet, ce titre met le joueur 
dans la peau d'un jeune garcon introvert!, 
un peu trap reveur selon sa mere et ses 
petits camarades qui n'arretent pas de lui 
faire des miseres. Aussi, iorsqu'un diable lui offre le choix d'echanger sa place avec celle 
d'un prince vivant dans un pays fantastique, peuple de dragons, de vierges effarouchees 
(e'est sur que chez nous, cela manque un peu) et de magiciens brai Hards et soudards (Oli- 
vier a des clones dans toutes les dimensions), il n'hesite pas une seconde. Malheureuse- 
ment pour lui, un esprit de petit garcon peureux dans un corps de guerrier, autrefois sans 
peur et sans reproche n'est pas vraiment des plus faciles et il aura besoin de toute votre 
aide pour s'en sortir. Les ecrans semblent vraiment sympathiques et les developpeurs an- 
noncent sans hesiter de nombreuses surprises, tant dans I'interface que dans les anima- 
tions et les enigmes. Nous on ne demande qu'a les croire et e'est sur qu'en carburant a la 
Vodka locale plutot qu'aux bieres degueu lasses americaines, ils devraient pouvoir trouver 
un peu plus de jus que les developpeurs occidentaux ! • 




Zork, 
huitiemedu nom 



Meme si le produil est annonce seulemeiit pour la fin 
d'annee, les fans des jeux d'aventure Acti vision et plus 
specifiquement du monde de Zork vont se delecter de 
l'arrivee de ce huitieme volet. Reprenant une mouture 
amelioree du moteur graphique de Zork Nemesis (5 
etoiles dans Gen4), offrant surtout une plus grande 
inleractivite. 3e jeu possedera une fote encore un envi- 
ronnement tres riche, avec des tonnes de details et un 
scenario touffu qui ravira les amateurs ! Pour la petite his- 
toire, le jeu s'appelle pour ['instant Zork : Grand Inqui- 
sitor. Nobody expects the Spanish Inquisition. . . • 
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WTREX DAKS U MOKDE DE LA 
H BO A1TCC CRAZY DRAKE 

KOTRS DERNIIR SHAREWARE *PRET-A-7M/ER* 




RECEVE1 SUR SIMPLE PEMAWPE LE 
IHWIER CP ROM PE LA COLLECTION 



EN COMPOSANT SUR 
VOTRE MINITEL LC 



3617 JUKEBOX 



L - EC fl 391 054 061 

hipbenl votre adresse sur le 3617 JUKEBOX pom 



rec&vok chez vous par la prate, votre CD-Rom pout PC. Vous n'aurez rien d'autre a poyer que le tout de la commimi(otion (5,57 F/TTC ia minute). Temps moven de connexion constate : 5 minutes. Alter 
I. Toules !es marques citees soni deposees par leurs ouleurs. Avec voire envoi, vous receviez egolemen! te magazine "PoinlNews" : loule I'Dduolite du Postw 



I. Toules le? marques citees si 

617 JUK. 



GD a recevoir sup simple demande 



ws 



Dure realite... 



lis n'ont pas peur, chezSFX, quand ils annoncent la sortie de 
leur nouvelle carte 3D, la 9FX Reality 772 .' Voyezunpeu 
comme ca fait envie : cette carte acceleratrice 3D est architec- 
tures autour du nouveau chip S3, le Virge VX, qui se remarque 
dans le genre pourses capacites d acceleration lespius ridi- 
cules. Pour bien enfoncer le clou, la carte n'est pour I'instant 
vendue qu 'avec 2 Mo de memoire vive, de la VRAM EDO quand 
meme, vous obligeant presque obligatoirement de I'upgrader a 
4 Mo pour obtenir un gain de performance optimal en matlere 
de 3D. Livree sansjeu, cette carte ne sera voire que pour un mi- 
nimum de 1600 thunes, soit trois ou quatre demons dans Dia- 
blo (sans compter la revente des gros zitems magiques I), Cou- 
che Thierry. Bref c'est carrement cher, surtout par rapport aux 
cartes equivalentes, voire superieures au niveau de la Ram, 
comme celles de chez Diamond. • 



lonos 




Ionos, une nouvelle equipe de developpement compo- 
sed d T ex-employes de FormGen vient de reveler ses 
quatre projets pour 1997. Demonstar est un shoot'em up 
(rhaaaa lovely !) au look classique realise par les auteurs 
de Raptor, proposant un mode deux joueurs « ouvert ». 
Ainsi le seeond joueur peut rejoindre a tout moment une 
partie en cours comme la plupart des produils multi- 
joueur le permettent aciuellement (Diablo entre autres. . . 
non, non. je ne fais pas une fixation). Zapitalism Deluxe 
est un jeu de strategie/ro!e melanl humour et gestion sus- 
ceptible de reunir de 1 a 6 joueurs. The Roswell Omen 
est unjeu d'aventure/reflexion compose d'images 24 bits 
raytracees dont la sortie coincide avec le cinquantieme 
anniversaire des evenements survenus a Roswell (la co- 
pine de Pradel) et dont le developpement reuni une veri- 
table equipe de cine (specialiste des effets speciaux. 
maquiileur, etc.). Superbe graph iquement. ce jeu porle 
1'essentiel des espoirs de Io- 
nos en lerme de succes 
commercial. Plus modcste- 
ment. Crazy Drake est un 
jeu d' arcade inspire par Ear- 
thworm Jim dont le person- 
nage principal n'est pas un 
ver de terre en combinaison 
spatiale mais un canard en 
pyjama (ou cosiume de su- 
per heros, comme vous pre- 
ferez). Tous ces jeux sont 
prevus sous Win95. • 




Windows 
a le octet 




* Sega a annonce que 
la troisieme et derniere 
mouture en date de la 
serie Virtua Fighter ver- 
raitlejoursurPCau 
format DVD (en passe 
deremplacerle CD- 
Rom) 9 Bandai' (editeur 
et constructeur de 
jouets « responsables » 
des Power Rangers) et 
Sega (Mr Herisson) pre- 
voient de f usionner au 
premier octobre 1997 
pour former une seule 
et unique societe : Sega 
Bandai* Paradigm a re- 
cemmentacceptede 
developper un titre PC 
pour un editeur anony- 
me. Cette societe spe- 
cialisee dans les simu- 
lateurs militaires pos- 
sededepuis octobre 
dernier une branche lu- 
dique generant mainte- 
nant la moitiedeses 
revenus et prepare cinq 
produits pour 1997, 
dont quatre pour la 
Nintendo 64. lis sont 
connus pour avoir reali- 
se Pilot Wings pour la 
Super Nintendo et plus 
recemment Pilot Wings 
64, 1'un des trois pre- 
miers produits de la 
console 64 bits du 
constructeur/develop- 
peurjaponais. • 



fd/feparMicrofolies et developpe par Virtual Studios, i'equipe a I'origine du jeu Storm, cepro- 
gramme « educatif» (revenez I) vous propose de tout savoir surla mer et nos ancitres les pois- 
sons. Base sur un monceau de donnees plus scientifiques les unes que les autres, cbaperonne par 
le paleontologue Daniel Goujet et carrosse tout en images de synthese par Virtual Studios, 
L'Ocean des Origines prolonge la lignee de produits inauguree par Aux Origines de i'Homme. 
C'est beau, interessant, pas gonflantpour un sou et qa tourne sous Windows 95. A noter la sortie 
prochaine d'une version Mac. # 



AB Soft vient desortir la 

version francaise de son 
Uninstaller 4, programme 
maintes fois prime, destine 
a nettoyer Windows 95 et 
NT 4.0 de tous ces fichiers 
parasites qui envahissent 
nos disques durs et crois- 
sent a une vitesse exponen- 
tielle en grignotant journel- 
lementdel'octet. Cetutili- 
taire est une alternative 
sure et rapide (grace a I'utilisation d'un code de couleurs 
vous avertissant de I'importance du fichier sur le billot) a 
la reguliere reinstallation de Windows 95. Dites M. AB, 
quand est-ce que vous comptez nous sortir un logiciel 
pour desinstaller definitivement Windows 95 ? • 



Nos ancetres 
les poissons 
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Simulations Strategiques 
lllimitees 



Pour finirdans les choses « serieuses », SSI continue a se 
maintenir en tete des editeurs dejeux de strategie, avec 
pour les nouveaux wargames : Panzer General 2, Steel 
Panthers 3 et Pacific General, sans oublierAge of Mus- 
kets, reprenant le moteur deAge of Rifles mais durant les 
guerres napoleoniennes, fand/soulmperialism, prevu 
pourl'ete, vous plongera dans un monde paralleie, equiva- 
lent duXIXe Steele fantastique, avec de la gestion econo- 
mique, militaire et diplomatique. Parmi les vraies nouveau- 
tes, on peut titer aussi Ship of the Line, une simulation de combats maritimes entre 1790 et 1810 
etaussi Ambush, melange de Xcom et de Squad Leader (la version modeme de Computer Ambush 
sortie itya dix ans sur Apple II). Parmi lesprojets de fin d'annee, War Wind 2 reprendra le genre du 
jeude strategie en temps reel, tandis que Nocturnals est unjeu de role se deroulant dans I'univers 
d'Aden. Le bureau anglais developpe un autre jeu de role. Siege of Stormhaven, et un de strategie 
(Epic Space Marines] qui sera base sur la licence GamesWorkshop de Warhammer 40000 1 • 




$ La version f rancaise 
d'Archimedean Dynasty 
(Test N°94) est sortile 
14janvier...Qu'estce 
vousattendez?Courez 
I'acheter ! ■& Le scena- 
rio disquede Settlers 2, 
le jeude strategie du 
developpeurallemand 
Blue Byte est egale- 
mentsorti, mais le 28 
Janvier & Le premier 
Settlers aura quant a lui 
les honneurs d'une sor- 
tie budget auprix on ne 
peut plus attractif de 
100 F fin Janvier. • 



Quand ION 
ourun.. 



A peine forme, ION Storm, reunissant quelques-unes 
des personnalites les plus marquantes de ces demieres 
annees - John Romero (ex-big boss d'ID Sofware), 
Tom Hall (ex-concepteur 3D Realms), Todd Porter 
(ancien d'Origin, SSI et recemment 7Th Level pour 
qui il a travaille en taut que designer sur Dominion et 
G-Nome) et Jerry O'Flaherty (egalement de 7Th Le- 
vel) - vient de signer un contrat d'edition et de distri- 
bution a long terme exclusif avec Eidos Interactive 
(Tomb Raider). ION Storm a dans ses tiroirs trois pro- 
duits : unjeu de role, un autre d'action/aventureet en- 
fin, un de strategie en temps reel. Leur premier litre est 
prevu pour cetete. • 



BEAUCOUP PLUS 

POOR WINDOWS 95 



52 a la une 



H| 52 themes differents : espace, 
sports et loisirs, nature, etc., le 
tout en fonds d'ecran, icones, 
pointeurs, sons, etc ! « Hour- 
ra ! », s'ecrit le microteux 
moyen, je vais enfin pouvoir 
personnaliser mon environne- 
ment Windows 95 grace a Mi- 
cro Application et son Beau- 
coup plus pour Windows 95, 
bref travailleretjouerdans la 
joie et la bonne humeur pour 
mains de 100 F. II y a juste deux petits problemes : e'est 
moche et mal foutu. bref a eviter absolument. C'est a pei- 
ne si 1'un des fonds d'ecran propose egale le Wallpaper 
Coquillagesfouniid'origine avec Windows 95 ! • 




E.A. met 
la gomme 



Chez Electronic Arts on a le sens de la famille (a pronon- 
cer avec I'accent du sud}. Apres le succes de The Need for 
Speed sur PC et PlayStation, ils se sont reunis autour d'une 
table, ont danse la gigue et decide d'un commun accord 
de lui donner un petit frere (sobrement baptise The Need 
for Speed. . . 2). Mais attention, pas n'importe quel petit 
frere : un petit frere richissime. II vous offre ainsi la possibi- 
lite de piloter I'un de ces huit vehicules de reve : McLaren 
F1 , Ferrari F50, Jaguar XJ220, Lotus Elite GT, Lotus Esprit 
V-8, Isdera Commentadore, Ital Design Cala, Ford GT-90. 
Si vous avez beaucoup d'amis, vous pourrez les appeler et 
reunir jusqu'a huit joueurs en reseau. Si vous n'avez qu'un 
ami, NFS2 propose des options modem etecran splitte 
destines aux duels. Et si enfin, comme Fred, vous n'avez 
pas d'amis, vous pouvez toujours jouer en solo et profiter 
de la grande liberte d'action offerte par cette suite. 
Contrairement a NFS, il est maintenant possible de quitter 
la piste pour slalomer entre les sapins ou de decider de 
prendre tel ou tel itineraire, le trace des circuits n'etant 
plus rectiligne. Graphiquement le jeu est beaucoup plus 
detaille et chaque image se targue d'un nombre de poly- 
genes accru de 50 % par rapport a I'original. Le test est 
prevu pour le mois prochain STVB (si tout va bien). • 




Lafleurdu mal 



Take 2, responsable de Ripper, Hell et Bureau 13, s'apprete a adapter pour la fin d'annee le Dahlia 
Noir, polar angulaire du romancier amedcain James Ellroy et premier volet de son somptueux (etje 
pese mes mots) quatuorios Angeles. Situe dans les annees 40 et s'articulant autour du meurtre 
atroce et inexplique d'Elizabeth Short, surnommee le Dahlia Noir, le roman mettait en scene un uni- 
vers noir et violent aux personnages tortures (dans tous les sens du terme). Take 2 compte mettre a 
profit son experience, acquise avec Ripper, desjeux d'aventure FMVet negocie actueliement des 
contrats avec des acteurs potentiels. Moi qui revait depuis des annees de voir ce roman adapte au 
cinema, me voila servi. . . • 
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Les sites de 
la 3 e generation 



Enfin un ouvrage 
destine a ceux 
qui ont pour am- 
bition de pro- 
mouvoir le beau 
sur Internet ! 
www. killer- 
sites, com - 
Creer des sites 
web spectacu- 
lairesdeS&SM 
est une reference 
graphique indis- 
pensable. En 
commentant 
I'emploi des 

commandes graphiques HTML les plus classiques 
(tableau, image reactive, etc.), David Siegel ajoute une 
petite formation a la retouche d'image sur des logiciels 
comme Photoshop ou Acrobat : travail des ombres, 
detourages, GIF transparent, agencementtypogra- 
phique, etc. Ce livre, amplement illustre, est un guide 
artistique tres abouti. II met essentiellement I'accent sur 
les jeux de couleurs, I'importance des themes et la mise 
en page. Quelque soft le niveau artistique du lecteur, 
il trouvera dans ce livre un moyen facile et interessant 
de s'initier a cette forme particuliere d'art : I'illustration 
informatique. Pour ceux que c.a interesse, vous pouvez 
trouver de nombreux exemples sur le site de David 
Siegel : http ://www.killersites.com, avant de 
debourser les 240 balles environ qui vous emmeneront 
au nirvana du cyberart. • 




Mauvais karma 




La sortie de Carmageddon cteSCi approche, aussi a-t-on 
voulu vous remettre au parfum de ce jeu de courses de voi- 
tures assez sulfureux. . . Le but dujeu est simple : a bord de 
votre bolide, vous devez etre le plus vicieux, le plus mauvais, 
en un mot I ennemi public n"l pour monter sur la premiere 
marcbe du podium des pires saiauds motorises qui soient. 
J'l'aime bien cette news, elle defoule. . . Pour exprimer votre 
manque de civisme, vous pourrez concourir sur plus de 35 cir- 
cuits repartis dans cinq environnements differents caracterises 
par une totale liberie d'action. En effet, rien ne vous oblige a 
suivre le circuit, et vous pouvez toujours faire un detour pour 
ecraser des passants et autres bebetes innocentes, histoire de 
vous faire un maxde thunes pour plus tard pouvoir ameliorer 
votre bagnole. Aaargh, c'est ignoble, je vous dis I Mais vous 
n 'etes pas la seule crevure en lices, puisque vous devrez a 
chaque course vous mesurer contre 25 ordures tout aussi 
pourris que vous, diriges par I'ordinateur ou en chair et en os 
en jeu multijoueur. L'occasion revee d'exploser la troncbedes 
raclures de sous-pelles a mer. . . (Ndlr : Fred calme toi . . .) qui 
vous serven t habituellemen t de partenaires ludiques, quoi. 
P'taing, moi, j'me sens mieux la... • 



Simpsonmaniaque 



Allez, on se fait un petit caprice, 
seul, tous les deux ? Veritable 
phenomena cutturel aussi bien 
aux Etals-Unis que dans le resle 
du monde, les aventures hila- 
rantes de la famille Simpsons 
arrive a nouveau sur PC. non pas 
sous la forme d'un jeu (Ocean 
s'y etait essayc il y a quelques 
annees) mais sous la forme d'un 
editeur de dessin anime. Mal- 
heureusement tout en anglais 
(merae le nianuel), vous pourrez 
choisir 45 decors, les decorer 
avec pres de 270 objets, sans 
parler de tous les personnages de 
la serie, les musjques et brui- 
tages originaux. pour des dessins 
ariimes pouvant comporter jus- 
qu'a 10000 images. Pour les 
fans qui auraient en poche envi- 
ron 280 F! • 




« Grace au Pentium et 
Pentium Pro, Intel c'est 
fait des sboubs en or 
au cours de I'annee 96 
en augmentantses 
profits de 45 % par 
rapport a I'annee pre- 
cedente, pour un total 
de plus de 5 milliards 
de billets verts. Et avec 
les nouvelles technolo- 
gies (AGP, MMX, etc.) 
qui pointentdeja pour 
I'annee 97, il va bien- 
tot ieur falloir un 38 
tonnes pour les porter. 
Si c'est vraimenttrop 
lourd, on veut bien les 
aider un peu, nous... * 
Electronic Arts vient 
d'acquerir les droits 
exclusifsd'utilisation 
du parcoursdegolf de 
Peeble Beach, I'un des 
plus prestigieux du cir- 
cuit professionnel, 
pour I'inclure entre 
autres dans son pro- 
chain jeu degolf an- 
nonce pour cet ete » 
Apressa simulation 
d'helicoptere SimCop- 
ter dans des villesrea- 
liseessousSimCity 
2000, The Streets of 
Sim City, toujours chez 
Maxis annonce pour la 
fin d'annee, sera une 
course en reseau avec 
armesa I'appui ! # 
Blood, developpe par 
I'equipe de Q Studios 
Corp pour 3D Realms 
vient d'etre repris inte- 
gralement par Monolith 
Productions lors d'une 
fusion/acquisition et ce 
sera done GT Interacti- 
ve qui le distribuera * 
II nes'agit toujours 
que d'une rumeur mais 
le succes commercial 
duproduit tends ale 
confirmer : la suite de 
Diablo est prevue ! 
Blizzard a annonce 
mi-janvier, soit 
quelques semaines 
apres la sortie de son 
jeu de role/action, que 
pres de 60000 joueurs 
s'etaient connected 
sur Battle.net et 
['affluence online se 
confirme un peu plus 
tous les jours. • 




v'as-y FASA ! 



Les amateurs dejeu de roles, de plateau ou de science-fiction connaissent 
surement deja la societe FASA. Creee en 1 980 par Weisman et Badcock, deux 
jeunes passionnes new-yorkais, cette societe creait a I'origine des scenarios 
pour le jeu de role SF Traveller. En 1 984, les deux comperes lancerent leur 
propre jeu de plateau : Battle Tech. Depuis, c'est une succession de succes, 
d'extensions, de centres de realite virtuelle, de figurines, de romans et meme 
de licences chez Activision pour developper des titres sur PC comme Mech- 
warrior 1 et 2 Cette fois ils presentent Mech Commander qui se situe dans un univers en evolution perpetuelle, avec 
comme toile de fond des affrontements entre clans guerriers, a bord de robots de combat gigantesques. A noter que ce 
titresera adapte sur PC avec Spectrum Holobyte (done Microprose). L'angle adopte est bien sur celui de la vue du dessus, 
mais le produit se demarquera un peu de la concurrence, tout d'abord par son univers tres detaille. En outre, le joueur 
s'occupera d'une academie d'une douzaine de jeunes pilotes, possedant des caracteristiques specifiques, evolutives, qui 
les rendront meilleurs en tir, en embuscade ou en espionnage. Du coup, vous devrez gerer ces individuality avec soin 
pour exploiter leurs talents sans les perdre, tout comme leur robots, tres couteux I Avec une cinquantaine de missions, 
des Mech eux aussi evolutifs, des zones de terrains tres detaillees et un aspect « microwargame », Mech Commander 
devient un serieux challenger pour le deuxieme semestre 97. • 



Civilization & Conquer Craft 



Bruce Shelley (co-concepteur de Civiliza- 
tion avec Sid Meier) connaitplus que tres 
bien les jew de strategie et lorsqu'il se 
tefere a Ages of Empire de Microsoft, 
itn'hesitedoncpasadirequ'ils'agitdu 
dignesuccesseur de produits comme 
Civilization, C & C etWarcraft. Joutcom- 
me dans le premier cite, vous pourrez en 
effetchoisir une des douze civilisations 
(cbinoise, assyrienne, egyptienne. . .) 
pour la faire evoluer sur une periode de 
WOOOans. Tout la difference duproduit 
vient de son aspect temps reel. Si 
quelques secondes ecoulees signifient 
danslejeu des dizaines d'annees en de- 
butdepartie, cet ecoulement du temps 



ralentira au fur eta mesure des siecles. 
Vous ne developperez en fait qu 'une seu- 
le cite, mais il faudra commerces explo- 
rer, developper vos armees et decouvrir 
. de nouvelles technologies tout comme 
dans Civilization. Meme si lejeu suppor- 
ted un editeur de cartes et de scenarios, 
H integrera bien sur le mode reseau (jus- 
qu'a huitaux dernieres nouvelles). 
Cependant, il a ete surtout developpe 
dans I'optique d'unjeu en solitaire. Ainsi, 
i'inteiiigence artificielle des ennemis sera 
reellementstimulante et surtout, le gene- 
rates de parties est developpe de telle 
sorte que chaque nouvelle tentative sera 
un defi complement different. • 



« Selon PC Gamer, un 
confrere de la presse 
americaine, ie pire 
wargamede 1996 
serait This Mean War 
de Microprose, de par 
son interface deplo- 
rable, ses graphismes 
moches et son manque 
de fun I (Nous ont 
avait bien aime mais 
on nous avait dit que 
I'interface serait 
ameliore, ce qui etait 
faux...) Pour le 
meilleur du genre, on 
retrouve Steel Pan- 
thers 2 de SSI, fort lo- 
giquement ! Quant au 
plus original, il s'agit 
de Close Combat de 
Microsoft, un warga- 
mearechellehumai- 
ne, integrant les fac- 
teurs psychologiques 
tels que le stress, la 
peur, etc. • 




■ 



En avant la musique ! 



Vous n'etes pas musicien 
et frustre de ne pas 
pouvoir faire eclater 
wire talent au grand jour. Aucun 
ileme ! Avec le dossier du 
mois de PC Fun et pour une 
somme derisoire, vous allez 
ridiculiser les tubes de I'annee. 
En plus, vous pourrez archiver 
vos nombreuses ceuvres dans 
un espace ridicule grace au 
nouveau procede de compres- 
sion MPEG 3 present sur le 
CD du magazine. Si toutefois 
Youscomposez une symphonie 



par jour, il faudra envisager 
quand meme un disque plus 
consequent. 

Pas de panique ! Un compara- 
tif des meilleurs disques dur du 
marche est egalement au menu 
de ce numero. Apres ces achats, 
vous n'aurez plus que queiques 
sous pour acheter un jeu. Un 
bilan complet de tous les jeux 
" budgets " et des compilations 
vous permettra neanmoins de 
longues soirees ludiques. Et 
finalement comme on aime 
bien savoir a quelle sauce on 



sera mange, PC Fun fait 
le point sur tous les change- 
ments qui devraient intervenir 
dans le monde du PC en 
1997. 



C'est dans le N°25 de 
PC Fun disponible en 
kiosque des le 1 1 mars ou 
sur minitel au : lgl 
08 36 29 25 63*Sfo 

Envoi tres rapide sans autre frais 
*9,21 FTTC la minute 
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Net Yaroze 

La vie en Yarose 



devolution de I'univers ludique laisse un petit arriere-gout 

de regret : la disparition prematuree du Bedroom Programming 

qui a laisse une generation de concepteurs en herbe sur 

le carreau. La Net Yaroze de Sony s'annonce comme 

un substitut plutot convaincant 



I nouvc 
I NetY 



28 FEVRIER 1 997, Sony introduira un 
nouveau produit sur le marche anglais : la 
Yaroze (Yarose se traduisant grossie- 
rement par «Creons !»). Cetle 
« console* est un des evenements le 
plus marquant depuis des annees dans l'in- 
dustrie du jeu video. Concue par Ken Kuta- 
ragi (le createur de la PlayStation), la Net Ya- 
roze se compose de logiciels pour le PC ou le 
Mac, d'une PlayStation noire modifiee et 
d'une adhesion a un club de developpement 
qui prend la forme d'un site Internet prive. Le 
CD qui vient avec la Net Yaroze contient un 
compilateur C, un debogueur, des outils pour 
la conversion de fichiers graphiques et so- 
nores au format PlayStation et des libraries 
de developpement en C sur PlayStation. 
Vous l'avez peut-etre compris la Net Yarose 




permet de creer des jeux pour PlayStation. Ce 
systeme n'est cependant pas aussi etoffe que 
le kit de developpement professionnel de la 
PlayStation (la version bleue). Tous les logi- 
ciels crees pour la Yaroze doivent tenir inte- 
gralement dans les 3,5 Mo de Ram de la 
PlayStation (2 Mo de Ram principale, 1 Mo 
de Vram et 5 1 2 ko de Ram sonore), ainsi les 
librairies pour des applications comme l'ac- 
quisition directe de donnees video depuis le 
CD n'ont pas ete inclus. Cette limitation n'est 
pas aussi handicapante qu'il y parait car par 
exemple la conversion du titre de Namco, 
Ridge Racer, tient completement dans la me- 
moire de la PlayStation et pourrait, theori- 
quement, etre concu en utilisanl la Yaroze 
(moins les pistes sonores du CD, bien sur !). 
Le site Internet procurera un lieu de reunion 
aux possesseurs de Yaroze pour recevoir des 
conseils de l'equipe technique de Sony, tele- 
charger et envoyer des logiciels ou echanger 
leurs points de vue. 




Pour comprendre pleinement le potentiel de 
la Yaroze, il faut revenir un petit peu dans le 
temps. L'industriedu jeu video est enorme : 
les derniers chiffres indiquent que plus de 25 
milliards de francs de materiel informatique 
et de jeux seront vendus au cours de cette an- 
nee rien qu'aux Etats-Unis. Neanmoins, cet- 
te industrie est dominee par un nombre res- 
treint de grosses entreprises. Cela n'a pas tou- 
jours ete le cas. On se souvient encore de la 
revolution ludique que Wolfenstein 3D (puis 
Doom) a provoque, et pourtant, il s'agissait 
d'un shareware qu'un trio d'amisavait reali- 
se « dans leur chambre » (c'est de la que vient 
le terme Bedroom Programming). Mais les 
joueurs demandent toujours plus en terme de 
qualite graphique et sonore. Aussi le budget 
necessaire actuelletnent pour developper un 
jeu tourne aux alentours de plusieurs millions > 
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LE PUIS GRAND MAGASINDE CD ROM A PARIS 

/JOWPRODUrrS EN STOCK, 1500 REFERENCES 
Vous attendent au 37 Rue de Lappe, 75011 Paris 

Metro : BASTILLE de 9 h a 19 h 
Nous Rachetons torn vos CDX Cash ou par Bon D 'achat 
Grossistes, Revendeurs contactez nous par fax : 01 49 29 02 19 
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ACHETEZ/ VENDEZ, ^CHANGE! vbs (GO ROM 30 a 80 % 
mains cher que lesjeux NEUFS * ; ? 




LA NOUVWI BQUTlQUt DU if U DOCCAZZ. 



iKWARf.AMES : LE PLUS GRAND CHODC DE PARIS. 100 REFERENCES VF et IMPORT 



,\,STAR 





iExt. A " coeur ?" 

Debarqu. VF 



LES NEWS : PES PRIX DISCOUNT ET PES AVANTS PREMIERES 
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dog 2 Max Alerle Rouge VF Akrte Rouge Ext Heroes II vu spycrou vr '-""' 

LES 1EUX DE ROLES : TOUS LES MEILLEURS jNJVI^ET _yQ_ 




IB qiPRAS HITS : PES PRIX PLUS QUE DISCOUNT 
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II VO Diablo VF Masterpiece ColL Ultima 7 

^ncYBWisios 

VENTE PAR CORRESPONDANCE 

4S H CHRONO + Encaissement Uniquement A L'Expedition 

COMMANDEZ et m pa, 

REGLEZ en CB au • 

01 43 14 04 49 ' 



I 2 VO V O 



Kommande a retourner a CYBERVISION 37 rue de Lappe 75011 PARIS - Env ois sous plis discr ets 
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► de francs. Du coup, il est impossible pour un 
particulier de se lancer seul dans la concep- 
tion inform atique. En depit de I'enfhousias- 
me de la communaute des developpeurs, les 
sceptiques voudront connaitre la veritable im- 
portance de la Yaroze. N'existe-t-il pas deja 
la possibility pour un independant de deve- 
lopper sur PC ? En dehors de Doom, qu'esl ce 
que le monde des sharewares nous a apporle, 
a part une myriade de shoot minables ? Pour- 
quoi serait-ce different sur PlayStation ? Bref, 
qu'n'a a foutre de ta Yaroze ? Tout d'abord, 
c'est la premiere fois que quelqu'un sera ca- 
pable de developper sur un systeme console 
sans investir une somme d'argent indecente 
(quoique. . .) et cela donnera aux enthousiastes 
un acces facile a un support materiel au stan- 
dard unique. Au lieu d'essayer de developper 
pour le plus has denominates commun d'un 
systeme (ou pire. pour un API Windows), les 
gens seront en mesure de se eoncentrer sur 
1' exploitation maximale du hardware de la 





PlayStation. Les librairies de programmes de 
eelte console permettront aux utilisateurs 
d'apprehender la conception en 3D. plutot 
cotnplexc, bien plus rapidement que si e'etait 
sur PC. Enfin, la mise en place d"une com- 
munaute internaute, ayant pour centre d' inte- 
ret la Yaroze et ses derives, procurent un 
nombre d' informations techniques tres ap- 
preciable (http ://w ww. scee.sony.co.uk). 

Le coin technique 

La Yaroze est fournie avec tout ce qu'il faut 
pourfaire un logiciel PlayStation (en suppo- 
sant que les utilisateurs ont deja acces a un PC 
ou a un Mac, evidemment). Le systeme Ya- 
roze est presque identique a une PlayStation 
classique, si ce n'est qu'elle possede une Rom 
(memoire morte) modifiee et un schema d'en- 
codage radicalement different (et qu'elle est 
noire, aussi...). La Net Yaroze differe aussi 
du kit de developpement professionnel, puis- 
qu'elle a moins de Ram, pas d'emulateur CD 
et qu'elle ne se connecte pas sur une carte pas- 
serelle PC. La boite de la Yaroze comprend 
un cable serie, deux disques compacts, une 
carte de securite et trois livrets de program- 
mation. Ces ouvrages ne vous apprendront 
pas a programmer en C, mais ceux qui ont 
deja des connaissances de ce langage trouve- 
ront un guide permettant de se lancer rapide- 



ment dans le developpement Yaroze. Sur les 
CD, outre les sources, les exemples et les ou- 
tils de conversion et de langage, on irouve un 
complement (presque) exhaustif des librairies 
de developpement PlayStation. Alors que 
manque-t-il '? Premierement, un support en 
bas-niveau des donnees, qui rend la concep- 
tion d'un titre aussi sophistique que Tekken 
assez difficile. Les acces CD sont proscrit et 
limitent la creativite des concepteurs aux 
3,5 Mo de Ram. De plus, les utilisateurs ne 
pourront pas lire de donnees a partir du disque 
dur de leur PC lorsqu'ils font tourner Ieurs 
programmes. C'est evident, les graphismes. 
et plus particulierement les textures, souffri- 
ront avec seulement 2 Mo de Ram prineipale, 
mais cela forcera les amateurs a se eoncentrer 
SLirlapartielaplusimportantedujeu : lajoua- 
bilite. Plus que la restriction de memoire. une 
barriere plus importante se situe au niveau des 
outils qui viennent avec le systeme. Le com- 
pilateur C fournit avec la Net Yaroze est tel- 
lement sobre, que quiconque habitue a pro- 
grammer sous un environnement de develop- 
pement plus evolue eprouvera du ressenti- 
ment a Pidee d'utiliser I'outil de Sony. C'est 
la qu'intervient Metrowerks, une societe spe- 
cialisee dans la creation d'environnement de 
developpement (www.metrowerks.com). En 
octobre dernier, Metrowerks a lance Code- 



Warrior for PlayStation qui contient un envi- 
ronnement integre, un gestionnaire de projet 
GUI (Graphic User Interface), un convertis- 
seur de format de fichier et un editeur Drag- 
And-Drop (ainsi. bien sur, qu'un compilateur 
C, certifie ANSI, et un compilateur C++ qui 
est compatible avec le standard ANSI/ISO). 
Ce systeme coute 300 livres (environ 
2300 F), mais le prix est susceptible de bais- 
ser a 90 livres (environ 700 F). 

J'enveuxune! 

Acheter la Yaroze n'est pas si evident que 
cela. Vous devez obligatoirement passer par 
Internet et remplir le formulaire qui se trouve 
sur la page de Sony et le payement {550 
livres, soil 4400 francs) s'effectue par carte 
bancaire. Au Japon. deja 6000 machines ont 
ele vendu et des centaines de petits pro- 
grammes se baladent sur le site japonais de 
Sony. Des compilations des meilleurs share- 
wares sont d'ailleurs offertes chez les reven- 
deurs japonais. Le but de Sony, avec ce sys- 
teme, n'est pas de tirer le moindre profit fi- 
nancier, mais d'elargir le pool de developpe- 
ment de la firme : les developpeurs amateurs 
sont susceptibles d'amener des concepts com- 
pletement geniaux aux editeurs-liers ou a 
Sony directement. Et pourquoi pas vous ? • 
David Msika 
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Visite du nihil 



EEC 



Gros mensonge 




Eurogames. pourtant re- 
pute pourses bons jeux, 
vient pour ]a premiere 
fois de realiser une ma- 
gnifiqae daube ludiquc. 
Larecette '? Inspirez- 
vous d'abord d' Agatha 
Christie pour Furtive-re 
de jeu, style Mart surle 
Nil. Empruntez ensuite 
quelques idees au Clue- 
do. facon « mais qui est 
le coupable '? ». Enfin, 
structurez Fensemble 
autourde principes de 
jeu sans originalite, gen- 
re « chiant ». Vous obte- 
nez un jeu indigeste et 
sans interet : Le Secret 
du Nil. On regretie deja 
la disparition de Ludo- 
delire, Fediteur 
des meilleursjeux 
du mooonde ! 
Le Secret du Nil 



• Eurogames. 



Out. j'ai menti, je parle encore de manga. . . mais c'esl pour etre me- 
dian! ! lei, la chose incrimlnee. Ghost in the Shell, est constitute de 
celluloTds cmprunles an dessin anime du meme nom. Pourquoi pas ? 
Mais, a ignorer que la bande dessinee possede une construction 
et une dynamique specifique, on risque de faire 
de la merde. C'est ici chose faite. 
Ghost in the Shell - S. Masamune - Dark Kana. 





100 % pure peur * 



Tire d'un livre parti culiercmcnt saignani, Relie s'annon- 
ce deja comnie le film d'horreur de ce debut d'annee. 
Expedition mortelle, monstre tueur, mutation gene- 
tique. . . tout y est pour assurer angoisse et frissons ! 
Alors certes, vous ne reconnaitrez aucun acteur en de- 
hors de Linda Hunt ( le charme en format « poche »), 
mais vous irez qtiand meme le voir, non 7 
Relic - Peter Hyams - Paramount Pictures. 



I Chef d'ceuvre 



Un scenario original, tout a la fois violent et oni- 
rique. Un style graphique combinant avec bonheur 
materiel (« trognes » et nudiles imparfaites) et 
intcmporel (superbes architectures et paysages 
grandioses). Un travail exceptionnel de la pail de la 
coloristc. Tout concoure a faire de ce second volet 
de laserie un pur chef d'ceuvre. A lire d'urgence. 
Face de Lune - Boucq & Jodorowsky 
Casterman. 




. . .d'aller voir des films « politiquement quelque 
chose ». Quand la plupart des films US donnaient 
dans le « politically correct », je me faisais bien 
sur un devoir de fuir ces valeurs cretines venues 
d'outre Atlantique. Ceci dit, depuis que ce fa- 
cheux carcan normatif a disparu, j'avoue que 
I'enthousiasme de la liberation est retombe. 
En effet, le « politically incorrect » qui a remplace 
le « pol' co' » oriente desormais la production 
filmique comnie le faisait jadis le « politically 
correct », bref, de nouveaux canons cinematogra- 
phiques s'installent, tout aussi pauvres que les 
precedents. Or, moi, j'aime pas qu'on me prenne 
pour de la chair a canons. . . que ceux-ci soient 
filmiques ou non. trie Crnaux 



Slum City 
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Roman pour les jeunes. Slum 
City pourrait presque s 'intitu- 
ler « le petit Neuromantien 
illustre». L'histoire 7 Deux 
gangs d'ados combattent dans 
unjeu de role virtue! a I'aide 
d'armes futuristes. Cool ! L 'en- 
semble est pourtant decevant 
L 'auteur d'lnner City (J'ai tu), 
en depoulllant sa prose pour la 
rendre accessible a tous, ne 
livre en effet au lecteur qu 'un 
» ■ • fatras de vocabulaire 
cyberpunk et roliste assez pri- 
se de casque. Dommage. 
Jean Marc Ligny 
Hachette Jeunesse. 



L'Ue du docteur 
Moreau 

H.O.Wells 

L'ile du docteur 
Moreau 





N'en jetez plus ! 



A l'origine, Doomtrooper proposait aux joueurs des principes simples 
est efficaces. Helas, depuis, le jeu a ete perverti en un vilain amalga- 
me d'extensions et de points de regies additionnels. En plus, 95 % des 
cartes sont aujourd'hui illustrees par le Studio Parente, une equipe qui 
ferait rnieux de s'adonner au tricot. Bref, Apocalypse, la derniere ex- 
tension en date, est a eviter soigneusement. Vous etes prevenus. 
Apocalypse - Target Games /Descartes Editeur. 
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Le2eeffet Kiss Cool 



Surprenante par son volume (400 p.), cette BD l'est egalement par 

la foison de personnages gravitant autour du malheureux Lapinot. 

Totalement depasse par les evenements interferents avec sa quete 

de carottes magiques, il dejouera les complots avec une candeur qui 

luivaudra la crainte des pires individus. Bijou d'humour consacrant 

le sens du rythme de 1'auteur, cette BD au trait hatif s'avere 

etre d'une deconcertante efficacite. 

Lapinot et les carottes de Patagonie 

L. Trondheim - L'Association 




lewis 
trondheim 

lapinot 



Jumeaux uses 



Le style graphique est plutot classique. L'intrigue de base, une ge- 
■mellite conflictuelle, n'est pas des plus originates. L'univers futu- 
riste dans lequel evolue le heros degage un petit cote Dune. Bref, 
cet album ne brille pas par son originalite. Reste que r ensemble 
fonctionne plutot bien et qu'on se surprend a vouloir lire les deux 
precedents volets. Dingue, non ? 
Dayak - Adamov - Glenat 




Del'air! 

Alors d'accord, 1'auteur est 
erudit et possede un reel ta- 
lent de romancier. Mais 
voila, la tension nerveuse 
que devrait generer cette 
histoire de sarcophage 
mysterieux est asphyxiee 
par un usage repete du pas- 
se simple. Bref, le verbe 
etouffe Paffed Du coup, 
le lecteur finit par decro- 
cher entre un « hesitames » 
et un « finimes », et 
c'estdommage. 
La Reine du Ciel 
H. Morgan 
Rivages/Fantasy. 



Apws avoir vu le film du 
meme nom, je ne doute pas 
que vous aurez une grosse en- 
vie de retoumer a des vaieurs 
sdres, aux ongines, bref, a 
I'&uvre fondatrice. . . The Is- 
land of DrMoreauetant en 
• ••• effet une des pires 
adaptations cinematogra- 
pniques de roman jamais 
laites. Cela dit je prefere vous 
prevenir, des les premieres 
lignesdece roman 
angoissant et palpitant a 
souhait, vous ne pourrez 
plusdecrocher. 
H. G, Wells/Folio. 



Les chevaliers 
de la Brune 




1529. Les Turcs envahissent 
I'Occident, un mage tenancier 
d'une brasserie tres spedale re- 
crute un mercenaire soulard, 
Merlin alias Ambrosius retrouve 
leroi Arthur, etmoiapres 15 
jours de Diablo, j'en redeman- 
de ! Cest palpitant, bourre de 
demonsetde vikings sur le re- 
tour, d'elixirs de vie, de biere 
«brune» et de bagarres bien 
moyenageuses. Seul reproche : 
> • • • • ca s'essouffle 
sur les demieres pages. 
En plus, j'aimepas quand 
ga finit bien. 
Tim Powers/J'ai Lu. 



L'apprentissage 
du Guerrier 




La saga des Vorkosigan conti- 
nue avec cet excellent chapitre 
sur la jeunesse de Miles. On 
decouvre peu a peu l'origine 
des capitaines de I'amiral Nais- 
mith : Thome, Elena Bothari, le 
capiiaine Tung. Lenain genial 
► • • • rivalise d'audace et 
se sort de situations impos- 
sibles avec une bonne dose 
d'inconscience, le toutbaignant 
dans une ambiance speedee. 
Cestdrole, les repliques sont 
cinglantes et on se laisse capti- 
ver sur plus de 400 pages. 
Lois McMaster Bujold 
J'ailu. 
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Natures mortes 



Trois couleurs : rouge 



Thriller baigne de luminosites monochromes et de plans facon « nature 
(tres) morte ». Seven eonsiitue un chefd'ceuvre d'esthetique macabre, 
la tension et I'angoisse suintant de chaque lieu, chaque objet. cliaque 
silence... ate! point que les rares apparitions du mechant. un tueur nevro- 
pathe, constituent presquc un bol d'air dans I'univers glauque du film. 
Alors d'accord, la fin est convenue. Seven merite malgre tout 
d'etre vu... et revu. 
Seven - David Fincher - TF1 Video. 
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6+5=6! 



Treizieme volume des aventures sulfureuses de Calvin, « Enfin 

seuls ! » vous emmene dans Punivers du seul demon de 6 ans 

que je reve de ne jamais rencontrer. Les castagnes et poussees 

philosophiques de Hobbes vous laissent un sourire fige et la 

sale tranche des parents reveilles a 4 h du mat' vous rappelle- 

rons de bien mauvais souvenirs. Hilarant ! 

Calvin & Hobbes - Bill Watterson - Hors Collection. 






Avant Diablo 



Ahhh. Ic Guide du Maitre de AD & D ! Joucurs, nous le leuille- 
lions pour calculer nos points d'experience ou consulter les pouvoirs 
d'un objet magique. MaTlres, nous ignorions volontairement cer- 
tains de ses chapitres pour eviter de nous torturer le bulbe. Bret', 
nous avions une lecture tres personnelle de cette bible du jeu de 
role. . . et c'etait bien ! La seconde edition sort aujourd'hui en fran- 
cais. Que ceux qui souhaitent decouvrir ou renouer avec 
AD & D se precipitenl ! 
AD & D Guide du Maitre - TSR. 



Saluons sans reserve 
Iaparution du dernier 
Sambre, une saga 
dans laquelleil est 
beaucoup question de 
passion, de trahison et 
demort. D'ailleurs, 
avec un tilrecomme 
Fuui-il que nous 
mourrions en- 
semble. . . , ca sen i dej a 
la tragedie ! Servi par 
une utilisation eclai- 
ree de la monochro- 
mie, cet album est 
bien sur indispen- 
sable, comme les trois 
precedents 
d'ailleurs... 
Sambre - Yslaire 
Glenat. 



La fille sans 
Ombre 




On a beau etre la femme du 
grand St'lverberg on peut 
quand meme reussir a produi- 
re un scenario miserable sur 
un theme ecule. Maisjugez 
vous meme : Kayia vientde 
perdre ses paren ts dans une 
explosion miniere etsa tete 
est mise a prix parce qu 'elle a 
ose utiliserses pouvoirs de te- 
lepatbe. II ne lui reste done 
qu'un seul choix : LA FUITE I 
- Mon dim, la pauvre 
choupette va-t-elle s'en sor- 
tir 1 J'ai lu la fin, e'est oui. 
Chiantetsansinteret. 
Karen Haber/J'ai Lu. 



Les Innommables 



. INNOMMABLES 




Une revolution ! Decouvrir Les Innommables dans Spirou magazi- 
ne, ily de cela environ. . . euh. . . au moins (mais pas plus), a veri- 
tablement revolutionne la conception figee quej'avais a I'epoque 
de la BD ! Vignettes sur fond noir, graphismes pas vraiment 
propres, cym'sme a tous les etages, Yann et Conrad avaient a 
I'epoque balance un enorme pave dans la mane de la BD beige 
option nian-nian, leditpave emportant dans ses remous Yoko 
Tsuno, Natacha et autre Scrameustache. J'avais adore. 
Aujourd'hui Dargaud reedite dans un format special deux des 
a premiers albums de la sen'e : i'excellent Matricule 
Triple Zero et le sublime Aventure en Jaune. Bizarrerie : Matricule 
Triple Zero, prepublie en couleur, se trouve etre id en noir et 
blanc alors que le nom du coloriste figure en derniere page, Par 
ailleurs, les noms des auteurs ne sont pas presents sur la couver- 
ture. Apres s'etre petes de gueule avec Dupuis, Yann et Conrad se 
seraient-ils egalement faches avec Dargaud 1 
Yann & Comadl Dargaud. 



... du E.M.S. TITANIC 

aux Services Secrets de Sa Majeste .STOP. 

13 avril 1912 .STOP. 

Mission prioritaire compromise a bord .STOP. 

Attends nouvelles instructions .STOP. 

URGENT .STOP. ... 
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6 ans plus tard, 






la Premiere Guerre Mondiale 






faisait 9 millions de morts... 






. . . et c est de votre faute. 
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UNE AVENTURE HORS DU TEMPS 



A borddu Titan 

DE CONSTITUER UN DOSSIER SECR1 
VOTRE FUTUR BOULEVERSERAI r 



I t) I 2 , VOLS AVEZ POUR MISSION 
RAIT CiaANGER L'HlSTOIRE. 



PUISSANTS DE L'EPOQUE. VERITAj 



GERER L IMPREVU 1 



AVEZ-VOUS DEJA DESAMO 
OU DECODE QUELQUES 



D'UN CORPS A COR" 

A 



Grace a la 



TEUB D'UN BATEAU 



S SECRETS? V'OL'i 



OU D UNE BALLE D. 



du Titanic, 



CALES AU PONT ET DE POUPE EN PROLE. 



TRAGIQUEMEN 



UN ARRIERE-G 



RE DE CE PAQUEBOT GARDERA Q 



Partagez l'histoire du Titanic 
sans sombrer dans sa legende. 



DISPONIBLE SUR CD-ROM MAC ET PC EN AVRIL 

Distribution exclusive Ecudis 

Philips Media 

Visitez le site Web http://www.im.gte.eom 




] Alerteaux scenarios ! 

Ubi Softs 'est charge de distribuer le premier add-on de UK Gold pour Alerte Rouge, 
dont le nom de code est : Are you Ready & Atert En fait d add-on, ils'agit surtout 
d'une compilation de tout ce que I'on peut trouversur le Net ce qui est bien utile 
pour les nombreux joueurs qui ne sontpas connectes- Au menu vous trovverez 
des editeurs, des fichiers Rules, ini modifies pour changer les parametres des unites, 
descheats, et des centainesde cartes pour jouer en multijoueur. Mefiez-vous, carsila 
bofte indique qu 'ily en a plus d'un millier, on en trouve beaucoup en double, 
voire en triple, et le meilleur y cotoie le pire. . . D 'autre part, le packaging frise un peu 
la malhonnetete en indiquantde facon assez evasive de nouveaux scenarios. II yen a 
effectivement. . . maispourle premier C& Cetnon Alerte Rouge I 
Pour finir, comme le tout tientsur 60 Mo, UK Gold a rajoute 110 Mo dejeux en 
shareware, sans aucun rapport avec Alerte Rouge, . . Alors avant de debourser 
pres de 7 80 balles, sachez que et achat ne sejustifie que si vousjouez 
intensement a Alerte Rouge en multijoueur • 
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Apres Warbirds, simu- 
lateur de combat online 
de la Seconde Guerre 
mondiale impliquant 
des eentaines de pilotes 
dans une meme arene, 
Interactive Creations 
Inc. s'attaque aux cieux 
etoiles avec un nouvcau 
simulateur : Planetary 
Raiders. II s'agit cette 
fois d'un simulateur de 
combat spatial a la Eli- 
te, vous opposant a 
bord de votre vaisseau a 
des eentaines de pilotes 
connectes, tenant selon 
leurs gouts les roles de marchands. pirates ou simples mercenaires. Vous pourrez 
aussi vousjoindrea de veritables corporations pour beneficierde leur assistance, 
rejoindre ou former un escadron et meme si le cceur vous en dit gerer une station 
spatiale ! Au niveau de votre vaisseau, vous pourrez bien sur en acheter de plus puis- 
sants au fur et a mesure de vos profits, ameliorer votre armement et peindre votre 
vaisseau a vos propres couleurs. Les graphismes non textures vous pennettent d'af- 
ficher le jeu de 640x480 jusqu' a 1024x768, pour des configurations relativement 
modestes. Le jeu est actuellemenl en phase de beta test et est accessible au public 
pour encore un mois. alors si vous disposez d'une bonne connexion Internet, allez 
vous enregistrer et telecharger le programme a 1'URL : http ://www. icigames. 
com/pr/index. html. • 



* Xpace est un nouveau jeu Internet de Galactic 
Empire, qui permettra d'ici quelques semaines a 200 
joueurs de se battre pour I'exploration et la conquete 
des 50000 systemes solaires $ Base sur I'ancien 
MUD Island of Kesmai, Legends of Kesmai est en 
phase de beta test chez Aries Online Games 
(http ://www. kesmai.com) pour un produit qui se 
caracterise par la mise en avant de groupe d'aventu- 
riers plutot que d'une aventure en solitaire « Phoe- 
nix Armada est un jeu de role en devel oppement 
chez AlterNet Realities qui fait beaucoup parler de 
lui, meme s'il ne verra pas le Web avant 98. Utilisant 
DirectX de Win95, prevu en version MMX, sous Pen- 
tium 100 Mhz avec 16 Mo de Ram minimum, il se de- 
roulera dans des vaisseaux d'une gigantesque flotte 
humaine, fuyant la Terre devastee, suite a une at- 
taque Alien et qui se retrouve petit a petit plongee 
dans un cycle dedegenerescence. (http ://www. 
arcg.com) Amateurs de Donjons & Dragons, Empi- 
riana, en deveioppement depuis trois ans, a subi re- 
cemment de serieux changements pour supporter 
DirectX et done fonctionner sous Win95. Ce jeu de 
role, permet aux joueurs de former des equipes de 
six aventuriers, d'entrer dans des guildes et d'explo- 
rer tout un monde medieval fantastique. 
(http ://www. irealms.com) e Aries Online (Kesmai) 
serait le premier service Internet dedie aux jeux re- 
seaux qui aurait depasse en un mois le million 
d'heures de connexion payantes sur I'ensemble de 
ses services : Air Warrior®, MultiPlayer BattleTech® : 
Solaris, and Online Casino™ s Interactive Magic 
(Fallen Haven) et Interactive Creations (Warbirds) 
viennent d'annoncer leur fusion. Cette alliance a 
pour consequence immediate la creation d'l-Magic 
OnLine, dedie a la creation de jeux temps reel sur 
Internet, AOL, CompuServe et Prodigy. • 



Epic non plus d'ailleurs, qui constate comme nous la 
multiplication des sites Internet consacres a Unreal, leur 
doom-like, dont la sortie n'est pourtant pas prevue 
avant juin ! Cette frenesie est parfaitement incarnee par 
le site US : Unreal Server Alliance, dont I'une des voca- 
tions est de constituer le noyau central de tous les sites 
consacres au tueur annonce de Quake. 
Http ://hudson. idt.net/~max389/usa/. 
Http ://www. epicgames.com/un real. htm. • 
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Une petite societe texane, Pro-Line Software, 
prepare un simulateur de combat aerien on-line 
qui promet une petite revolution dans ie genre. 
Appele Tactical Aero Squadron, ou plus simple- 
ment TAS, lejeu couvrira dans un premier temps 
la Bataille d'Angleterre, « their finest hour» 
selon I' ami Churchill. Leprincipe, a la Warbirds 
et Airwarrior, impliquera plusieurs centaines de 
pilotes virtuels a la fois dans un environnement 
riche en cible, dans les airs comme sur terre, 
puisque vous pourrez aussi attaquer des trains 
ou bombarder des aerodromes ennemis afin de 
les capturer. Au programme on devrait aussi 
trouver la possibility de communiquer par la 
voix, si votre modem Ie permet, de personnaliser 
son avion pour les as, et des modeles de vol hy- 
perrealistes. II ne s'agit pas de paroles en I'aircar 
Ie patron de Pro-Line, Paul« Voss» Hinds, vole 
sur son propre P-51 Mustang, etestun desrares 
pilotes contemporains a aussi compter des 
heuresde vol sur Spitfire etMe-1 09 ! Toutaussi 
remarquables sont les graphismes, qui tireront 
parti des dernieres cartes accelerees 3D, dont 
vous avez un apercu dans les photos d'ecran. 
II va falioir s'y habituer, il s'agit bien d'images du 
jeu, et non de scenes cinematiques I Le theatre 

de la Bataille d'Angleterre devrait etre bientot disponible en freeware, mats la 
version commercial ambitionne de couvrir toutes les batailles aeriennes en Eu- 
rope de41 a 45. Evidemment, H faudra aussi payer pourse connecter au ser- 
veur, et il ne reste plus qu'a prier pour que lejeu restejouable malgre la 
distance qui nous separe du Texas ! • 
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Rebel Moon Rising est un doom-like haute resolution 
developpe specifiquement pour le processeur MMX 
d'lntel. II supporte par voie de consequence des resolu- 
tions allant du classique 640x400 en 32000 eouleurs a 
une resolution de 1280x1024 en 64000 eouleurs. Son 
scenario futuriste (vous inearnez Dalton Starkiller, un 
specialists des jeux micro enrole dans les forces lu- 
naires) est base sur un roman de Bruce Bethke, auteur 
de Headcrosh et Vox Day (raais si, vous savez bien. Vox 
Day : le cochori de TespaceJ. • 



C'estd'la 
dynamite ! 



Lumiere ! 

leu de role/action developpe par Reali- 
ty Bytes (Havoc), Dark Vengeance pro- 
pose pas moins de 7 classes de 
personnages (barbare, druide, paladin, 
assassin, amazone, pretresse, alchimis- 
te, sorciere, magicien et archer), cha-~ 
curt possedant ses propres armes, sorts 
etcaractehstiques evolutives. Jusqu'a 
32 (!) joueurs pourrontparcourir en 
reseau (en deathmatch ou mode 
cooperatif) les 20 niveaux alternant 
decors exterieurs et donjons forcement 
humides de cejeu supportant aussi 
bien les cartes acceleratrices 3D que le 
nouveau processeur MMX d'lntel. Pre- 
vu pour la fin d'annee (ca, e'est un 
coup bas) sur Pentium Windows 95 et 
PowerMac, Dark Vengeance semble 
egalement proposer une vue subjecti- 
ve et une autre avec le personnage 
visible a I'ecran, lejeu etant bien en- 
tendu en 3D calculee en temps reel, 
personnages et decors compris. • 
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On s'en font, mais sachez tout de meme que d'ici quelques mois un nouveau site de jeux reseaux Internet sera lan- 
ce. Malheureusement pour nous, petits francais. Gamers Online est un service « dial-up » et fonctionne done via 
un nurnero de telephone. . . americain. Psygnosis serait pret a supporter ce site avec une version 20 joueurs de Des- 
truction Derby 2 et le service est en pourparlers avec Activision. http : // ww.gamers-online.com. • 



Avec Shareware Nitro, 
Micro Application pro- 
pose pres de 250 share- 
wares consacres au Net et 
a ses potes (AOL, Compu- 
Serve). Ceux-ci sont listes 
a I'aide d'un programme 



versimplement, des 
jauges allant jusqu'a les 
evaluer selon cinq criteres 
differents : utilisation, 
qualite, documentation, 
graphisme et son. lis sont 
egalement classes dans 
des categories distinctes 
pour une selection rapide. 
Letout(leCDetsadoc) 
pour la somme modique 
de 1 00 balles environ. • 
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diablo 



^fj^ LESDEUX mamelles de Diablo 
^M M^s sont les suivantes : tunes et XP. La 
^m^^^m premiere vous permet d'acquerir tin 
^^^^equipemenl digne de ce nom (Awe- 
some Plate, King's Sword, Obsidian Shield) et 
par la meme la cie de niveaux riches en XP. 
Les points d'experience vous permettent quant a 
eux de passer les deux caps que constituent les 
niveaux 20 et 30, le premier vous dormant acces 
an mode Nightmare et le second au mode Hell. 
Chacun de ces modes est dote d'un potentiel en 
tunes et XP enormement superieur au prece- 
dent. II est ainsi recommande au joueur de ni- 
veau 20 de refaire au plus vite les deux premiers 
niveaux dc I'eglise afin de recolter 20 a 30000 
pieces d"or et acquerir sans plus attendre une 
Full Plate Mail ( AC-70) magique. Je vous 
conseille d'en choisir une augmentant T Armor 
Class comme 1'Awesome (+130% AC), la 
Saintly (+120% AC) ou plus modestement la 
Blessed (+1 10%), afin que votre pereonnage at- 
teigne les 200 dc classe d'armure. Sans une telle 
assurance- vie, vous risquez de nc pas faire long 
feu dans les caves et meme les derniers niveaux 
des catacombes en mode Nightmare, aiors que 
ces niveaux sont les plus riches en XP. Un per- 
sonnage dc niveau 27-28 se fait en el'fet autour 
de 5700 points d'experience par monstre dans 
les caves en mode Nightmare, alors que les deux 
premiers niveaux de I'eglise (toujours en Night- 





Les Shrines 



Abandoned Shrine 

« The hands of men are 

guided by fate. » 

Plus 2 a la dexterite. 

Creepy Shrine 

« Strength is bolstered 

by heavenly faith. » 

Plus 2 a la force. 

Cryptic Shrine 

« Arcane power brings 



destruction. » 
Sort Nova : orbe de 
mana remplie. 
Divine Shrine 
« Drink and 
be refreshed. » 
Orbes de mana et 
d'energie remplies, 
plus deux full potions 
(mana ou energie). 



Eerie Shrine 

« Knowledge and 

wisdom come at cost of 

self. » 

Plus 2 en magie. 

Eldritch Shrine 

« Crimson and azure 

become as the sun. » 

Toutes les potions sont 

changees en potions 



mare) ne lui rapporte pas le moindre XP. Des 
que voire personnage atteint le niveau 27. Adria 
la sorciere adjoint a sa liste de marchandises des 
potions de force, de magie, de dexterite et de 
vitalite. Chacune coute 5000 pieces d' or et aug- 
mente Tune de vos quatre caracteristiques de 
base d'un point. N'hesitez pas une seconde a 
vous la jouer « connexion/deconnexion » pour 
en acheterun maximum et booster au plus vite 
vos stats. Idem pour l'armure, si vous ne la trou- 
vez pas au premier essai, creez de nouvelles par- 
ties jus'qu'-a ce que Griswold se decide a vous 
proposer Tobjet de vos reves (j'ai du creer une 
bonne trentaine de parties avant de trouver une 
Saintly Plate avec un perso niv28 et 120000 
pieces d'or !). Lorsque vous vous lancez dans un 
niveau difficile vous devez d'une part avoir 
votre barre d'inventaire remplie de potions full 
life si vous etes un guerrier ou full mana si vous 
eles un magot. Le magot doit en effet compter 
sur le sort Mana Shield pour pallier a sa faibles- 
se physique. Pour utiliser ces potions, ayez re- 
cours aux raccourcis du pave numerique afin de 
vous soigner sans cesser de malaxer du monstre. 
D'autre part, une utilisation frequcnte du sort ou 
du parchemin Town Portal pour vous assurer 



of Rejuvenation. 
Enchanted Shrine 
« Magic is not what it 
seems to be. » 
On sort perd un niveau, 
tous les autres en 
gagnent un. 
Fascinating Shrine 
« Intensity comes at the 
cost of wisdom. >? 
Mana diminuee, sort 
Firebolt augmente. 
Glimmering Shrine 
« Mysteries are 
revealed in the light of 
wisdom. » 

Identifie tous les objets 
presents dans 
I'inventaire. 



Gloomy Shrine 

«?» 

Toutes les armures 

obtiennent plus 2 en 

classe d'armure etles 

armes perdent 1 point 

en dommages. 

Hidden Shrine 

« New strength flows 

from destruction. » 

Un objet perd 10en 

durability, tous les 

autres en gagnent 10. 

Holy Shrine 

« Wherever you go, 

there you are. » 

Sort Phasing : vous etes 

teleporte un peu plus 

loin (souvent pas plus >■ 
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> loin que t'un des 

couloirs adjacents a la 

piece). 

Magical Shrine 

« While the spirit is 

vigilant, the body 

thrives. » 

Sort Man a Shield. 

Murky Pools 

Sortlnfravision. 

Mysterious Shrine 

«Some grow weaker as 

one grows strong. » 

Jrois stats perdentun 

point, la derniere en 

gagne cinq (si celle-ci 

etaitaumax, vous vous 

etes fait avoir). 

Ornate Shrine 

& Salvation comes at 

the cost of wisdom. » 

Le niveau maximum de 

mana est diminue et un 

sort gagne deux 

niveaux. 

Quiet Shrine 

h The essence of life 

flows from within. » 

Plus 2 en vitalite. 

Religious Shrine 

« Time cannot diminish 

the power of steel. » 

Tous les objets 

sont repares. 

Sacred Shrine 

"Energy comes at the 

cost of wisdom. " 

Un sort gagne deux 

niveaux, moins 16 (?) 

en mana. 

Secluded Shrine 

a The way is made 

clear when viewed 

from above. » 

Carte du niveau revelee 

dans son integralite. 

Spiritual Shrine 

xRiches abound when 

least expected. » 

Rempli tous les espaces 

videsde votre 

inventairede 10 a 20 

pieces d'or. 

Spooky Shrine 

« Where avarice fails, 

patience gains 

reward. » 

Alors la, on ne sait pas. 

Stone Shrine 

«The power of mana 

refocused renews. » 

Tous les staffs sont 

recharges. 

Tainted Shrine 

i/Those that are last 

mayyetbe first. » >■ 




:-j-X:- 



■^ : .. * 



une retraite en cas cie problemes est fortement 
conseillee. Si vous deniehez par example une 
vingtaine d' Acid Beasts, la fuite s'avere souvent 
I' unique solution envisageable, aucune resistan- 
ce magique ni meme votre classe d'armure ne 
vous protegeant de ces infernales bestioles. A 
noter que si vous en decouvrez une nichee der- 
riere un bras de lave ou une barriere, le sort Fire 
Wall s'avere particulierement effkace pour s'en 
debarrasser sans courir le rnoindre risque. Pour 
revenir a votre barre d'inventaire, n'hesitez pas 
a faire des pauses pour la remplir a nouveau de 
potions en provenance de votre inventaire, ni a 
remonter au village pour t'aire le plein. Ne cedez 
suilout pas a l'exces de confiance en deeidant 
d'epuiser votre stock de potions avant de re- 
monter, c'est la plus sure facon d'abreger la par- 
tie. Assurez-vous egalement de la presence d'un 
pote connecte au moment ou vous jouez, pour 
que quelqu'un puisse aller chercher votre equi- 
pement. Car un magot a poil peut encore s'en 
sortir grace a ses sorts, mais un guerrier sans 
epee... Si vousjouezadeux. il existe une astuce 



L) i 3. D I O Tuer ce diable ne pose pas le rnoindre probleme en mode normal pour peu que votre 
personnage soit proche du niveau 30. Si vous jouez un guerrier, arrangez-vous pour maximiser vos 
immunites a la magie, au fire etau lightning afin de ne pas trop deguster face aux succubes, Lazarus et 
autres magots. Pour cela je vous conseille de recommencer plusieurs fois les deux premiers niveaux Hell 
pour recolter un maximum d'anneaux et d'amulettes. C'est en appliquant cette methode que j'ai finipar 
mettre la main sur mon Obsidian Ring of the Wolf (40 % resist all/plus 34 hit points). Le mieux est de former 
une equipe magotl guerrier, le premier s'occupant des magots et le second des Blood Knights. 
Mais attention, des que Diablo meurt la partie s 'interrompt nette et la sequence cinematique de fin 
s'affiche sur I'ecran de tous les joueurs en presence. Si vous avez laisse des objets au sol sur la place du 
village, ils seront irremediablement perdus. Et si I'un des joueurs meure et que ses partenaires Went Diablo 
entre temps, H laissera son equipement derriere lui... A moins de profiter de I'une des rares occasions oil le 
personnage reapparait sur la place du village tout equipe. II est d'ailleurs a noter que si vous utilisez 
suffisamment rapidementle scroll Resurrect (qui s'achete chez Pepin the healer), votre personnage revient 
systematiquement a la vie tout equipe. Quelques-unes des astuces pour avoir le 

temps de ramasser les objets abandonnes par les magots accompagnant Diablo, consistent a I'occuper avec 
des golems ou a {'eloigner avant de disparaitre a I'aide d'un Town Portal. Ces deux techniques vous laissant 
le temps de depouiller les magots et de vous off rir Diablo comme la « cerise sur le gateau de XP ». • 




pour iimiter la creation de Town Portal. II taut 
pour cela que les deux joueurs crcent leur propre 
Town et utilisent celui cree par leur associe. 
Les Tawn Poital ne se refenuent en effet 
qu'apres un aller etretourde leur createur et 
nond'un u tili sat eur tiers. ■ 




>- Ce shrine prend un 
point de magie a 
chacun des autres 
joueurs pour le donner 
a I'utilisateur. 
Weird Shrine 
« The sword of justice is 
"Cj^^-i'^' * ^ ^ 5 i? swift and sharp. » 

"V . >i \ -\ Toutes les armes voient 
leurniveau de 
dommage maximum 
augmente d'un point. 
Goat Shrines 
et Cauldrons 
Shrines aleatoires. 
Blood Fountain 
Source d'energie. 
Purifying Shrine 
l^gj^I Source de mana. 
r^'/>v Fountain of Tears 
Plus un a une stat, 
^£yjj| moins un a une autre. 
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Brie 
a brae 

Cet encadre vous 
presente la liste 
complete des objets 
sans proprietes 
magiques couramment 
abandonnes par les 
p'tits copains de Diablo 
et precise leurprix de 
vente chez Griswold et 
Adria. Vous pourrez 
ainsi operer une 
selection afin de 
bonifier votre 
inventaire et limiter 
vos deplacements 
jusqu'au village. 



Armures 

Breast Plate 
Cape 

Chain Mail 
Cloak 
Field Plate 
Full Plate Mail 
Gothic Plate 
Hard Leather 
Leather Armor 
Plate Mail 
Quilted Armor 
Rags 

Ring Mail 
Robe 

Scale Mail 
Splint Mail 
Studded Leather 

Casques 

Cap 
Crown 
Full Helm 
Great Helm 
Helm 
Skull Cap 

BOUCLIERS 

Buckler 
Gothic Shield 
Kite Shield 
Large Shield 
Small Shield 
Tower Shield 

Haches 

Axe 

Battle Axe 
Broad Axe 
Great Axe 
Large Axe 
Small Axe 

Arcs 

Bow 



700 

2 

312 

10 

1450 

1625 

2000 

112 

75 

1150 

50 

1 

225 

18 

575 

812 

175 



3 
50 



100 
10 



12 

575 

100 

50 

22 

212 



112 
375 
250 
625 
187 
37 



DEPUIS LE lancement de Diablo 
sous Batlle.net, 1 17000 joueurs diffil- 
rents se sont connectes sur le site 

Blizzard (chilTres officieux dates de 
fin Janvier) et pres de 40000 se connec- 
tent tous les jours (lememejoueurpouvant bien 
sur se connecter plusicurs fois par jour). Ce qui 
nous donne le chitTre assez consequent (jugez-en 
par vous-meme) de 1 ,6 millions parties reseaux 
creees dans les trois semaines ayant suivi la 
disponibilite du jeu. 

Nous avons bien stir participe an sueces de ce site 
pour nous apercevoir que les « chats » tournent 
souvent au delire coJlectif, chaque connecte se 
decouvrant des objets toujours plus puissants et 
des capaciles uniques. La rumeur a ainsi couru 
que les joueurs ayant tue Diablo dans les trois 
modes de difficulte etaient « frappes » d'un halo 




iumineux, les distinguant a jamais du commun 
des joueurs... Balivernes. On regrettera egale- 
ment le manque d'atiention portee par Blizzard a 
son site et sa position attentiste ('Cf. Blizzard's 



D lG V GS Pour distinguer une epee a une main d'une a deux mains chez Griswold, sachez que les 
degSts maximums d'une epee a une main sont de 6-15 (Bastard Sword). Lesepees 8-16 et 10-20 sont a 
deux mains * L 'un des plus surs moyens pour elever les niveaux de sort d'un guerrier (limite a une base 
de 50 en magie), en dehors du recours a I'Enchanted Shrine, est de conserver dans son inventaire un 
item (si possible une amulette ou un anneau type Wizardry Ring +30 en magie) et de le revetir le temps 
d'eplucher les livres de sort • Si le sort Infravision vous revele la presence d'une vingtaine de monstres 
dans une meme piece, la technique consistera pour un guerrier a rester sur le pas de la porte en 
maintenant la touche Shift enfoncee et a eliminer un par un les monstres essayant de sortir. En 
revanche, un magot preferera f oncer au milieu de la piece et utiliser le sort Chain Lightning pour 
toucher un maximum de monstres a la fois • Pour plus de renseignements, rendez-vous sur les deux 
sites suivants : http Mwww.battle.net/diablo/forums.htm • http ://www. scorched.com/index.shtml. • 



Position on Cheating dans les annonces de Batt- 
le. net) quant a la multiplication de programmes 
permettant de tricher en boostant les caracteris- 
tiques de son personnage ou en effect uant tout 
simplement un backup de ce dernier. J'ai ainsi vu 
un joueur possedant un guerrier niveau 50 dont 
l'icone ne comportail aucun point rouge, preuve 
qu'il n'avait jamais tue Diablo et par consequent 
triche. II s'estd'ailleurs fait copieusementinsul- 
ter par les autres joueurs connectes ! (Jene leur 
avail pourtanlrien fait !) I 




Composite Bow 
Hunter's Bow 
Long Battle Bow 
Long Bow 
Long War Bow 



150 
87 

250 
62 

500 



Short Battle Bow 187 



Short Bow 
Short War Bow 

Maces 

Club 
Flail 
Mace 
Maul 

Morning Star 
Spiked Club 



25 
375 



5 
125 
50 
225 
75 
56 



Warhammer 

Epees 

Bastard Sword 

Blade 

Broad 5 word 

Claymore 

Dagger 

Falchion 

Great Sword 

Long Sword 

Sabre 

Scimitar 

Short Sword 



250 
70 

187 

112 
15 
62 

750 
87 
42 
50 
12 



Two-Handed Sword 450 



Book 

Tous les livres de sort 
sont vendus au prix de 
250 pieces d'or. 

Parchemins 

(non exhaustif) 

Les prix des parchemins 

varient en fonction du 

niveau du sort, lie a sa 

r arete. 

Apocalypse 500 

Fireball 75 

Firewall 100 

Flame Wave 162 

Flash 125 



Golem 
Guardian 
Inferno 
Mana shield 
Stone Curse 
Teleport 



275 
237 
25 
300 
200 
750 



Staffs 

Le prix de vente des 
batons magiques 
varient enormement en 
fonction de leurs 
caracteristiques 
(puissance du 
sort, nombre de 
charges, etc.). 
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LA PREMIERE CONSOLE 
54 BITS 1)IJ MARCHE 



***** -hui,et 
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Nintendol* 



iinicrau w 



EXCEPTION 

La Console + 1 1 



Nintendo 



H premiere console 64 bits du marche I 

litree avec une manette revolutionnaire specialement 

itidiee pour la navigation en 3 dimensions 

■joystick 3D incorpore) 



t- frais de port. 

^^^ LE KIT I 

NINTENDO* 64 

La Console 

+ 1 Manette 

+ Mario 64 

(Le premier jeu I 
en 3D temps reel). 

2.349 f I 

+ frais de port I 



Deja 9 Jeux 
Disponibles 







Mo 64. 

iBnW5 



Wwinosfi'f. 
tot 



iMlice 

iialfombatlrilogie... 

iwslfmam) 

mussing Bold 

ftttlBL. 



.479! 

_479i 
_499i 
_549i 
_479i 
_499i 
_499i 
_499' 
_499 f 



D Je desire recevoir des sa sortie 1 Console NINTENDO 64 + 1 Manette. 
Je joins mon reglement de 1 .949 F sort 1 .890 F + 59 F de frais de port. 

□ Je desire recevoir LE KIT NINTENDO 64 soit, 1 Console + 1 Manette + Mario 64. 
Je joins mon reglement de 2.408 F, soit 2.349 F + 59 F de frais de port. 




□ Je desire recevoir d'autres jeux N64 








TITRE 


P.U.T.T.C. 


Qte 


MONTANT 










































Je passede une console □ PlayStation □ Saturn □ N64 


Frais de port 


+ 29,90 F 


TOTAL 




Je joint imperativement mon reglement de F, par : 









Nom: — 
Prenom : 



Code Postal : 
Ville : 



U Cheque I i Mandat lettre 

U CB N° L 



■'„ ■■■,! ■:.■■,'■ ■..-.:.-. 



Lost Vikings 2 

Casse-tetefinnois I 




L EST couramment admis que 

les Vikings sont aussi peu faits 

pour la reflexion que les huissiers 

de justice le sont pour la compas- 

^L_ sion. Ouais, ces grands gaillards 

sevres a la biere sont quand meme 

beaucoup plus portes sur les virees en 

drakkar, ley massacres et !es pillages 

que sur les calculs d"integrales. 

D'ailleurs, encore aujourd 'hui, si 

vous proposez a un Normand d'ori- 

gine de choisir entre une beuverie 

avec des potes et une partie d'echecs 

avec Kasparov, son choix est vite fait, 

question de culture. . . Cela dit, et Lost 

Viking 2 le prouve, si vous placez un 

barbare dans Tobligation de penser, 

il le fait amerveille... pour peu que 



Pari insense en ces temps ou lesjeux rivalisent 
d'esthetique, Interplay projette de sortir la suite 
de Lost Viking, un « plates-formes/reflexion » d'une 
beaute certes approximative mais dont finteret 
ludique devraitpourtantatteindre des sommets. 




vous le guidiez, dans sa demarche re- 
flexive. Dans cejeu, ils sont meme 
trois (Erik, Baleog et Olaf) a attendre 
que vous les guidiez a travers les 33 
niveaux de complexite croissante de 
cejeu de plates-formes pas comme 
les autres. Tout commence par une 
hisiorietle inlroductive franchement 
tiree par les nattes, avec une breve se- 
quence cinematique pour nous la nar- 
rer. Alors voila. Trois Vikings se 
baladent en drakkar dans les mers du 
nord quand ils se retrouvent soudai- 
nement teIeporf.es sur le vaisseau spa- 
tial d'un affreux alien verdatre. Bien 
sur. on les croit perdus. Ben, pas du 
tout ! Ils detruisent tout d'abord un 
robot agressif. Profitent del' occasion 
pour lui confisquer son equipement 
high-lech. Puis, suite a une mauvaise 
manceuvre d'Olaf (le cretin de la ban- 
de), ils se retrouvent projetes dans un 



monde parallele plein de portes, de 
monstres (squelettes, vampires, sor- 
ciers, etc.) et de pieges. 

Que le fjord sott ove 
La. ils comprennent que pour rentrer 
chez eux, il leur faudra ramasser trois 
ingredients speciaux deposes ca et la 
(un champignon, un rxil et une aile de 
chauve-souris), puis les apporter a 
une sorciere pour qu'elle puisse les 
teleporter. . . vers le niveau suivant. 
Le probleme, car evidemment il y en 
a un, c'est que leur progression dans 
chaque niveau est toujours contrariee 
par moult obstacles que vous ne 
pourrez contourner qu'en utilisanl 
conjointement les competences spe- 
cillqnes de chacun. Ces competences, 
ils les doivent aux equipements high- 
tech qu'ils ont subtilise an vilain ro- 
bot. Erik peut nager sous 1'eau, 
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Lost Vikings 2 



.M f ii ^ yg 




deiruire les murs grace a son casque, 
eivoleren utilisant son turbojet. Ba- 
leog possede un sabre laser pour tru- 
ciderles mechants ainsi qu'un bras 
bionique (un poing a ressort) lui per- 
mettant de frapper des ennemis, d' ac- 
tiverdes commutateurs a distance, 
d'altraper des objets hors de portee et 
de se suspendre aux asperites... le 
brasatoutfaire ! Quant a 01af.il dis- 
pose d*un bouclierqui lui permet de 
surelever ses camarades, de bloquer 
des tirs ennemis et, ledii bouciier 
etant magique, de rapetisser jusqu'a 
pouvoir passer par un trou de souris. 
Parfois. un de ces trois beros sera 
reraplace par Fang, le loup-garou, ou 
Scorch, le dragon, ceux-ci possedant 
egalement des pouvoirs speciaux, 
mais dans tous les cas de figure, 
vous aurez besoin des competences 
de chacun pour venir a bout du 
niveau en cours. Jeu de plates-formes 
oblige, il vous faudra quand meme un 



minimum de reflexe (combats, sauts, 
utilisation de competence speciale 
dansTurgence, etc.). Celadit, la di- 
mension reflexive predomine large- 
ment, il vous sera meme possible 
d'activer une option « mort des heros 
impossible » pour vous consacrer ex- 
clusivement ii la resolution du niveau. 




Ne vous imaginez cepcndant pas que 
Lost Vikings 2 vous prepare des 
heures et des heures d'ennui niortel a 
vous torturer cruellemenl le bulbe ! 
Comme dans Lemmings, les 
enigmes semblent suffisamment pro- 
gressives pour ne pas generer de blo- 
cage premature et Tunivers de jeu est 
vraiment sympathique, je pense en 
particulier aux sprites de nos sympa- 
thiques vikings, dont les animations 
sont tout a la fois detaillees et « rigo- 
lisantes» (chute, utilisation d'un 
pouvoir, mouvements d'attentes, 
etc.). Bref, ce titre s^annonce emi- 
nemment ludique. raisonnablement 
reflexif et, surtout, tres fun. Vive- 
mcnt demain ! ■ 

Eric Ernau x 
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Darklight 

Reptons calme ! 





Apres Privateer et autres Wing Co, 
Electronics Arts ne semble pas encore 
lassepar les combats spatiaux. Darklight 
semble d'ailleurs confirmer I'effort 
mene par les developpeurs pour proposer 
de beaux jeux, fluides sur toutes 
les machines. 



A PR] 
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1\. 



PRES LES Kilrathis, les humains 
et les pirates de Tespace, de nou- 
veaux ennemis tous frais vien- 
nent d'arriver : les Reptons ! 
Bonne nouvelle, puisquc 
cela evitera aux veterans, venu a bout 
de leurs jeux favoris, de se faire ies 
canons a protons sur leurs allies. 
Menie si Darklight n'est pas situe 
dans 1'univers desormais connu des 
precedents jeux d'Elcctronics Arts, il 
propose tout de meme des phases 
d"actions relativement similaires. En 
realite, la grande lierte des develop- 
peurs est d'avoir mis au point un 
moteur graphique veloce, capable 
d'afficher 25 images par seconde sur 
un 486 DX2-66, assurant ainsi une 
excellente QuicHte sur toutes les ma- 
chines ! L'annonce aurait certes pu 
elre fracassante si Archimean Dynas- 
ty (ah ! son animation, ses poissons, 
ses explosions, ses sous-marins. ses 



sirenes. . . euh non, pas ses sirenes. . . ) 
n'avait pas encore vu le jour. 
Un effort a ete fait du cote du scena- 
rio : Thistoire commence alors que 
les humains viennent de decouvrir 
une nouvelle race extraterrestre, les 
Reptons. La prise de contact semble 
avoir ete assez positive, puisque des 



echanges d'individus sont prevus 
entre les deux ethnies. Et ben ! Pres 
de 3000 ans d'evolution pour en arri- 
ver a un bete echange de correspon- 
dants ! Remarquez, aller passer ses 
vacances ehez les Reptons, c'est autre 
chose que dans une famille d'accueil 
Allemande ! Cependant. pour sur- 




Darklight 




vivredans le milieu Repton, Ies hu- 
mainsdoivent -subir une alteration ge- 
netique. Lejoueur fait evidemroent 
parlie des pilotes seiectionnes et sera 
done incorpore dans une armee fami- 
iiale Repton. Familiale ? Oui. car la 
fociete des Reptons esi fondee sur 
isclansauxquelschaque individus 
MtaDegeance. La mission dujoueur 
sera done d'apprendre comment ses 
holes elaborent leurs strategies rnili- 
Laires. totit en apprenant a communi- 
quer avec eux. On pourrait croire, 
eomme ca. qu'on va passer un bon 
moment avec ses nouveaux amis 
Reptons. mais ce serait oublier Ies 
. exigences des chef's de clans... Ef- 
fectivement. ces mankons ne sont pas 
loujoursd' accord et lorsque leurs po- 
litique divergent, des conflits eela- 
lent el tout se regie a coup de lasers, 
pctement cornme e'etait le cas ehez 
phommes de cro-magnon... Ah ! 
Eiifin ! Lejeu commence done vrai- 
mentlorsque Ies querelles ne peuvent 
msetre reglees par voie diploma- 
Hue. On incarne done un pilote hu- 
inain balance ati milieu de conflits 
intra-Reptons ! 

Etce sera beau? 
Bon,c'est vrai, lorsqu'on lance Dark- 
lighi. on aurait du mal a etre decu par 
i la vitesse d'animation. Sur un petit 
Pentium, on avoisinc effective men t 
Ies 25 images par seconde. le lout en 
picouleurs (au lieu de 65000 sur 



Archimean... . ). Les engins sont assez 
bien modelises, tres colores, mais ne 
b'cneficient pas de formes tres inven- 
tives pour I' instant. Les appioches de 
gros vaisseaux ne ralentissent pas non 
plusl'affichage. 

Plus de cinquante missions seront 
disponibles, ainsi qu'un mode cam- 
pagne qui pennettra de suivre un sce- 
nario defini. Les developpeurs 
semblent avoir pense a la variete 
~ puisque le pilote se retrouvera dans 
plusieurs situations differentes. II sera 




meme parfois possible de rester a 
bord d'un vaisseau-mere sous le feu 
d'une allaque et de prendre les com- 
mandes d'une tourelle de tir. 
Evidemment. comme e'est desormais 
l'usage. une option multijoueur est 
prevue afin de se mesurer a autre clio- 
se qu'a une puce de silicium debile. 
meme si rintelligence artificielle pro- 
met de donner du fil a retordre. II ne 
faudra pas csperer shooter les engins 
ennemis comme des pigeons puisque 
seul et sans aucune strategie. lejoueur 
temeraire risque bien de terminer sa 
carriere de heros un peu rapidement. 
Dai"klight. en depit de caracteristiques 
allechantes, devra pouilant faire ses 
preuves face a une concurrence qui a 
su. depuis quelques mois se montrer 
tres inventive. ■ 

Luc -Santiago Rodriguez 
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BanzaY Bug 

Quelle mouche t'as pique ? 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Grolier Interactive. 
Date de sortie : Mi-mars. 



Banzai Bug est un simulateur 
de mouche. fe sais, ca parait dingue. 
Et ilm'a fallu me convaincre de la sante 
mentale de I'attachee de presse Grolier 
avarit de prendre au serieux leur produit 
Etaujourd'hui, c'est MOI qu'on veut 
enfermer ! Au s'cours ! 



C 



'EST 1/H1STOIKE d'une 

mouche qui fait Bzzz. Vous 
allez me dire que le propre des 
mouches est de faire Bzzz (ce 
en quoi vous u'auriez pus tout 
a fait tori), et que cette caiactcrisiique 
sonore ne saurait constituer un signe 
dislinctif. Mais Banzai' Bug n* est pas 
une mouche qui fait Bzzz comme les 
autres. Lille sail aussi surfer sur le 
pate-chocs avant de vehieules lances 
a pleine vitesse. Ce qui. je vous assu- 
re, n'est pas donne a toutes les 
mouches qui font Bzzz. En effet. la 
plupart des mouches qui font B/.// 
s'essayant au surf de pare-ehocs.de- 
viennentdes mouches qui font split- 
cli. La plupart sauf BanzaY Bug. BB 
est une experte. une specialiste, un 




oiodele de mouche surfeuse. Enfin. 
etail un models... jusqu'au jour ou 
elle s esL fait happer par une vague 
d air alors qu elle surfait les ailes au 
vent, poui se reliouver plaquee au 
pate-chucs avant en eompagnie d'un 
autre tnsecte. Lin inseete mort 
(morbide. hcin ?t. Ainsi scoichee, im- 
puissaiiic. eile se reti'ouve chezl'ex- 
terminateur. Une sorte de sadique 
huniain dont la vocation est l'eradi- 
catiou des insectes qui font Bzzz et 
dt> autres, ceu \ qui font cricri. etc. 
Bret Banzai bug est dans Jamouise. 
Saseule alternative consiste a execu- 
te, les missions confiees par une li- 



mace halterophile (non. non, pas Ce- 
dric, une vraielimace), quienretour 
lui promet le raoyen de retrouver sa 
liberie. Heureusement pour nous 
autres joueurs. Banzai Bug n'est pas 
une mouche comme les autres. Je 
sais, elle surfe. Mais ce n'est pas son 
unique talent, elle sait aussi cracher. 
Et une mouche qui fail Bzzz, qui sur- 
fe et qui craclie, croyez-moi sur paro- 
le, ce n'est pas courant ! 

Une mouche pas ordinaire 
C'esl meme plutot rare et en ['occur- 
rence Ires utile. Elle pent ainsi des- 
cendre des insectes robots crees par 




General { 



Banzai Bug 




I'infame exterminateur human. Ces 
insectes pullulent a 1'interieurdes huit 
pieces que BB doit parcourir avant de 
retrouver sa liberie. Vous devrez ain- 
st piloter Baiizai Bug et lui fake exe- 
cuter mille saltos et autres figures 
acrobatiques a vous en faire perdre la 
notion d'espace, comme s'il s'agissait 
d'uii avion deia guerre 14(calme-toi 
Fred). Ce simulateur de mouche n'est 
d'ailleurs pas ties eloigne d'un simu- 
lateur de vol classique ptrisqu'il va 
jnsqu'a proposer des missions d'es- 
cortes... Et puis BB est loin d'etre 




une mouche facile. Elle necessite une 
prise en main progressive, le temps 
pour le pilote de se faire aux regies de 
la physique influencant le vol des 
mouches et surtout d'apprendre a sa- 
tisfaire ses appetite (je vous rassure, 
BanzaY Bug n'est pas un logiciel edu- 
catif sur la sexualite des mouches, 
mais bien un jeu d' action/simulation). 
Une mouche qui fait Bzzz, qui surfe 
et qui crache, a par necessite un gros 
1 appetit. Vous devrez ainsi trouver de 
la nourriture dissimulee derriere, en 
dessous ou au-dessus des meubles 
stylises composant le mobilier des 
pieces traversees. Les huit niveaux du 
jeu sont tous en 3D flashie. Les spe- 
cialistes auront beau me dire qu'il 
s'agit de Gouraud ou de je ne sais 
quel autre rendu visuel, moi je sais 
qu'il s'agit de 3D flashie. Ainsi Ban- 
zai" Bug se demarque par son theme 
original, mais egalement par son as- 
pect visue! etonnant. Les decors etant 
aussi delirants que les insectes et les 
humains les peuplant. Les humains 
sont d'ailleurs de taille enorme (n'ou- 
bliez pas que vous incarnez Banzai" 




Bug, la mouche qui...) et animes de 
belle maniere. Quant a 1 ' ambiance so- 
nore, elle n'est pas en reste avec les 
dialogues souvent ires amusants des 
nombreuses scenes intermediaires 
emaillant le jeu et surtout les bruitages 
et autres commentaires « in game » de 
Banzai". Unjeu etonnant dont la com- 
plexity des derniers niveaux risquent 
d'en surprendreplusd'un. ■ 

Thierry Falcozzz 
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Fallen Haven 

E.T. raser maison 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Interactive Magic. 



Date de sortie : Avril. 



Malgre la vague deferlante desjeux 
de strategic en temps reel, certains 
editeurs resistent encore a I'envahisseur. 
C'est I'exemple d'lnteractive Magic, 
qui prepare unjeu de strategie/wargame 
a mi-chemin entre M.A.X. etla fameuse 
serie des X-Com. 



A LO 
J\ dan 

A 



LORS QUE rhumanite se lance 
dans P exploration de I'espace, 

des sondes ont repere la pre- 
miere planete susceptible 
d'etre colonisee. Pour feter 
I'evenement, Ies scientifiques la nom- 
ment « New Haven », et les premiers 
colons prennent rapidement pied sur 
ce nouveau refuge. Mais Fidylle tour- 
ne rapidement au cauchemar, car ces 
memes sondes ont aussi revele l'exis- 
tence de la race humaine aux Tau- 
rans, une espece d'aliens qui. cornrae 
le veut la parano ambiante dans notre 
beau monde videoludique, pensent 





que Tidee de cooperation est beau- 
coup moins inspirante que celle d 7 ex- 
termination. £a c'etait la mauvaise 
nouveile, mais la bonne c'est que si 
le cceur vous en dit vous pouvez aus- 
si voir les choses du point de vue 
des Taurans ! Le jeu propose deux 
modes, le mode campagne ou vous 
devrez lutter pour la conquete des 
provinces de New Haven selon dif- 
ferents scenarios de depart, plus ou 
moins avantageux, et un autre plus 
limite ou vous pourrez vous mesurer 
a un autre joueur ou 1'ordinateur 
dans une bataille rapide sur une 
seule province. Les campagnes se 
decoupent en phases strategiques 
entrecoupces de phases tactiques 
chaque fois que vous entrez en 
eonflit direct avec Pennemi, mais 
pour soutenir l 1 effort de guerre, une 
bonne gestion de vos ressources de- 
vrait s'avererprimordiale. 

La vallee des champignons 

Chacune de vos provinces aura une 
importance strategique differente se- 
lon ses installations de recherche et 
les credits qu'elle produit grace a ses 
usines. Pour qirune province reste 
viable, elle doit produire suffisam- 
ment de credits via ses unites de pro- 



duction pour entretenir ies troupes en 
gamison, mais aussi creer suffisam- 
ment d'energie pour maintenir ses 
structures operationnelles. Cela ne 
sera pas toujours facile, car selon le 
type de terrain certaines provinces se- 
ront plus propices a ['implantation de 
laboratoires de recherche qu'a des 
structures de production. La re- 
cherche n'est pas a negliger car elle 
vous permetlra d'effectuer des avan- 
cees technologiques dans les de- 
penses d'energie occasionnees par 
vos structures et leur resistance aux 
attaques. Les progres effectues auront 
aussi une influence directc sur les 
operations tactiques, pnlsque vous 
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fallen Haven 




pourrez ameliorer sensiblemenl, la Vi- 
tesse, le blindage, la vitesse et la puis- 
sance de tir de vos unites. Et 
Balement, le petit champignon sur 
le gateau, vosrecherches permetironi 
dedevelopper des missiles nucleaires 
qoe vous pourrez allegrement balan- 
cer sur les provinces d'en face, mais 
lUissi un systeme de defense efficace 
empechant que Ton vous fasse subir 
fememesort! 

Les aliens debarquent 

Pourpimenterunpeu lapartie, il fau- 
draaussi penser a rendre visite aux 
provinces environn antes, qu'clles 
soient neulres ou controlees par I'en- 
nemi, et ainsi grignoter du terrain 
pour vous approcher petit a petit de 
krcapifaJe. Chaque assaut s'execu- 
pl'aide de vaisseaux de debarque- 
raent charges de vos troupes, mais 
vous n'aurez apparemment le droit 
Be d'attaquer des provinces adja- 
fijtes. Celies-ci, a priori au nombre 
de sept pour chaque camp, offre 
I'eventail classique de l'infanterie 
aux vaisseaux mus par anti-gravite. 
en passant par les chars et canons 
d'artillerie. Ca peul paraitre un pcu 
jeune, mais 1'experience acquise par 
chaque unite apres un combat victo- 
rieux devrait dormer un peti de varie- 
te au niveau tactique. A noler que 
chacune d'entre elles est dotee d'une 
arme legere et d'une arme lourde. A 
priori la lutte sera dure pour les hu- 
mains. les armes des aliens etant. 



d'une precision redouiable ! Les 
phases de combat se deroulent au tour 
par tour, oil "vous pouvez deplacer vos 
unites et les faire tirer, avant qu'au 
tour suivant 1'ennemi ne fasse de 
meme. Voila qui ne promet pas d'etre 
d' une foile originalite. mais l'interfa- 
ce utilisant sotrris et icones semble 
.suffisammenl conviviale pour accro- 
eherrutilisateur. Attendons mainte- 
nant le test pour voir si l'ordinateur 
sera capable dc nous faire ravaler //?- 
dependance Day ! ■ 

Frederic Marie 
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Moto Racer 

J'vais tous les pourrir ! 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Delphine Software/E.A. 



Date de sortie : Avril. 



Void ce qui devrait etre une des bonnes 
surprises de 97 ! Alors raclez vos vermes 
plantaires pour chausser vos bottes, 
rentrez votre ventre pour enfiler votre 
combinaison de cuir et glissez vospetits 
doigts boudines dans vos gants ! 



D 



EPUIS LE SILENCE radio 
adopte apres la sortie de Fade 
to Black, une petite visile 
chez nos compatriotes de 
Delphine Software semblait 
neeessaire. Depuis plus d'un an, cet- 
te equipe s'est atlelee a Pelaboration 
d' une course de moto, qui ad'ailleurs 
pas mal evoluee au fur et a mesure 
deson developpement. A 1'origine 
congu comme une epreuve assez libre 
dims tin environnemenl en 3D, le jeu 
s'est finalement oriente vers le genre 
arcade, sur des circuits predefinis, 
tout en gardant le principe de laisser 
au joueur une certaine liberie de ma- 
nceuvre. Ainsi, vous pourrez vous 
amuser a prendre les circuits en sens 





inverse, voire meme faire un cham- 
pionnat enlier dans ce mode. Vous 
pourrez aussi vous arreter dans une 
station service en plein milieu d'une 
epreuve, histoire de faire une petite 
pause-cafe ! D'autre part, en bonus, 
vous aurez droit a une epreuve com- 
pletemenl libre sur une ile toute en- 
liere, sans temps limite ou « Extended 
Time », ou vous pourrez vous balader 
tranquillement en 3D ! Developpe 
exclusivemenl pour Windows 95, le 
produit utilise done allcgrement Di- 
rect 3D pour afficher des decors plus 
que reussis, en plusieurs resolutions 
possibles. Outre le 640x480 et le 
320x200, il existe un mode interme- 
diaire et surtout une option Cinema- 
Scope, qui permet d'ameliorer encore 
le nombre a" images affichees par se- 
conde. II faudra tout de meme un 
Pentium 90 pour pouvoir y jouer en 
mode 320x200, mais le jeu a aussi ete 
developpe dans Toptique d'une arri- 
vee massive des cartes 3D accelera- 
trices et nous avons pu voir toumer le 
jeu sous Rendition et 3Dfx, avec un 



rendu vraiment impressionnant. 
Conscient de rimportance d'une 
bonne vitesse d'animation, pour as- 
surer au produit une excellente joua- 
bilite, les developpeurs vous offriront 
la possibilite de regler de nombreux 
parametres graphiques tels que ies 
textures appliquees sur les coureurs 
et les decors, la correction de pers- 
pective, leciel... 

Course ou cross 

Une des originalites du produit est de 
proposer quatre circuits dedies aux 
molos de vitesse et quatre autres aux 
motos de cross. Sachez tout de meme 
que Moto Racer acceptera Tajout 
eventuel de nouveaux circuits park 
suite, histoire d'assurer au jeu une 
bonne longevite. Pour ses grosses cy- 
lindrees, Delphine a choisi comme 
modeles la Kawazaki Ninja ZX 9R, 
tandis que pour le cross ce sera la 
KTM 360SX. A partir de la, vous au- 
rez tout de meme le choix entre huil 
prototypes differents, avec des re- 
glages qui feront que telle moto sera 
plus rapide mais aura une tenue c 
route moins bonne. . . Globalement. 
Ies courses sont assez techniques, 
avec beaucoup de courbes et de re- 
liefs, sans oublier les revetements 
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plusoumoins sur (neige, sable...). 
N'ecroyez done pas finir premier au 
boutde trois ou quatre essais, d'au- 
Mplus que les 23 autres pilotes sont 
lie valeurs inegales. Pour ceux 
quivoudront se detendre un peu, il 
existeraen outre un mode « Pocket 
Bike», courses de moto utilisant des 
engins tout petits, mais avec des pi- 
lules adultes, tres appreciees par les 
japonaiset Fred Marie. 

Entresimuet arcade 

Meme si le produit rests oriente arca- 
de, les programmeurs ont respecte 
tout de meme la dynamique d'une 
moto et Timpression ressentie 
lorsque vous la pilotez est vraiment 
iateiessante. Ainsi dans une cote, 
vous semirez reellement que votre 
becane a moins de reprise, tandis que 
dans les portions accidentees, vous 
verrez les suspensions se comprimer 
pour offrir la meilleure adherence 
possible. De tres nombreuses anima- 



tions ont deja e'te realisees pour les pi- 
lotes, et ils poseront automatiqucment 
le pied au sol dans un virage trop sec, 
tourneront la tete et feront des signes 
rageur en cas de depassement, effec- 
tueront des roues arrieres ou des sauts 
spectaculaires dans les epreuves de 
Cross et voleront dans les airs de di- 
verses facons en cas d'accident. Avec 
bien evidemment un mode multi- 
joueurjusqu'abuit, lejeuest prevu 
pour tout debut aval ! ■ 

Didier Latil 
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Perfect Weapon 

La claque ! 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Electronic Arts. 



Date de sortie : Avril. 



ferfect Weapon est un produit vera/ 
tout droit du monde des consoles, 
ftnir ixtire plus grand plaisir, Electronic 
Arts est en voiedecreerun petit 
evenement tant cette adaptation dun 
jeudebaston dans la ligneede Time 
Commando s'annonce magistrate. 




r as »». _ ' "'. 

I- L EST TARD. J'ai froid. Je suis 
sur une corniche de glace et Gun- 
tfaar, mon fidele second, git a mes 
pieds. C'est a n'y rien com- 
. prendre. II y a cinq minutes a pei- 
ne, nous gambadions tous deux, main 
dans la main, foulant de nos pieds vi- 
rils les champs de petunias aux sen- 
teurs doucereuses. Et la, je me les 
gele par mains 30 alors que je ne 
porte qu 7 un mince tee-shirt bleu ma- 
rine qui moule mes muscles gonfles 
aux hormones. On a beau s'appeler 
Blake Hunter, etre L' agent numero 



un des defenses terriennes et expert 
en arts martiaux. il y a des fois, je 
vousjure... C'est vous dire si je suis 
deprime. Mais, pirisque lei est mon 
destin, je prends mon courage a 
deux mains et m" en vais latter l'es- 
pece de loup qui ose faurler a la mort 
en ma presence. 

Voici grosso modo F ambiance de 
Perfect Weapon, future petite mer- 
veille de chez Electronic Arts. Et 
faut pas chcrcher un mec comme 
Blake Hunter pass'qu' il est grand et 
vachemeni baleze. C'est pas du gen- 



re a murmurer « Je nra perdu » alors 
qu'une larme lui coule !e long de sa 
joue rougie par le froid. Blake est un 
male hyper viril. du genre 1m 90, 
95 kg de muscles et Line droite dont 
t'effet est comparable a celui que 
ferail un marteau piqueur sur une 
tete de gnou. 

Dans la tranche 

Le premier sentiment en jouant a Per- 
fect Weapon est de se croire en face 
de Time Commando numero 2. Per- 
sonnages 3D. graphismes somptueux 
et lattage de monstres au passage. Et 
comme pour Time Commando, la 
magie fonctionne a merveille. C'est a 
travers cinq mondes tres complets el 
de bonne taille que vous allez diriger 
votre petit Blake 3D mappee, a savoir 
un monde glaciaire, un autre japoni- 
sant, un forestier, un desertique et un 
dernier facon vaisseau mere de chez 
Alien. Inutile de chanter la gloire de 
Perfect Weapon, les captures parlent 
d'elles-memes. Les decors s'annon- 
cent fabuleux. avec une mention 
d" excellence pour celui qui vous 
plonge dans une atmosphere angois- 
sante du style d'Alien (une mer- 
veille). la fluidite est parfaite et la 
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gestion des cameras impeccable. 
Quelques 1300 plans de decors ont 
eiecrees pour vous plongerdans one 
ambiance demente. Au menu, tout un 
panel de coups de poing et de coups 
de pied sont a votre disposition, de la 
simple mandate au coup de pied re- 
tourne dans la tranche. Les prises 
soQtd'uLirealisme incroyable et les 
differents ennemis possedcnt leurs 
propres coups speciaux. En parlant 
d'ennemis. sachez que vous rencon- 
Irerez des loups, des geants des 
glaces, des chats nourris a la vache 
folle, des ninjas pas vraiment zens, 
des lezards rebelles face a la recru- 
descence de sacs a main, des momies 
enmal de vie, des singes dont les gri- 




maces se sont trans fbrmees en kara- 
te, et j'en oublie un bon paquet, sans 
parler des boss de fm de niveau. 

Tousdeschacals 

Perfect Weapon est une adaptation du 
jeu du meme nom sorti sur console il 
y a quelques mois a peine et je dirai 
meme plus, c'est une excellente 
adaptation. Et plus encore, car sa- 
chez, 6 merveiUeux lecteurs, que cet- 
te version PC s'annonce encore 
meilleure que celle sur console ! 
Certes, il reste aux programmeurs a 
coniger quelques legers bugs d'affi- 
chage mais la version finale devrait 
sans aucun doute ravir les amateurs 
de baston adeptes du « moi, les ani- 
maux sauvages. je ne les defend pas, 
je les latte » et fortement passionner 
les autres. Patience, encore quelques 
semaines et vous pourrez decimer la 
population de geants des glaces qui 
hantent les magnifiques paysages du 
monde de Peifect Weapon. ■ 

Cedric Gasperini 
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Air Warrior II 

Papy fait du dogfight 



Format : PC CD-Rom (Win 95). 
Editeur : Interactive Magic. 
Date de sortie : Avril. 



Cela fait deja 1 ans qu'Air Warrior fait 
retentirses mitrailleuses etses moteurs 
a helice sur le Net, etpour feter 
I'evenement Interactive Magic a pris 
^initiative d'en sortir une version jouable 
en solo, couvrant 40 ans d'histoire 
du combat aerien ! 



I gram 
JL PC 



EU DE simulateurs, a part 
Chuck Yeager's Air Combat, 
ont su se hisser au rang de 
grand classique de la simulation sur 
PC. Pourtant, comme CYAC, Air 
Warrior II ne paie pas vraiment de 
mine, ne couvrant ses polygones 
d'aucune texture, et ne disposant pas 
des petits bonus dont se parent tons 
les demiers simulateurs, comme un 
cockpit virtuel. Mais qu'importe, si 
Tinteret est present, de nombreuses 
personnes sont pretes a faire abstrac- 
tion des graphismes pour se repaitre 
d'unejouabiliteexempiaire. Etc' est 
jusiement le pari qu'Air Warrior II va 





tenter de relever. D'une part le jeu 
couvrira une periode enonne, pres de 
40 ans de combats aeriens, par le 
biais de quatre campagnes commen- 
cant a l'epoque « chevaleresque » de 
la Premiere Guerre mondiale, s'attai - - 
dant sur la Seconde Guerre mondiale 
et ses deux theatres, TEurope et le Pa- 



cifique, pour finalement survoler la 
guerre de Coree. Comme a chaque 
fois vous pourrez vous enroler au 
choix dans chacun des camps, un mi- 
nimum de connaissances en arithme- 
tique vous permettra de comprendre 
que le plaisir sera encore double. Des 
premiers moteurs rotatifs a l'avene- 
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ment du jet, rien ne vous sera epargne 
aucours des centaines de missions 
que vous offriralejeu ! 

Simple et efflcace 

Pour contenter tout le monde, Air 
Warrior II propose trois niveaux de 
difficulte au niveau du realisrae du pi- 
lotage de vos differents avions. Et 
ceux-ci ne manquent pas, puisque 
vous en trouverez environ 35 sur les 
irois periodes ! En plus des chasseurs, 
vous devriez aussi pouvoir vous 
mettre aux commandes de quelques 
bombardiers et de leurs nombreux 
postes de mitrailleuses. Fidele a la 
philosophic du jeu online original, 
Air Warrior II n'offreque tres peu de 
vues exterieures ou autres padlocks 
qui vous permettent de suivre l'enne- 
mi des yeux sans effort. . , Cette fois 
il vous faudra jouer du pave nurae- 
rique et observer votre environne- 
ment a l'aide des nombreuses vues 
fixes a votre disposition. Assez de- 
routant au debut, ce systeme colle en 
fait an mieux a la realite et au moins 
' evite tout effet de disorientation. 
Grande nouveaute par rapport a Air 
Warrior, cette suite introduit (enfin ! ) 
une vue cockpit plein ecran, prefe- 



rable a la fenetre de visualisation 
enchassee dans un tableau de bord 
fictif. Air Warrior II se targue de rea- 
lisme, alors attendez-vous a chaque 
mission a des combats furieux et ra- 
pides. De plus, il vous sera probable- 
ment impossible de selectionner le 
niveau d'intelligence artificielle 
de l'ennemi, et vous pouvez fake 
confiance aux programmeurs pour 
utiliser tout le temps « machine » que 
la simplicite des graphismes leur a 
laisse pour leur apprendre toutes les 
manoeuvres du combat aerien ! 
Ce qu' Air Warrior perd en beaute des 
graphismes, il le gagne aussi en pre- 
cision, puisqu'il ne vous faudra pas 
un Pentium Pro 200 de la mort pour 
obtenir une animation fluide dans les 
differentes resolutions offertes par 
le programme, allant du 640x480 au 
1 024x768, en passant par le 800x600. 
Les graphismes permettront d'assu- 
rer une fluidite parfaite, chose essen- 



tielle si vous souhaitez briller en com- 
bat aerien. Admirer des decors su- 
perbes alors que rordinateurparvient 
difficilement a maintenir une vitesse 
d'animation de 10 images par secon- 
de ne facilite pas les tirs sur des cibles 
se deplacant a plus de 400 km/h ! 
D' autre part, les bons simulateurs pre- 
nant pour theme la Seconde Guerre 
mondiale font actuellement cruelle- 
ment defaut, le dernier en date. Paci- 
fic Air War 1942 de Microprose, 
accusant deja plusieurs annees de 
loyaux services ! En attendant un 
autre pretendant, les amateurs de la 
periode devraient pouvoir se satisfai- 
re de ce que tout Air Warrior II a a 
leur offrir. Et qui sait, apres etre pas- 
se dans le rang des as, vous sentirez 
peut-etre l'envie de vous mesurer a un 
autre joueur par modem ou a une cen- 
taine d'autres en vous connectant a la 
version online, fournie sur le CD ! ■ 
Frederic Marie 
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Star Wars 

Un univers mythique 



Star Wars estdevenu une des legendes 
du cinema moderne, au meme titre 
qu'lndiana Jones, Alien ou Blade Runner. 
Cet univers de science-fiction revient 
encore une fois sur le devant de la scene. 
Dans les cinq annees a venir, la folie 
Star Wars va s'aggraver ! 



M 



L'ORIGINE de la saga, on re- 
trouve un personnage devenu un 
veritable mythe : George Lucas. 
En 1974, travaillant alors a la 
tele depuis plusieurs annees, 
il reussit a convaincre la 20th Centu- 
ry Fox de soutenir son film de scien- 
ce-fiction (il a commence a bosser sur 
le scenario en 1972). Apres de nom- 
breuses modifications sur le script, et 
malgre un budget reduit de moitie par 
rapport a ses previsions, il aboutit un 
an plus tard a un choix d'acteurs sur- 
prenants. A l'epoque, Christopher 
Walken ou Nick Nolte etaient sur la 
liste des postulants pour le role de 
Han Solo. Mais c' est Harrisson Ford, 
charpentier de son metier qui est 
choisi a la surprise generate. Au- 
jourd'hui. qui peut encore se plaindre 
de ce choix ? Jodie Foster etait meme 
pressentie pour le role de la princes- 




se Lei'a. Mais George Lucas n'en etait 
pas a son premier coup d'essai. Petit 
protege de Francis Ford Coppola, il 
avait auparavant realise deux films : 
THX 1138 et American Graffiti. Les 
premieres prises de vues de Star 
Wars eurent lieu le 22 mars 1976 en 
Angleterre. Apres un passage chez 
une petite societe specialisee dans les 
effets speciaux (Industrial Light & 
Magic), la Guerre des Etoiles sort le 
25 mai 1977. Le premier des trois 



seuls films realises depuis 20 ans par 
George Lucas, est projete sur seule- 
ment 32 ecrans aux Etats-Unis. Sui- 
vent en 1980, I'Empire contre- 
attaque et finalement en 1 983 le Re- 
tour du Jedi. . . Depuis, que cela soil 
chez la generation Star Wars on 
meme chez les plus jeunes, la Guerre 
des Etoiles reste un merveilleux uni- 
vers que vous allez pouvoir redecou- 
vrir prochainement. Aux Etats-Unis, 
le 3 1 Janvier dernier, une version « re- 
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LucasArts Entertainment 




mixee » du premier volet est sortie sur 
pres de 1800 ecrans (les autres sui- 
vrontle2l fevrieretle7mars), mais 
en ce qui nous concerne, il nous fau- 
draattendre le mois de mars pour be- 
neflcierde cette version en fran^ais. 

Vingtansapres 

Avant de s' attaquer serieusement aux 
trois prochains films Star Wars, 
George Lucas s'est lance dans une 
entreprise de reactualisation de ses ► 




existe bien evidemment des 
centaines de sites Internet 
dedies a la Guerre des Etoiles 
et vous devriez commencer par 
les incontournables sites offi- 
ciels de Star Wars {http :// 
www.starwars.com/) et de 

LucasArts (http ://www. I ucasarts.com). Ce site regorge d'infor- 
mations sur les produits a venir, avec un mise en avant toute parti- 
culiere de Xwing vs Tie Fighter. 

Des nombreux passionnes ont crees leurs propres pages Internet, 
avec des liens sur d'autres pages pour avoir acces a tout ce qui 
concerne I'univers de Star Wars : les films, les scripts originaux, les 
livres, le jeu de role, les bandes dessinees, les jouets, les vete- 
ments, etc. Voici deja quelques petites adresses qui a elles seules 
vous donneront acces a pratiquement tout ce dont vous pouviez 
rever : http ://www. stwing.upenn.edu/~jruspini/starwars. 
html/ ou http ://www. tiac.net/users/markp/starwars/ 
swlinks.htmt ou http ://www.accent.net/duvalg/index.html. 
II existe meme des jeux Internet (http ://www.geocities.com/ 
SoHo/1446/index.html), realises par des fanatiques, qui vous 
feront evoluer dans des aventures, pas toujours tres interactives, 
dans I'univers de Star Wars. 

Enfin, de nombreux groupes de News vous feront participer a des 
forums avec aussi bien les toutes dernieres infos sur ies films, les 
jeux... que des delires complets : alt. binaries. starwars ou 
alt.fan.starwars ou rec.arts.sf.starwars... 
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► trois premieres ceuvres. II a fallu plus 
d'un an de travail pour reussir a 
reproduire des pellicules de bonne 
qualite, les annees passees ayant de- 
gradees les bandes originales. Cet 
enorme travail de retouche nume- 
rique. aurait encore ete impossible il 
y a seulement quatre ou cinq ans de 
cela ! Ce sont plus de 10 millions de 
dollars qui out ete investis sur 1* en- 
semble de ces trois versions «re- 
faites », soit le tneme budget que pour 
les films originaux. Plus proche se- 
lon son createurde la version origi- 
nelle telle qu'il la souhaitait, ce ne 
sont pourtant que quatre minutes et 
demi de scenes inedites qui ont ete 
rajoutees au premier film. Par 



contre, toute la bande-son a entiere- 
ment etait refaite en digital, utilisant 
les tous derniers precedes audios de 
Dolby Stereo. DTS et SDDS (Sony 
Dynamic Digital Sound). 

Les prochains films Star Wars 

Une autre trilogie est annoncee dont 
le premier film sortira au mois de mai 
1999 (The Clone Wars), le deuxieme 
en 2001 (The Rise ofDarth Vader) et 
le troisieme en 2003 (Fall of The Re- 
public). Si pour T instant le plus grand 
mystere regne encore sur les particu- 
larites de ces trois episodes, on sait 
cependant qu'ils se derouleronl cliro- 



nologiquement avant la premiere tri- 
logie ! Les stars devraient en etre les 
Maitres Jedi et en particulier Obi 
Wan Kenobi et Darth Vader. Et on 
parle deja d'une troisieme tiilogie qui 
ferait suite a ses six episodes... ■ 




Lucasfilm Magazine 
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Si vous etes curieux ou pas- 
sionne, vous ne pouvez pas igno- 
rer la presence depuis pres de 
deux ans d'un magazine officiel 
dedie a I'univers Lucasfilm en 
France. Lucasfilm Magazine, pro- 
pose en effet tous les deux mois 
pour environ 35 F, des reportages 
exclusifs ainsi que de nombreux 
services, dont le fan club (tel. : 01 
40 31 93 28). Des le 1 1 mars, ne 
manquez pas le numero special 
dedie a la nouvelle edition de la 
Guerre des Etoiles ! 





ipse V. ■ - ^^B 








HP|li|J§^B 


■ ..... ■ 


a USSl 


mBm**_% *• 




fR' r # 


mag**-- 



Generation 4 ^j) mars 1 997 



' 66-52-44-66 
(16)/ 45-92-65-24 

( y (74)/ 50-52-86-02 

Msse (74)/ 50-87-23-14 

M06)/ 93-61-55-83 

jvais (60) / 44-48-53-60 

f s( 18)/ 48-24-10-34 

jenBresse (01)/ 74-23-13-54 

#y (94)/ 48-81-10-16 

6s(77)/ 64-21-55-44 

main les Corbeil (91) / 60-75-93-00 

(21) / 80-42-82-67 

jignan (53) / 94-68-92-55 

six (27) / 32-62-54-09 

;y Voltaire (01)/ 50-40-43-43 

* (38)/ 76-09-26-68 

3(131/42-55-31-95 

« (72)/ 43-81-43-43 

jeusot (71)/ 85-55-08-02 

jargon (93)/ 43-51-03-54 

He Saulnier (39) /84-24-41-59 

i (71)/ 85-39-09-52 

son alfort (94)/ 48-93-35-14 

elieu (06) / 93-93-54-33 

*s (78)/ 34-97-52-20 

tgny le Bretonneux (78)/ 39-44-06-76 

ireuil (93) / 48-18-09-33 

sy (54) / 83-30-45-67 

tss (Orvault) / 40-59-53-00 

Jy (92) / 47-45-17-97 

106) / 93-92-99-88 

es (30) / 66-36-26-77 

:nt (94)/ 48-75-76-32 

s 12 (75)/ 43-41-65-00 

>17(75) / 47-64-15-96 

1 19 (75)/ 42-02-08-08 

s 3 (75) / 42-77-91-32 

jignan (66) / 68-35-54-98 

iiise (95)/ 30-75-1 7-61 

«(76)/ 35-88-52-35 

iptien (95)/ 34-17-1 1-33 

dies (95)/ 39-92-47-16 

w (94)/ 48-86-55-32 

■ (951/43-51-03-54 

nville (57) / 82-53-80-81 

u (83)/ 94-42-60-41 

les (56)/ 97-47-40-78 

k (55)/ 29-86-14-41 

lomble (93) / 48-55- 



I Difintel-Micro 

video, multimedia, japanimation, cartes a coilectionner et a jouer 

Acheter, revendre, coilectionner, tester... 
52 magasins en France pour vous satisfaire 

• Des milliers de jeux d'occasion, de jeux neufs, 

• Des milliers de cartes, posters et figurines .... 



mnners a orrres excepn 
BLAM MACHINEHEAD 


389,00 F 


CHRONICLE OF THE SWORD 


TEL 


CIVIL WAR (VF) 


TEL 


CYBER STORM (VF) 


349,00 F 


DREAM TEAM 


389,00 F 


EARTHSIEGE 2 (VF) 


349,00 F 


EURO 96 


279,00 F 


Fl GRAND PRIX 2 


379,00 F 


OLYMPIC GAMES 


389,00 F 


NORMALITY 


TEL 


SETTLERS 2 


369,00 F 


SWAGMAN 


389,00 F 


SILENT THUNDER 2 (VF)349,00F 


TOSHINDEN 


TEL 


URBAN RUNNER 


399,00 F 
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PENTIUM 486, 
CARTES MERES, 
DISQUES DURS, 
CARTES SON, 
MEMOIRES, ETC ... 




JEUX NINTENDO 64,PLAYSTATION, 

SATURN, MD, SNIN, MANGAS, OAV, 



JAPANIMATION ... 
JEUX DE CARTES .. 
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Ligne V.RC Dragon Net : 

Appellez votre boutique la plus proche 
Starters, Boosters, Tee-Shirts et posters 



Difintel Micro c'est aussi une carte club, qui vous 
permet de tester les jeux avant de les acheter, qui au 
bout de 12 achats par an vous offre 10% de la valeur glo- 
bale de tous ces achats ** et qui vous permet de revendre vos 
jeux 10% de plus par rapport a I'argus! 

: naifimfint fin hons d'achatl. Certaines offres neuvent varier selon les magasins 



Xwing vs 
Tie Fighter 

De nouveaux espoirs 



Malgre un dernier retard du a la finition 
dujeu en reseau, vous allez enfin 
pouvoir retrouver les combats epiques 
entre chasseurs de /'Alliance Rebelle 
et de I'Empire, Jouable seul ou en reseau, 
Xwing vs Tie Fighter est plus que la fusion 
de deux anciens produits ! 



M 



EME SANS avoir de dons 
Jedi, Xwing et Tie Fighter 
sont deux produits qui n'ont 
pu echapper a votre regard 
aguerri au cours des trois 
annees passees dans le milieu des 
jeux PC. Developpe deja a 1'epoque 
par Lawrence Holland, le voici de re- 
tour avec son equipe pour un nou- 
veau produit, s'integrant lui aussi 
dans la grande tradition des simula- 
tions plus orientees action que realis- 
te ! II faut dire que le sujet, les 
combats spatiaux tout droit sortis de 
la trilogie des Star Wars, ont deja 





reussis a convaincre des millions de 
joueurs. Meme si le jeu a ete deve- 
loppe dans I'optique du mode multi- 
joueur, il sera bien evidemmenl 
possible d'y jouer seul. avec diverses 
missions s'enchalnant (plus de 25), 
aussi bien du cote de I'Empire que de 
T Alliance, avec un suivi de votre plan 
de carriere tres fouille. La priorite est 
encore utie fois donne a Taction, avec 
des briefings detailles mais sans fio- 
riture, pas de sequences cinematiques 
et des combats a Mach 22 ! 
II faut d'ailleurs savoir, qu'en solitai- 
re, vous decouvrirez des missions 
supplementaires specialement deve- 
loppees pour ce mode de jeu. De 
meme, en mode cooperatif, d existe- 
ra un certain nombre de missions spe- 
cifiques a chacun des deux camps ! 
En fait, le jeu a su garder, notamment 
pour le pilotage des vaisseaux, pas 
mal de points communs par rapport a 
ses preclecesseurs, ce qui est une bon- 
ne chose pour deux raisons. Tout 
d'abord, le systeme etait deja excel- 
lent et d' autre part, si vous avez jouez 



aux premiers jeux du genre, vous ne 
mettrez que quelques minutes a entrer 
dans la carlingue de votre chasseur ! 

escadronsclelamort 

Tout comme dans la celebre sequen- 
ce de Tattaque des Xwing sur 1'Etoi- 
le de la Mort, vous devrez pour 
survivre apprendre a utiliser au mieux 
vos collegues, pour vous proteger, 
detourner Tattention des ennemis et 
organiser des attaques concertees ! 
En reseau, vous pourrez jouer jusqu'a 
huit en meme temps, a quatre contre 
quatre, sans parler des autres vais- 
seaux qui seront diriges par 1'ordina- 
teur {a priori, un CD-Rom permettra 
de jouer a deux). Le jeu supporte bien 
sur les liaisons modem et cable, mais 
aussi le reseau et Internet. Sur ce der- 
nier point, la politique adoptee reste 
encore un peu floue... Vous aurez 
bien sur un vaste choix de vaisseaux 
et surtout, que cela soit avant les mis- 
sions ou meme pendant leur deroule- 
ment, vous aurez acces a un briefing, 
que vous pourrez influencer a tout 
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moment, en modifiant le plan d'at- 
taqiie. Sans que Ton puisse reelle- 
ment parler d'editeur de scenarios 
integres, le produit autorisera tout de 
meme suffisamment de modifica- 
tions sur chaque mission pour leur 
laisser une bonne « rejouabilite ». Du- 
rant une mission, vous pouvez en 
outre etre chef d'escadrille, et diriger ■ 
par radio les autres pilotes pour leur 
assigner des objectifs bien precis. 
Avant chaque sortie, apres avoir choi- 
si votre camp, vous aurez alors le 
choix des armes, a travers une dou- 
zaine de vaisseaux, de 1' Empire, de 
pittance Rebelle ou de la guilde des 
pirates, directement issus des ar- 
chives de Lucasfilm pour ce qui est 
desmodeles 3D ! 



Le jeu se presente bien evidemment 
sous la forme d'une simulation en 
3D, qui sera essentiellement percep- 
tible bien evidemment sur les vais- 
seaux (et sur certains elements 
naviguant dans 1'espace comme des 
asteroi'des, des immenses vaisseaux 
tels que les Croiseurs Interstell aires 
' Imperiaux). Cette fois-ci, vous aurez 
droit a toute la panoplie d'effets spe- 
ciaux : textures, jeux d'ombres et de 
lumieres, sans parler comme les pre- 
cedents episodes d'un environnement 
sonore exceptionnel tels que les hur- 
lements stridents des chasseurs Tie 
ou les appels radios de detresse de 
vos collegues ! La encore, I'equipe a 
essaye de garder a l'esprit un des gros 
points forts des deux premiers jeux de 



la saga : une animation fluide et rapi- 
de quel que soit la machine (Pentium 
ou DX4 1 00 tout de meme 
conseille !). Alors. il ne reste plus 
qu'a esperer maintenant que la Force 
soit avec les developpeurs et qu'ils 
evitent un orage spatio-temporel qui 
retarderait le produit. ■ 
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Rebellion 

L'Alliance contre-attaque 



Jusqu'a present, LucasArts avait toujours 
developpe ses produits en interne, 
assurant ainsi un controle constant 
et rigoureux. Pour la premiere fois, 
Rebellion fait exception a la regie, ce qui 
prouve la qua lite du projet et 
la confiance de LucasArts en I'equipe ! 



•w~ 'QE' 

I StarV 
I me sc 

I J 



(EUVRE cinematographique de 

Star Wars se caracterisait par un ryth- 
me soutenu, beaucoup d'action et 
des effets speciaux superbes. 
LucasArts avait tres bien reus- 
si a garder cet etat d' esprit avec ses 
precedents jeux (Xwing, Tie Fighter. 
Rebel Assault el Dark Forces). On 
petit done definir veritablement Re- 
bellion comme le premier jeu reelle- 
ment original ct inedit. qui en fin de 
compte reprend tous les elements de 
l'univers de la Guerre des Etoiles 
pour un jeu de strategic en temps reel 
de grande envergure. 

De quel cote de la Force ? 

Chronologiquement, le jeu se situe 
apres le premier film. Le joueur pour- 
ra bien sur choisir n'importe lequel 
des deux camps, retrouvant alors tous 
les personnages, infrastructures et 
vaisseaux de ia trilogic, ainsi que de 
nombreux elements apparas dans les 
romans de Timothy Zahn ou dans 
d'autres extensions. Deux joueurs 
s'affronteront par modem ou en re- 
seau (IPX), mais comme pour tous 
les autres produits LucasArts, la phi- 





losophic multijoueur sur Internet 
reste a etre confirmee : connexion 
TCP/IP, site maitre dans le genre 
Battle. net de Blizzard ou systeme a 
la Quakeworld ? 

Aides par deux droi'des (C-3PO et 
R2-D2 pour les rebelles ou IMP-22 et 
SP7 pour ['Empire), le joueur devra 
done conquerir la galaxie en gerant a 
la fois economiquement. miliiaire- 
ment et politiquement son camp. 




Avec de 100 a 200 systemes . 
• « convaincre » de se ranger de votre 
cote, vous devrez dans un premier 
temps assurer une excellcnte gestion 
des ressources des differentes 
planetes, pour y extraire matieres 
premieres et y installer bases et bati- 
ments. pennettant alors de construire 
vos unites. Vous retrouverez bien 
sur toutes les troupes de la saga, des 
chasseurs Tie ou Xwing. au des- 
troyer de I'Empire, en passant par 
les Stormtroopers, les Walkers, les 
croiseurs Calamari... et raerae des 
Etoiles de la Mort. ! En cas de com- 
bat, le jeu passera alors en mode 
« cube sideral » en 3D. Chaque com- 
battanl pourra alors definir ses tac- 
tiques d'attaques, les modifier en 
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Vingtansdeja 

A I'origine du projet, on retrouve Wayne Cline chez LucasArts et surtout Scott Witt, concep- 
teur et directeur principal de Rebellion chez CoolHand qui, il y a pres de vingt ans deja juste 
apres la sortie du premier film de la premiere trilogie, avait planche sur le sujet d'un jeu de 
strategie dans le monde de Star Wars. A I'epoque, du fait de la technologie primitive des 
micros, il avait concu un jeu de plateau dans cet univers, mais depuis 18 mois, lui et le reste 
de son equipe, d'anciens employes de la societes Three Sixty (tous completement fondus de 
Star Wars et surtout a I'origine d'une des meilleures series de wargame navaux : Harpoon) se 
sont lances sur ce gigantesque projet, annonce pour le printemps. 




cours de bataille, avec des effets de 
worn qui permettront d'elaborer des 
strategies globales ou alors de se 
concentrer plus specialemenl sur un 
vaisseau-clef de votre flotte ! 

Des missions de caractere ! 

ILejeu se difference surtout de la 
masse de produits du genre par 1'im- 

I portance enorme donnee aux al- 
liances et a la loyaute. En effet, que 
cela soit en employant la diplomatic 
ou des moyens plus radicaux (occu- 
pation tnilitaire, pots de vin, utilisa- 
tion de «La Forces...), le joueur 
devra assurer une grande cohesion 
entre ses differentes planetes. C'est la 
qu'intervient entre autre le deuxieme 
aspect important du jeu : les person- 
nages. Ce sont en tout 55 heros que 
vous allez retrouver dans le jeu : Luke 
Skywalker, Darth Vader. La prin- 

I cesse Lei'a, Boba Fell, l'Amiral 
Thrawn... Vous pourrez les utiliser 
alors pour des missions specif iques, 
ce qui augmentera alors vos chances 
de succes. Ainsi, utiliser par exemple 
Mon Mothma pour des missions di- 
plomatiques sera un choix excellent, 
tandis que Han Solo pourra mener a 
bien des missions de sabotage. At- 
tention cependant, car ils pourront 
etre captures (ou pire) et cela pourra 
alors avoir des consequences drama- 
u'ques. Ainsi, la capture de Han Solo. 



' impliquera immediatemcnt le depart 
de Luke pour le secourir. meme s'il 
etait assigne a une autre mission cru- 
ciale ! En outre, ce dernier pourra tres 
bien a un moment donne partir de lui- 
meme pour suivre son apprentissage 
de Jedi avec Yoda. . . Sachez en outre 
que seul quatre des personnages ne 
peuvent mourir en aucun cas : devi- 
nez un peu lesqnels ? B 
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Jedi Knight : 
Dark Forces 

Leretourdes Jedi 



Apres le succes de Dark Forces en 95, 
LucasArts vous prepare un nouveaujeu 
d'action integrant cette fois-ci la seule 
option qui avait fait defaut a son petit 
frere : lejeu reseau ! Et les detenteurs 
de la Force vous reservent encore 
quelques autres petites surprises. . . 



SFX 



Sept jours de 
toumageontete 
necessaires pour 
realiser la douzaine 
de sequences 
videos inedites. 
L'utilisation d'un 
ecran bleu pour 
filmer les acteurs a 
largementete 
appliquee, avec 
ensuite tout un tra- 
vail d' incrustation 
dans des decors 
en images de syn- 
thase. Making of... 



'UNIVERS DE Star Wars a deja 
servi glorieusementl'elitedesjeux 
d'action en 3D assimiles aux Doom, 
i Duke Nukem 3D et autres 
Quake, avec Dark Forces. De- 
vant un tel succes, i] etait evident que 
le produit allait se voir dote d'une sui- 
te et ce sera chose faite d'ici quelque 
mois, le temps pour l'equipe dirigee 
par Justin Chin de fmaliser ce qui 
constitue pour eux une premiere, 
avec une dimension multijoueur qui 
a pose bien des soucis. En effet, plu- 
tot que de realiser un « bete » jeu de 
defoulement dans le genre Quake ou 
Duke Nukem 3D, l'equipe s'est atta- 
chee avant tout a developper un pro- 
duit qui tiennent completement la 
route pour le mode de jeu le plus cou- 
ramment utilise : en solitaire. C'est 
done quasiment une veritable aven- 
ture que vous pourrez vivre, avec un 




personnage qui evoluera selon vos 
propres choix, pour devenir un maltre 
Jedi, meme si vous devez en passer 
par le cote obscur de la Force. Une 
des grosses originalites du produit est 
en effet d'integrer, outre les nom- 
breuses armes et ennemis sortis de 
Pimagination debordante de George 
Lucas et de ses nombreux « descen- 
dants » spirituels, l'utilisation de la 
Force, une energie mentale qui vous 
donnera alors acces a des pouvoirs in- 



edits (equivalents des psioniques 
dans AD & D par exemple). Apres 
chaque mission, vous sera en effet ac- 
corde des « points d'experience » qui i 
vous feront progresser d'un cote ou 
d'un autre de la Force, vous donnant 
alors de nouveaux pouvoirs. 

Obi Wan Kenobi Junior! 

L'histoire se deroule peu de temps 
apres Dark Forces, le joueur dirigeant 
toujours Kyle Katarn. Ce dernier. M 
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► cherchant au plus profond de son pas- 
se, se decouvre bien evidemment des 
origines Jedi, et le voici done parti a 
la recherche du pouvoir absolu ! An 
fur et a mesure de voti'e apprentissa- 
ge. vous pourrez obtenirde nouveaux 
talents tel que celui de realiser des 
sauts gigantesques, celui de se soi- 
gner, celui de deplacer des objets a 
distance ( telekinesie) ou encore celui 
de voir a travers les mure. Vous pour- 
rez meme influencer les esprits des 
ennemis pour qu ' ils ne percoi vent pas 
votre presence. Devenu alors invi- 
sible a leurs yeux, vous ne verrez a 
l'ecrarj qu'une sorte de distorsion 
visuelle autour de votre corps, tres 
diffieilement decelable. Tous ces 
pouvoirs particuliers. sont doubles 
d'une veritable 3D. dans des endroits 
ou vous pourrez regarder vers le haut, 
vers le bas. avec des salles gigan- 
tesques. des coursives surplombant 
I'endroit ou vous etes, des puits, des 
cavernes aux murs irreguliers... 
Vous pourrez meme utiliser certains 
vehicules (il serait question des ce- 
lebres Speeder Bike, ces especes de 
motos futuristes vues dans le Retour 
du Jedi). La presence de missions un 




A L'utilisation de nombreux outils gtaphiques maisons permet desormais 
de tres rapidement realiser des niveaux tres complexes. 



peu plus reflechies semble meme se 
confirmer. Les possibility dejeu sont 
done immenses et le joueur pourra 
evoluer librement comme bon lui 
semble et elaborer des strategies 
d'exploration ou de combats on-' 




ginales. L'intervention de la force 
dans P intrigue ne se borne pas am 
pouvoirs et le joueur pourra en fait 
decider de quel cote de la force il 
passera. Quel que soit votre choi\. 
vous aurez bien sur d'excellentes 
raisons pour aller miller 1'Empire et 
les six Jedi Noirs qui vous menace- 
ront. Chacun d'entre eux possedera 
des pouvoirs tres particuliers. pour 
des affrontements finaux a grands 
coups de sabre lasers qui nous met- 
tent deja l'eau a la bouche ! 

La Force fait I'unton 

Vous le savez maintenant, Jedi 
Knight a aussi ele developpe pour le 
mode multijoueur, et ce qui est deja 
un produit allechant. devient alors a 
la limite du trop beau pour etre vrai. 
Vous pourrez jouerjusqu'ahuit en 
meme temps, selon plusieurs modes 
de jeu. Le « Total Combat » porte 
bien son nom. puisque ce sera du cha- 
cun pour soi, les alliances les plus 
courtes etant souvent les meilieures 
et la trahison le seul moyen de s'en 
sortir. Ideal pour les futurs Jedi Noirs. | 



Animations 3D 

Plutot que de choisir le procede de « Motion Capture », 
les animateurs se sont bases sur la classique animation 
image par image sous divers outils 3D. Les person- 
nages en 3D sont superbes, la finesse des graphismes 
autorisant meme d'appliquer des expressions sur les 
visages, sans parler des effets de lumieres et d'anti- 
aliasing qui ajouteront encore au realisme. Chaque 
mouvement, notamment pour les combats au sabre 
laser, a done ete decompose avec un travail meticuleux 
qui vaudra franchement le coup lorsque vous pourrez 
enfin voir bouger le tout ! 
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J}ST EDEN 




■-.: ?■■'■■■;■■■■: 



■■'■■: '-'■'. .. 



ARRIOR II 



:NEU + WT 

MIG-29 . GUNSHIP 
MONKEY ISLAND 
MONKEY ISLAND 2 

NASCAR RACING + TRACK 
NAVY STRIKE 

iSSSS.;,!., - 

OFFENSIVE 

PACIFIC ISLAND 
PACK DE NOEL 
PANZER GENERAL II 

PITFALL -WIN. 
PLAYER MANAGER II 
POWER DRIVE 
PRIMAL RAGE 
PRINCE OF PERSIA 
PROPIIIBALLTHEWEB 
PSYCHIC OFJECWE 
PSYCHOTRON 
:.::iv:,fui: 

coDNDaua 

RAI LY 

REBEL ASSAULT 

RE3EL ASSAULT II 
RED GHOST 
RENEGADE 
RETRIBUTION 
RIPPER 

KISEOFTHETRIADS 
ROBINSON'S RSDUIEM 
SAMS MAX 
SEA LEGENDS 

:■ ■■■■ 

;?;.;■: :'.'.■.; .:o- soccer euro 96 
lETTLERS 



MF99 
VF '09 



VFI9! 
VFI79 
VF 109 

■. 



VI jo; 



MF69 
MF99 
MF109 
MF1Q9 
VF99 
■;:■ |-;9 
VF109 
MF99 
MFS9 

Mf99 
VF99 

.! 10? 



^VELOCITY 

,.,.... .. 

'HE HIVE -WIN 95. 
; HE HORDE 

:"-TAPlSS0URI5 

.... ■ 

RANSPORT TYCOON. WORLD EDITOR 
JjDERAKILLINGMOON 

mm 

IS NAVY' FIGHTER 
ISSTICONDEROGA 
VIRTUA CHESS 

VIRTUAL KARTS 

WARCRAFT 

WARRIORS 

WETLANDS 

WING COMMANDER! 

WING COMMANDER 3 

WITCHAVENII 

TORETUALLY FEVER 
l-COMTERROlt FROM THE DEEP 
WING COLLECTOR 
ANTZfi 
ZEFM".-:-: 

ZIDANE FOOTBALL 
ZONE RAIDERS 



'.!l 10? 
VFI09 
VF109 

ftjfl 



.. ■ . . :■ ■. ■ .. 
■ ■ "PC CD MAC 
I 
CLUB SEX PARTNERS PC-MAC 
CYBER XPEBIENCE PC-CD MAC 
CYBERIX PC-CD MAC 
.:■ :■ ■ :,L5EC;.. 
DRAGillKA INTERACTIVE 
FANTASCENESV0L1 PC-MAC 
fRANKENSEX PC-MAC 

mmwwi 

LATE*: THE GAME PC-CD MAC 
LA VILLA FtMAC 
ffPIMHllFBJinilEDE 

MAD PARADOX 
MASCARADES 

■:■■[.}■-,:::■:■■ riTEP.AtTIVE 3 

■ DK3 PC-MAC 
NIPPON OBSESSIONS HOT GUIDE 
■■-::. : ':.:- 
■ 

ESI 'GATOR PC-WIN 
.■■; - : JKE PARK 2 
P0RNMAN1A 
■ ■ 

,M:.'.APCMAC 

Wmi 

■:;: :;■:.... 
.:::■ ■:.'.'' : lLDEL , AM0UR- 



' I : ;2 ;; 
■.'i :;y; 



vrivi 

'.,■;!- 



■.'■?;< 

■-■F-J09 
,i ;;■;;. 
279 

'.if m 

'.'! « s 




.'EUROPECDK 

::;. , .ll..r'. , . , iE!-i.'- a;!'; 
Pt KM 

■ ■ ;:;ropevol,2 
1es fables de la fontaine cd pc mae 
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BON DE COMMANDE a expedier a Wial France S.A.R.L., B.P. 33, 95502 Gon 

Commandez* par telephone 01 39 87 09 90 



IOTRE MATERIEL DE JEUX : 



Qte 



Prix 



Port 31 F 



Total 



prance : 31 F— * Livraison 24/48 h 



B1-CEE + Suisse : 69 F TOM : 99 Fip; 



:nl par Eura-cheque ou mas flal intemaiienai; 



esse Cedex 

ou fax 01 39 85 88 80 



Norn 

Adresse.. 



..Tel : 



Pour toute commande au-dela de 800F 
PORT GRATUIT en France (uniquement pour logiciels) 



Code postal Ville -^ 

~l Je certifie etre majeur (signature obligators pour I'achal de CD ROM Charme) 
Reglement : 

Q Je joins un mandat lettre OU cheque (paiemenl de I'etranger seulement par Euro-cheque ou mandat international) 
LI Je prefere payer au facteur a reception (en rajoutant 35F au frais de port) 

pour frais de contre remboursement 
J Je paie par CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE N° IJJJJ LLLU LLLU LULL) 

Date d'expiration : / Signature obligatoire 



POSTAGE 




A Justin Chin, chef 
de produit, sur Jedi 
Knight a enormement 
travaille sur 
I'ambiance des 
niveaux, aussi bien 
dans leur architecture 
que dans les textures 
utilisees . 



► En « Team Combat », ce sera bien sui- 
tes gentils contre les mechants, cha- 
cun possedant aJors ses propres spe- 
cificites, le but ultime etant alors la 
destruction totale du camp adverse. 
Enfin, le mode « Territory », un peu 
plus tactique, qui consistera alors a 
capturer le territoire ennemi. D'ici la 
fin du projet, le jeu pourrait bien se 
voir doter d'une amelioration du 
nombre de joueurs en reseau (pour- 
quoi par 12 ou 16 ?), mais par contre, 



aucun editeur de niveaux ne devrait 
etre present sur le jeu, ce qui n'em- 
peche pas de pouvoir esperer voir 
sortir quelques semaines plus tard 
une extension, pourvoyant a cette la- 
cune. En outre, developpe sous Win- 
dows 95 (Direct 3D), les possesseurs 



des nouvelles cartes 3D (Rendition, 
3Dfx, etc.) beneficieront alors d'une 
qualite d'image et d'une fluidite 
d'animation incomparables. Pour les 
autres, rassurez-vous, un simple coup 
d'ceil sur les photos avoisinantes d 
vrait suffir a vous rassurer ! ■ 
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MEMOIRE 






Hemoire t Mo EDO 129 

Hfanoln B Mo EDO 219 

Hfcmirt 16 Ho EDO 469 

DISQUE DUR 




It Go Quantum fireball 1719 
,1 GoQuatum Bigfoot 1629 
JGoRreball 2019 
lack amovible IDE 99 
stieur de disquette 159 
CARTE VIDEO 






Hjstlque 2 Mo OEM 799 

Hjnlque 2 Mo + jeux 949 

Ettension 2 Mo Mystique 319 

HvstiquG 4 Mo OEM 1029 

Mptique 4 Mo + |eu% 1 149 

S3trio64V+2Mo 219 

tpxalypse 3D 4 Mo + |eux 1629 

3D Bluster 2 Mo 1389 

HI X-prcsslon 2 Mo 729 

JO Velocity 4 Mo 1249 

3D Monster 4 Mo 1649 

3D Monster 4 Mo + jeux 1899 

30 RIpheotK Orchid + |eus 1989 

3D Diamond Stealth S 



MONITEUR 


14" NECK 0,28 p 1450 
CH 0,28 p 1990 
IS" SONY 100 ft 0,25 p 2790 
IS" SONY 100 SF 0,25 a 3190 
15" NOKIA 445 XA 0,25 p S 
17" NECH 0.23 p 3390 
17" MITSUBISHI 0,26 p 3990 
17" NOKIA 447 E 0,25 p 4890 
CARTE MERE 


■ ■ 
MSI 5129 512 Ko 
MSI 5129 256 Ko 
CPU 


919 
789 


INTEL 133 
INTEL 150 
INTEL 166 
INTEL 200 

1 MMX 
INTEL 200 MMX 
CYRIX 164+ 
CYRIX 200+ 
Ventilateur 

CD-ROM 


1069 
1279 
2299 
3869 
2979 
4399 
1039 
2389 
39 


Ss PANASONIC 


669 
949 



preserve d'erreur et succeptibles d'etre 
Offres TTC v 




APOCALYPSE I MEMOIRE 

3D + jeux I 8 Mo - 16 Mo 



CPU CPU MODEM 

INTEL 166 MMX ■ CYRIX 166+ II US ROBOTICS 











BOIT1ER 




Mini Tour 


269 


Mo yen iK- Tour 






Grande Tour 






CARTES SON 






Sound Blaster 16 values PnP 399 


Sound Blaster 32 PnP 


fV*9 




Sound Blaster AWE 64 


1049 






119 




2 x 120 watts 


229 




2 x 240 watts 


289 




SOURIS 








49 


Microsoft (OEM) 


135 




Logi tecli 3 boutons 






DIVERS 






■ 
ALERT! ROUGE 




309 




Volant Pedallcr 






Microsoft Side Winder 


149 




Microsoft Side Winder Pro399 




Logitech Win Man 


>/'/ 




Logitech WinMan Warrior 499 




Clavier 105 t. classique 






Clavier 105 t. KEYTRONI' 


199 




Clavier 105 t. Microsoft 


391) 





FRAIS DE PORT 


tolissimo avec recommande 


a 2 kg 


49 F 


2a 5 kg 


69 F 


5 a 10 kg 


89 f 


ID a 25 kg 


129 F 


En option : 


tare remboursement +41 F 


■■bhh 





« 05 46 18 10 10 

INA6.INA : Le Sextant - n 3 ■ avenue Narillac - 17000 LA ROCHELLE 

Fax : OS 46 34 1 1 56 ■ E-MAIL : ima9ina@inf0nie.fr 
Les prix peuvent varier a la baisse tous les jours ■ Contactex-nous I 



- / 



RESEAU 



Compatible HE2OO0 ISA 159 

Compatible NE2000 PCI 249 

Bouchon 1 5 

Cable (le metre) 4 

Connections BNC (2) 15 

MODEM 

OLITEC 33600 1390 

US Robotics 33600 int. 069 

US Robotics 56000 ext. 1099 



166+ a 



itilat 



e MSI 256 Ko 

HD2.I Go Quantum Fireball 

Video S3 Trio 64V+ 2 Mo 

Memoirs 16 Mo EDO 

Souris Microsoft 

Clavier 105 touches 8TC 

Ecran 14 pouces SVGA 

Sound Blaster 16 Values PnP 

CD 8x Panasonic - HP 2x50w 

Windows 95 CD + licence 



IHA6INA 
assemble 
votre PC 

159 F 



iMtmrji mAAr+r*? 



Outlaws 

LucasArts hors-la-loi ! 



Apres sa precedente reussite dans 
le domaine dujeu d'action en 3D 
subjective, Lucas Arts recidive avec 
un produit completement original se 
deroulantau Far West Plus dans le genre 
Western spaghetti que classique f 
saurez-vous degainerplus vite que 
I'ombre de vos adversaires ? 



F^ AIRE QUELQUE chose 
■ d'original avec du deja vu 
^ n'est pas toujours evident, la 
plupart des editeurs tombant 
plutot dans le travers inverse. 
Aussi lorsque de prime abord, Lucas- 
Arts presenta Outlaws comme unjeu 
dans le style Darkforces mais dans un 
univers tout droit sorti des Westerns, 
sommes nous restes quelque peu per- 
plexes. En effet, la culture du Wes- 
tern reste tout de meme typiquement 





The Curse of the Monkey Island 

Le jeu d'aventure le plus ceiebre de la gamme 
LucasArts se verra done dote d'un troisieme episode, 
profitant au passage d'un tres serieux ravalement de 
facade. Une fois encore, le terrible pirate Lechuck est 
de retour, et comme toujours, son souffre douleur sera 
Guybrush Threepwood, avec une bataille humoristique 
pour conquerir le cceur de la belle Elaine Marley ! 



amencame, et meme si nous connais- 
sons tous par cceur les stars que sont 
les // etait une fois dans I 'Quest, Le 
train sijjlera (wis fois ou plus recem- 
ment Silverado, Timpact sur les 
joueurs europeens pouvait sernbler 
discutable. Pour toucher done un pu- 
blic le plus vaste possible, les auteurs 
et en particulier Daron Stinett (chef 
de projet sur Darkforces et grand 
amateur de Sergio Leone et de sonLe 
Bon. la Brute er le Tniand), se sont at- 



taches a developper un produit a la 
Ibis humoristique, notamment avec 
de nombreuses sequences en dessin 
anime. et relativement realiste. En ef- 
fet, plus qu'un simple jeu d'action ou 
vous devrez tirer sur tout ce qui se 
cache derriere des cactus, il s'agit icj 
d'un jeu strategique, dans lequel le 
joueur devra apprendre a utiliser au 
mieux les decors pour ue pas se 
prendre trop de dommages. Les en- 
nemis aussi feront de meme, s'ac-l 




m 






ymnm 
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NOUVELLE ADRESSE 



191,rued'ALESlA 
Tel: 01 45 43 07 20 



75014 PARIS 
Fax: 01 45 43 07 97 



Les 1NCONTOURNABLES de CGS Multimedia 



BgBjMEDEAH DYNASTY VF 



BCEI. DEVOID VF 



rl[.0Oi>£ MAGIC 



lOMMANTHEJ 



;iABI.ONF + ECU 



LORDS OS-" TIE L" HE/.A; MS ' _ 



MAGIC THE GATHERING NF ; TEL 



PHANTASMAGORIA I VF 



PRIVATEER 2 : THE DARKENING VF 



SEGA RA1..I.V 



Jeux Budgets a 95 F - 3 ieux pour 270 F au lieu de 23&jT 



Selection CGS 



Selection CGS 



Piinar Gcina:il II nf 



Hgc of the Triid nf 



niiimlii'hawk 2 



WiKlunmnfa-m +1(li 



1RAG0N LORE 2 VF 



SIM COPTER 



'. ■-•■ ':■ :■"; ■ 



■ 



Snike Command, nf 



STAR GENERAL NF +■ F-CH 



::<■ [jit -e j_ > ' :■ :_£j :-_ 



STEEL PANTHER 2 NF * ECH 



IPIVING CORPS VF 



THE PANDORA DIRECTIVE VT r TEL 



ffltOESOF MIGHTS MAGIC 2 M' 



TOMB RAIDER V 



yTERACTlVE SAILING 



US NAVY FIGHTER 97 VF 



VY'ARC'RAFT 2 DELUXE + Sr. Disk VF 



andsoflqre ivv 



t ARW1ND NF + ECU 



JEUX, CULTURELS ET EDUCATIFS 



SILENT THUW IE R nf 



wEisornii ;■ 






I LEGROL Nt> CjUviIh 



flATH.EGROLND W 



.. ■ ' if TRILOGY 



Moulin Pilhnn St 



TF.RMINATOKSKINEI nf 



CHAOS OVEKLORPSM 



TOR I'LTUB SHOCK nf 



CHRONICLES nf the. '■ft 



: : MLDlcilsn) nl 



■■'■' ■„! : 



fLAN DESTINY 



liii^Ei'i'i i-rts:.<i".t> 



COMMAND & CONQI IE 



I :.>Mi-.!'KMMJ 



ORION BURGER 



TIME COMMANDO 



CONQUEST OF NEW WORLD 



PHANTASMAGORIA 



TO PATRICK 



POLICE QI'ESTSV 



OPtNBALL; Till V. ; ■-.:■ 



liRHA> KUNVF.R 



I 'll.mQi: 



QUEST FOR FAME nf 



Bern, kmcht 1^-2 



L ASSAULT :. : ; 



■ANTASY GENERAL 



HDAgE FOOTBALL 



EURREFLEJOOH ■ 



FLIGHT SI MI L --. 



RISE Jt RULES OF Tl 



titn.-; CP.CE1.CE2 



FLIGHT UWUMfTED 



SHATTERED STEEL 



■ 



SILLN c Hiyn.ii 



SILENT STEF.l NF 



POUCE POUCE SAUVE I.I 



OFFRES SPECIALES RESERVEE.S AUX 100 PREMIERES COMMANDES 



Enrvf lopfdif MICROSOFT 1? ± Atlas MICROSOI'T "7 (pm hois p 



1TY1SC CORPS + WAKCRAFT DELUXE (prii horn p 



SPYCRAFT-t- Herns of Might & M 2 (pi-in borat promo : 64S F) 



JUBLO - CREATURES (PRTX HORS PROMO : 521] FRS) 



MAX+ DAGGERFALUpri: 



. . . \ -■■■ . . . ...:.■■.:■.. 


:'rl>;- 


n+Composetvc+AOL) 


"50 


■■- ■■:.:■■ Modern j.'o0rjBnsi> ; oio!Win'Coniin]sm'wAOH " 


M30 


,:■:,■■■■' ■; ■■,■,■.::..;■:■ j :.-< ^0 '■.■■■■■--;=■.: ;i- ./:-:i,i. :■■■,-.- : .v> <■ -■::;;.:.,;:.■■:■ ?'V:/-:-.:-.rt.,i ■ 


112D 


■:,,■■■, . ■ ; ■■ ■ ■ ■■:■■ v ■■ ■ -.'I ■ ■ ■ 


Am 


■»'H-l 


970 


■■:.■■!-■■■■■...( ' 




.. PtovFullDuptetr+lMenirtPhonen 


3-15 


M-j-. S.MI.-l.-i-i- WliY- FX. ;.-,::;■ . -.:■:■,! Phollcj) 


670 


■■ - !- ■: i meson \V;>ve !Mo PnP -ID - Su.r.niiid h rilfrft [+ IP]) 


970 


tK(iraes40watis. '■■ 139. 215. 170, 


350 


■ ■ . .-.. ■.,:■■ . :. ■■:.■..■■ ■ 




feiTD ROM BX Hn.crc.ir CD ROM octuple vitoce + kll dc connexion) 


670 


M«i CD ROM 8X + GRAND PRIX 2 (kctnir octuple i ItOM ' Grand Prfa l + kll rfc emmcx.) 


770 


KEDROW 12X (Iwteoi OR ■■: I2X ■ kit de connexion) 


880 


IfatCDROM 11X 1- GRAND PRIX 2 (krlcur i:\ * Grand Prii 2 4- kit lie oi linn ion) 


1020 


lIlliKit If IX + GRAND PRIX 1 V ■; Smimlli. I'.iH-CD KOM KX IDF. +HP-fCrand Prii 21 


1130 


Ihuhir ' - 1 ■ i.R\M) i'KI\ : MjiUIWavcFXi-CDSX IDE+HP+GrnnilP(tt2) 


1460 


■ . . ■■■■■■ : . ■ ■ ■ ■ . 




llui ^rao U (une p- 1S se) iicanocr cnulcur -U ' 24011 dpi . resolution ontlone 600 doll 


1500 






/fileohonez 71/7 de lOh. a 21h. au 01.45.43.07.25~ 


\ 



Pes prix fous toute l'ann^e 

Livraison gratuite sur Paris 5^me, 6fime, 7&me, I3eme, 14^Hie,I5dmc 
Vcntc nar correspontlitnce unioucment 

Possibility de venir retirer vos commandes en telephonant au 
01.45.43.07.20 



Bon de Commande a retoLirner on a faxer a CGS Multimedia 
191 rue d'ALESIA montee 4- 75014 PARIS 
Tel : 01.45.43.07.20 Fax : 01.45.43.07.97 



. Prenom... 



N'hesitez pas a nous appeler aprcs 191i nous -oninics alors plus 
disponible el a votre ecoute pour votis coriseiller:; 

Formations DOS. WINDOWS 3.1 i, WINDOWS *>5 

DECOUVERTEDl MULTIMEDIA 

Renseignements an 01.45.43.07.20 apres 19h ou Sam. et Dim. 

Nouveau 3615 CGS 



Norn 

Adresse 

Code Postal Ville Tel : 

\ □ Paiement a la commande par cheque bancaire, CCP ou mandat 
: n Contre remboursement (a reception) : Port + 35 Frs 
n'liesitez pas a commander sur papier libre 



l')e^i"iiati:bn : 


Qle 


Prix 


























CD: port : 32 F Comre remboursement 67 F CEE et DOM TOM 75 F 


Remise 




Materiel ; port 55 F Contre remboursement 90 F CEE et DOM TOM Tel 


Port 




Recommande : Port + 15 F Chronopost : Tel 


Total 






WE^MMMZIe^SAXmmtM^M 



^ croupissant derriere une caisse, tirant 
a travers une fenetre, essayant de fai- 
re le tour de la grange ou vous vous 
etes refugie. . . Ici, tout comme a cet- 
te epoque, il est tres facile de perdre 
sa vie et vous n'aurez aucune armure 
ou bouclier energetiques pour vous 
proteger. II faudra heureusement plus 
d'une blessure pour perir, mais la 
gestion de sa sante sera la grande 
priorite du jeu. D'autre part, les mu- 
nitions seront-elles aussi donnees au 
compte-gouttes, etsurtout, lejoueur 
ne devra pas oublier de recharger son 
arme. Se lancer dans un duel en plei- 



Softgraphie micro 

1982-1986 : PHM Pegasus, Koronis Rift, Labyrinth, 

Ballbfazer, Rescue on Fractalus, strike Fleet sur ordina- 

teur8 bits (Atari 800XL, C64.,.). 

1987 : Maniac Mansion (PC, Amiga, ST...). 

1988 : Zak McKraken, Battlehawks 1 942 (PC, etc.). 

1989 : Indiana Jones and The Last Crusade, Pipe 
Dream, Their Finest Hour : Battle of Britain (PC, Mac, 
Amiga, ST). 

1990 : Loom, Night Shift, The Secret of Monkey Island 
(PC, Mac, Amiga, ST). 

1991 : Monkey Island 2, Secret Weapons of the 
Luftwaffe (PC, Mac, Amiga). 

1992 : Indiana Jones & The Fate of Atlantis (PC, Mac, 
Amiga), Loom, The Secret of Monkey Island et SWOTL 
sur PC CD-Rom. 

1993 : Xwing, Imperial Pursuit, Bwing, Air Combat 
Classics, Sam & Max Hit The Road (PC), Day of the 
Tentacle, Indiana Jones & The Fate of Atlantis, Rebel 
Assault (PC CD Rom). 

1994 : Tie Fighter, Defender of the Empire (PC), 
Sam & Max Hit The Road, Xwing Collector (PC CD- 
Rom), Rebel Assault (Mac CD). 

1995 : Dark Forces, Full Throttle, The Dig (PC), Rebel 
Assault 2 (PC CD-Rom, Mac CD). 

1996 : The Dig (Mac), Tie Fighter (Mac CD), Afterlife (PC 
CD-Rom, Mac CD). 

1997 : Xwing vs Tie Fighter, Outlaws, Rebellion, Jedi 
Knight : Dark Forces 2, Monkey Island 3. . . 



ne rue, sans s'etre auparavant assurer 
de la presence a ses cotes d'un bariUet 
bien rempli risque de signifier votre 
visite chez le croque-mort local ! 

Le monde entier est un cactus 

En solitaire, les niveaux se succe- 
deront a intervalles reguliers (une 
quinzaine en tout), agrementes de se- 
quences cinematiques pour des clins 
d'oeil a tous les cliches du genre Wes- 
tern. De meme pour les decors, votis 
aurez droit a la ville fantome typique 
du Far West, a la mine « abandon- 
nee », aux combats sur un train... 
Pour les armes aussi, vous ne serez 
pas depayses, du bon vieux Colt 45, 
a la Winchester, en passant par l'in- 
contournable coup de poing et meme 
le baton de dynamite. Vous pourrez 
meme utihser la celebre mitrailleuse 
Gattiing, mais il faudra la poser au sol 
sur un trepied avant de pouvoir l'uti- 
liser et arroser allegrement les hordes 
d'ennemis. De meme, pour les fusils, 



vous aurez une lunette de visee, qui 
pourra aussi servir pour voir de loin 
ties details est eventuellement debus- 
quer un ennemi a priori hors de votre 
champ de vision. Le jeu exploite sur- 
tout le mode multijoueur, pour Sequel 
vous choisirez votre cow-boy parmi 
un des douze hors-la-loi du jeu, de 
Bob Graham « Gentleman », le gros 
mechant de l'aventure, a Matt Jack- 
son dit Docteur Mort, sans oublier 
Mary Nash la Sanglante ! ■ 
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Vbus vous pretendez imbattable 
Defiez les grands champions;? 
de LA SCOPA et vous 'f 



7 
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ULTI '- 
VISION 



Tel : +216.34.63.079 
Fax; +216.34.63.047 



OFFRE D'ABONNEMENll 

INCROYABLE 



[ SUFPliMElKSaUIGES! ' •'= - "I 


b7 *%; 




' pi 1 


lE^r 




j e u x> mi c^3s j 




'»'• ' » '>* ■ 


wto* 


■W 


\ 


W^ THEME HOSJ j^.^^^1 






La medecme 




k Iragon Lore 2 
X 1 Scorcher 


■ MAGIC :BMTLEMflGE ]■ 




Faites-vous 
tirer les cartes... 




hlaklon Classic 97 

^ G-Nome 

Test Drive Off Road 


Grand concours 
Electronic Arts 




CD-ROM PC 

uniquemenf 

Pour develapper cette course automobile 
futurists, les concepteurs ont reuni les 
mejlleurs ingredients du genre. Pod est 
done un produit multijoueur, jouable en 
reseau, par modem, serial link on via 
Internet, dote de 16 circuits et 8 uehi- 
cules, sans compter ceux qu'il sera pos- 
sible de telecharger regulierement sur le 
net. Dote de graphismes superbes en 
haute resolution et 55000 couleurs, ce jeu 
gere egalement la plupart des cartes 
acceleratrices 3D, ainsi que le nouveau 
jrMMXd'Intel. 



Abonnement 1 an a Generation 4 + POD = 807 Ftferf& 

(dont Abonnement GENERATION 4 : 418 I + POD : 399 F*) 

POUR VOUS : 489 Francs TTC ! 



SEULEMENT I 



le m'abonne a Generation 4 pour 1 an (1 1 numeros avec CD-Rom), avec en plus : 

n POD [pon : 489 F (etranger 629 F) 

□ Cocker cette cose pour on abonnement sons le jeu POD : 289 F (etr. 409 F) 

Nom : ............... ............................. Prenom : ................ 



Adresse : 



Teh 



Code Postal : Ville : Pays : 

Je regie par : :"i cheque a I'ordre de Pressimage "I mandat lettre 

□ carte bancaire n° : I I I I I I I I I I expire fin : .../... 

Date : .../.../... Signature des parents pour les mineurs : 

Coupon a renvoyer accompagne de voire reglement a : 

PC Fun- Service abonnement - 55, route de Longjumeau - 91387 Chilly Mazarin Cedex. Tel : 01 64 54 76 89 

Les donnees cidessus elant traitees infonnctiquement, le droit d'acces et de rectiFicoh'on prevu por la loi du 06/01 /78 peut s'exercer oupres de notre service obonnemenl, 
Vous pouvez vous opposer 6 ce que ces donnees soient cedees ulterieurement en nous le predsonl por ecrit 
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A I'assaut du monde PC 



3DO, cree au debut des annees 90 par 

Trip Hawkins, s'etaitjusqu'ici illustre dans le monde des 

consoles. Apres le semi-ediec de sa console 3DO, cette 

societe s'aventure vers le monde du PC et d'lnternet, 

abandonnant tout ce qui est hardware. Un pari fou ! 

Un reportage realise par Didier Latil. 



3DO 



Army Men I 

Le petit soldat de plastiqui 



Alors que lesjeuxa laC& Csatutent 
les plannings previsionnels de tous les 
editeurs, Studio 3 DO s'est lance dans 
une entreprise beaucoupplus originale 
prevue pour cet ete, meme s'il faut 
classer ce produit dans la categorie 
strategie/temps reel. 



JE CROIS AVOIR enlin trou- 
ve un point cqmmun entre Olivier 
le « Bourru », Frederic le « ras les" 
paquerettes », Eric le «Tenor», 
Cedric «Pervers Pepere» et 
Thierry le « Beret Rose» ! lis ont 
tous passe dans leur jeunesse, de 
longues apres-midi on soirees a ge- 
noux ou couche sur la moquette de 
leurs chambres, a reflechir, etudier, 
tripoter du plastique. Que de magni- 
fiques batailles lis ont imagine avec 
leurs petits soldats en plastique, rele- 
gues depuis des annees an fin fond de 
leurs greniers. 3DO propose de res- 
sortii" tous ces bon vieux souvenirs de 
leurs cartons poussiereux, avec Army 
Men, un jeu de strategic militaire, 
dans lequel vous dirigerez des unites 
de soldats en plastique. a travers de 
norabreuses missions originales, for- 
tement inspirees de la Seconde Guer- 
re mondiale. Vous pourrez bien sur y 




joueren solitaire, contre un des quatre 
ennemis proposes par le jeu. mais 
aussi a deux, soit par modem/reseau. 
soil sur le meme PC avec un ecran se- 
pare en deux, alternative plus pra- 
tique que de deplaeer son PC chez un 
copain pour le week-end ! De ties 
nombreuses missions seront propo- 
sees, avec surtout la possibility de les 
jouerdenuitoudejour, ce qui chan- 
ge bien evidemment considerable- 




ment la tactique de combat Parmi les J 
autres options, vous aurez lapossibi-j 
lite de regler le jeu en mode « ami » 1 
pour ne plus alors pouvoir endom- 
mager vos propres unites par un tir 
imprecis ou encore de choisir le J 
mode « limite » pour n'avoir a votre n 
disposition qu'un certain nombre 
d'unites disponibles etdonc devoir 
jouer plus finement ! 

Un jeu Intelligent 

I .e concept du produit est assez origi- 
nal, puisque le joueur dirigera en fait 
a tout moment un vehicule de com- 
iuandement (parmi les six proposes 
tcls que 1'helicoptere, la Jeep, la ve- 
dette de combat, le tank, etc.) ainsi 
tjue les troupes au sol (fantassins. 
commandos, artillerie, etc.), que vous 
deploierez comme bon vous semble. 
En fait, mis a part le vehicule que 
vous dirigez avec le clavier (direc- 
tions, tirs et autres), vous ne pourrez 
assigner a vos unites que des ordres 
precis, qu'clles essaieront de suivre 
de leur mieux. C'est surtout sur ce 
point precis de 1' Intelligence Artifi- 
cieUe, que I'equipe espere bien 
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I convaincre le plus, que cela soit un 
I public debutant ou lesjoueurs confir- 
laies. Un peu comme dans le jeu de 
I MiL-rosoft (developpe par Avalon 
I Hill) Close Combat, U s'agit done 

d'lin micro- wargame, avec un champ 
| de bataille restraint et des unites indi- 

viduelles, reagissant a toute soilicita- 
I tion. Ainsi, le moral des troupes sera 
I un facteur primordial et si vous 
I donnez par exemple l'ordre a trois 
I fantassins d' attaquer de front, et a de- 
I couvert un nid de mitrailleuses, vous 
I pouvez attendre jusqu'a la Saint Glin- 
Iglinavantqu'ils ne reagissent a vos 
lordres. Eventuellement, si le terrain 
lie permet, ils essaieront de les atta- 
Iquer de plusieurs cotes, mais le plus 
■elficace sera peut-etre de faire inter- 
I'artillerie ou un tank ! 



delisation etsurtout le rendu du plas- 
tique avec des textures appropriees. B 
est vrai que les modeles de references 
sont tres nombreux, des petits soldats 
en plastique pullulant sur les bureaux 
des developpeurs, mais il n'etait pas 
facile a priori d'imaginer des unites 
avec seulement une couleur de base : 
le vert ou le beige ! Les graphistes ont 



done fait un enorme travail sur les re- 
flets, la brillance synthetique des sol- 
dats, ainsi que sur les effete speciaux. 
Ainsi, attaque au lance- flammes, un 
soldat fondra sous vos yeux deses- 
peres, tandis qu'un tir de canon le 
fera litteralement voler en eclats. Les 
decors aussi profitent pleinement de 
la haute resolution pour fournir un 
environnement riche en details, et il 
sera possible de se dissimuler sous 
les branchages pour tendre des em- 
buscades meurtrieres ou moins dro- 
lc. de faire tomber son tank dans une 
riviere ! A la fois action et strategic, 
voila un produit original qui peut en 
outre facilement faire l'objet d'ex- 
tension futures : nouveaux scenarios, 
nouvelles unites... ■ 




■ ■■ • ■■ ■ , ■■ 
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Galactic Conquest 

Portal of Succession 

La guerre de succession 



Les fanatiques dejeux de gestion/ 
colonisation de systemes galactiques 
devrontattendrejusqu'a I'automne 
prochain pour decouvrir ce soft original 
possedant en outre une reelle dimension 
militaire et strategique. 



-m- Oir> 

I temp; 
I on les 

■ ^ 



01N DE LA FUR1E ties jeux en 

temps reel, void un produit comme 
on les aime, fonctionnant selon le bon 
« vieux » principe des tours de 
jeu, seul approprie pour per- 
metlre une veritable gestion et des 
strategies complexes. L'histoire se 
deroule dans un futur eloigne, alors 
que cinq races majeures s"affrontent 
pour 1'obtenfion de la Clef, un arte- 
fact ires puissant, qui selon la legen- 
de permeltrait d'entrer en contact 
avec une entile quasi divine : le Suc- 
cesses. Ce dernier utiliserait alors 
cette race pour creer un nouvel uni- 
vers, Iaissant les autres races en plei- 
ne degenerescence. Vous pouvez 
bien stir choisir n'importe laquelie 
des cinq races, pour jouer seul ou a 
plusieurs, chacune possedant avan- 
tages et defauts. dans ce jeu qui s'an- 
nonce aussi interessant en reseau 
qu'en solitaire grace a une attention 
toute particuliere apportee a l'intelli- 




gence des ennemis. Outre le look des 
aliens, ce sont aussi ies vaisseaux et 
toutes les infrastructures qui posse- 
dent alors un style reellemeut diffe- 
rents. De nombreux dessins ont ete 
realises avant de passer aux phases de 
modelisation, pourun resultat super- 
be et une atmosphere de jeu vraiment 
ori.gina.le, sans oublier les langues 




employees, necessitant parfois des 
sous-titres en « humain ». Vous croi- 
serez hnit autres races mineures. avec ' 
Icsquelles vous pourrez communi- 
quer. Alliances, politique, echanges 
commerciaux et trahisons constitue- 
ront done une part importante de la 
sU'ategie que les joueurs devroni ela- 
borer. pour developper leur sphere 
d'influence et leurs colonies. Avec 
une einquantaine de systemes solaires 
et plus de 200 planetes. vous aurez 
largement le temps de coloniser et de 
construire sur leur surface batiments 
et defenses, tout en gerant votre 
armada commerciale et surtout mili- 
taire. Lors des deplacements de vos 
flottcs. vous devrez aussi faire atten- 
tion a divers phenomenes tels que des 
orages cosmiques et des trous noirs. 
mais une autre originalite du jeu vient 
de la presence d'une soixantaine 
d' Artefacts qui vous donneront des 
pouvoirs supplementaires. A chaque 
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partie, certains d'entre eux seront pre- 
sents et leur nombre variera aussi, ce 
qui, en plus de tres nombreux ni- 
veaux de jeu, devrait assurer au pro- 
duit une ires bonne duree de vie. 

Combats spatiaux en 3D 

Une des grosses originalites du pro- 
duit est de proposer une resolution 
des combats en temps reel, via une in- 
terface peut-elre pas tres spectaculai- 
re mais diablement puissante. Sachez 
tout de meme que tous vos vaisseaux 
pourront etre modifies et equipes dif- 
feremment. pour etre ensuite assem- 
bles en plusieurs flottes. En outre, les 
graphisies out bien fait attention a les 
rendre visuellement tres diff'erents. ce 
qui, en sus de codes couleurs. de- 
vraient eviter tout probleme de lisibi- 
lite lors des combats parfois confus. 
Encore une fois, I'lntelligence Artifi- 
cielle des eanemis sera le point cru- 
cial da jeu, puisqu'elle leurpermettra 
d'apprendre. Si vous attaquez tou- 
jours de la meme faeon, les adver- 
saires apprendronl tres vite a contrer 
vos plans d'attaque et il faut done 
sans cesse les modifier. Vous pourrez 
done definir avant ct meme pendant 
une balaille, la strategie adoptee en 
demandant a telle unite de se concen- 




trer sur telle cible ou a un groupe de 
chasseurs de prendre a revers le des- 
troyer qui pendani ce temps s"attaque 
a vos vaisseaux de transport. . . II sera 
meme possible de voir les combats en 
vraie 3D, non pas pour intervenir 
dans une phase d'action mais plutoi 
pour observer de visu les manoeuvres 
ennemies et leur trouver une parade, 
sans oublier que dans Tcspace les 
vaisseaux se deplacent dans une vraie 
3D. ce qui ouvre des possibilites de 
strategie insoupconnees ! ■ 
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Cyclone chez 3D0 

Des developpeurs juniors 



On a cm (ini le temps des bricolos de 
genie qui travaillaient sur unjeu dans 
leur garage, entoures de pizzas rassis et 
de bieres eventees ! Cyclone Studios 
renoue avec cette tradition, annoncant 
fjerementsa moyenne d'age (moins de 
25 ans) et un etat d'esprit passionne ! 



rr 




, YCLONE Studios a etecree 
I en 1994 par deux amis, pas- 
sionnes dejenx video et vou- 
lant renouer avec la jouabilite 
et la creativite des jeux des 
annees 80. Depuis, 1'equipe s'est se- 
rieusement etoffee pour atteindre au- 
jourd'hui 35 personnes, progression 
significative surtout depuis le rachat 
en 1995 par «The3DO Company». 
Cependant, la plupart des gens qui 
travaillent chez Cyclone sonl jeimes 
el motives, lout juste sortis de leur 
universite. En fait, plutot que d' em- 
ployer des vieux de la vieille du mi- 
lieu des jeux video, Cyclone Studios 
a mise sur la decouverte de jeunes ta- 
lents, cherchant avant tout des gens 
passionnes et creatifs. Apres avoir 
jete un premier coup d'reil sur leur 
premier produit et s'etre immerge 
quelques minutes dans V ambiance de 
la societe, on ne peut qu'applaudir a 
ceiie demarche. 

Uprising (titre provisoire) 
Outre un autre projet de jeu de role, 
voiei le premier titre annonce seule- 
ment pour faulomne 97. Complete- 



ment conscient des deux types de 
jeux qui ont en ce moment le vent en 
poupe, les Quake-like et les C & C- 
like, 1'equipe s'est attaque a un 
probleme ardu. Melanger les deux 
pouvait en et'fet sembler des plus de- 
Hcat, mais apres des semaines de tra- 
vail. Cyclone a reussi a etablir un 
concept de jeu plutot original. Le sce- 
nario vous place a la tele de survi- 
vants humains. dans line campagne 
de reconquete se deroulant sur six 
planetes a travers Line vingtaine de 
scenarios. Vous aurez en plus bien 
sur des scenarios speciliques sans ou- 
blier un mode multijoueur qui autori- 



sera jusqu'a quatre adversaires. Le 
joueurpilote un tank ultra sophistique 
de commandement, le Wraith, qu'il 
pourra doter de nombreuses amelio- 
rations et nouvelles amies en coins de 
jeu. Vous pourrez en outre gerer son 
energie pour booster les boucliers, les 
armes . . . et prendre le controle a tout 
moment de certaines unites, comme 
par exemple une tourelle laser et mas 
sacrer une vague d'assaut ennemie. 
Vous vous deplacerez dans des de- 
cors en 3D textures, possedant beau- 
coup de relief, grace a un moteur 
(Terratech Engine) qui semble a la 
fois ires rapide et qui peut supporter 
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New World Computing 

Rachete I'an dernier par Studio 3D0, cet editeur a signe avec les jeux de role Might & Magic, 
une des sagas les plus populaires du monde PC et Macintosh. Avec des sorties recentes 
comme Wages of War et surtout Heroes of Might & Magic 2 et I'annonce du jeu de role 
Might & Magic 6 pour 97 (Heroes of Might & Magic 3 semblant en outre ineluctable dans le 
domaine de la strategie), voici une soctete a suivre de pres. 



de tres nombreux objets, mobiles ou 
non a I'ecran, sans souffrir de ralen- 
tissements (sur la version vue, on 
tournait entre 25 et 30 images par se- 
conde sur un Pentium 120). En outre, 
il est interactif et respecte les lois phy- 
siques. Ainsi dans une pente, un tank 
glissera ou peinera et sous le coup de 
tirs, vous verrez des crateres se for- 
mer ! Vous pouvez done parcourir les 
zones de combats, tirer sur tout enne- 
mi dangereux... comme dans tout 
bon jeu de tir qui se respecte, grace a 
une utilisation simultanee du clavier 
et de la souris. 

La oil le jeu revele son caractere stra- 
.tegique en temps reel, e'est via son 
rinterface tres simple et intuitive, qui 
permet a tout moment de construire 






3DO Studios 

Apres une premiere serie d'adaptation de ses jeux console sur PC 
(Captain Quazar, Starfighter...), ce nouvel editeur sur le marche PC a 
acquis un produit essentiel sur Internet : Meridian 59. Enorme succes 
chez les Surfers du monde entier, ce jeu de role graphique en 3D ne 
cesse de faire des adeptes, sans parler de futurs projets toujours sur 
Internet. Pour vous dire, il est vendu avec Netscape, et Intel n'hesite 
pas a 1'offrir en bundle avec certains de ses Pentium ! L'editeur vient 
aussi de sortir aux Etats-Unis, GameGuru, un iogiciel de « triche » pour 
PC permettant de trafiquer les jeux originaux pour se rajouter energie, 
pouvoirs, points de vies... En outre, memes'il ne possedeplus latech- 
nologie M2 (revendue a Matsushita), 3DO continue a developper pour 
les nouvelles et peut-etre les prochaines consoles de jeu ! 



batiments et de deployer des troupes. 
Parmi les batiments, vous trouverez 
les elassiques QG, tourelles de de- 
fenses, usines de constructions de ve- 
hicules, casernes... tandis qu'au 
niveau des troupes, ce seront fantas- 
sins. avions (bombardiers ou chas- 
seurs), tanks, etc. Vous devrez aussi 
gerer V argent, que vous rapportent 
certaines constructions, et en edifianl 
par exemple plusieurs casernes, vous 
rendrez la mise en service d' un pelo- 
ton de soldats beaucoup plus rapide. 
Pourque tout cela soil viable, il fallait 
une Intelligence Artificielle perfor- 
mante. Ainsi, pour vos troupes, elle 
communiqueront par message radio 
la situation (cible detruite, atlaque 
par des unites ennemies...)et reagi- 
ront de par elles-memes selon leur 
situation. Quand a l'ennemi, lui aus- 
si deviendra progressivement de 
plus en plus agressif et dangereux, 
utilisant au mieux par exemple le 
soutien aerien pour neltoyer une 
zone avant d'envoyer les troupes 
terrestres. Le dernier point positif 
pour Tequipe vient de sa demarche. 
Avant d'aller trop loin dans le de- 
veloppement du produit, ils ont 
d'abordelaborelemoteur.^Det ['in- 
terface de jeu. qui fonctionnent tous 
deux deja tres bien. Maintenant. Cy- 
clone a plus de six mois pour nous 
bichonner cela et assurer au produit 
une bonne fmition ! ■ 
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La solution pour acheter 
moins cher vos CD-ROM, CDI et Jeuxpour Consoles 



|Mii^^^ Profitezde 



! cette offre 
exceptlonnelle et beneficiez des 

avantages 
du Club 



■^ Un choix exceptionnel 

Le Club Europeen du Multimedia, l er 
club multimedia en France, vous pro- 
pose une gamme complete de CD-ROM. 
CD- Consoles, CD-I et accessoires multi- 
media. 



&Unegarantie 
d'economie 




O Une hot-line technique 

Des techniciens specialises sont a la disposition de nos adherents au 01.44.83.42.30. 



<& Un seul engagement 



En echange de tous ces privileges, vous avezjuste a acheter 3 CD-ROM au prix Club 
par an, pendant 2 ans. meme les moins chers. 
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l er Cadeau ™'° R ° ng< i 



30 Jours d'Abonnement 

Gratuit 

a Internet, 

connection iliimitee 
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3 e Cadeau . 

Un cadeau surprise J 



Offre valable jusqu'au 30/06/97 



SI vous repondez dans les 8 jours 

(-) Piix catalogue moyen des CD-ROM preserves 
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Plusieurs Milliers 
de litres sur catalogue 
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Une nouvelle notation est une mini-revolution, surtout 
lorsqu'il s'agit de passer d'un systeme de pourcentages 
a un systeme d'etoiles. Dorenavant, des qu'un jeu a des 
etoiles, il est considere comme a valable » par la 
redaction. Par contre, s'il a une bombe, vous pouvez ou- 
blier le produit. . . Pour vous y retrouver, voici une equi- 
valence approximative etoiles/pourcentages : 



Bombe : Moins de 50 % A oublier 

• : De 50 a 69 % Faut voir. . . 

** : De 70 a 79 % Pas mal 

•** : De 80 a 84 % Bon 

-**** : De 85 a 89 % Tres bon 

••••• : De 90 a 94 % Excellent 

***+*• ; Plus de 95 % Mythique 
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AREDACENfOLIE 



Pressee de 

trouverdes 
ideespourle 
numero 100, 
laredaca 
multipliers 
reunions, les 
prolongeant 
jusqu'a 

des heures 
indues. 

Epuises, les 
participants 

craquerent 
unparunet 

tomberent 

le masque. 




Stephane Lavoisard, 

pervers pepere 

Vers deux heures du mat', Steph donna les 
premiers signes de fatigue. Lorsque les 
mots « nouvelles rubriques » furent lances, 
ses yeux s'allumerent de facon alarmante 
et il dit « cul » . Quelques sourires et une ou 
deux remarques salaces d'Eric plus tard, il 
s'excita a nouveau a la mention du nume- 
ro 1 00 et huria « gang bang ! » avant de se 
Jeter sauvagement sur Cedric pour tenter 
de le depouiller de ses vetements. Attache 
a sa chaise, il arbora un sourire pervers et 
minauda un « oui, faites-moi mal ! ». Pour 
le faire taire, il fallu bien se resoudre a I'hu- 
milierenreseauaPOD... 



Eric Ernaux, 

sombre ambitieux 

Statique, le regard perdu dans le vide, Eric 
ne bougeait pas d'un pouce. A 4 heures 
precise du mat', il se dressa soudainement 
sur sa chaise et le regard toujours distant, 
pointa son doigt devant lui d'un geste ma- 
gistral pour declamer avec emphase : 
«QL4 ! ». Silence de commune incompre- 
hension, b Le mag' s'appellera desormais : 
Qualite Litteraire 4 ! ». II sortit alors un ma- 
gnum 44 de sa poche et le pointant sur Oli- 
vier, hurla d'une voix suraigue : « Et j'en 
serais le redac' chef, succedanes d'incultes 
troglodytes ! ». Maintenant, il joue a The- 
me Hospital en grandeur nature. 





Thierry Falcoz, 

gros caprice 

Vers 5 heures du mat', Thierry profita 
de la fatigue generale pour assener son 
« grand projet » : trente pages sur Wacky 
Wheels, le meilleur jeu du siecle ! Le silen- 
ce consteme qui s'ensuivit eut des conse- 
quences inattendues. Thierry, apres avoir 
hurle qu'il ne respirerait plus, vira instan- 
tanement au violet puis, voyant qu'on le 
laissait s'asphyxier, il se mit a trepigner en 
lachant des « Wacky Wheeels » franche- 
ment larmoyants. Une claque dans la 
gueule plus tard, il s'installait, calme, de- 
vant POD, « une vague resucee de Wacky 
Wheels » selon ses propres termes. 
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Cette rubrique vous est presentee 
aartenariat avec les magasins Boulanger. 
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N° 95 Diablo 


Blizzard 


***** 


N°87 DukeNukem3D 


US Gold 


****** 


N°92 Meridian 59 


Studio 3DO 


***** 


N° 94 The Darkening 


Origin 


***** 


N° 93 Daggerfall 


Bethesda Soft 


. ***+ 


N° 94 Archimedean 


Blue Byte 


***** 


N°91 Albion 


Blue Byte 


**** 


N° 91 Quake 


GT Interactive 


***** 


N° 83 Stonekeep 


Interplay 


**** 


N° 91 Toshinden 
IffliHiMai 


Funsoft 


***** 


iMsUIAIIIBUMSI 










N°90 AH64-D Longbow 


E. A./Jane's 


***** 


N°95 Sensible World of... 


Sensible Soft 


***** 


N°87 Warbirds 


1. Creations 


***** 


N°95 NBA Live 97 


E.A Sports 


***** 


N° 96 Flying Corps 


Empire 


***** 


N°91 Links LS 


Access 


***** 


N°93 F-22 


Novalogic 


**** 


N°90 Grand Prix 2 


Microprose 


***** 


N Q 93 Flight Simulator 6 


Microsoft 


**** 


N° 82 Destruction Derby 


Psygnosis 


***** 


iMiUftfcUrild 
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N° 94 Alerte Rouge 


Westwood 


****** 


N D 93 Spycraft 


Activision 


****** 


N°84 Warcraft2 


Blizzard 


***** 


N D 95 Discworld 2 


Psygnosis 


***** 


N° 97 Theme Hospital 


Bullfrog 


***** 


N°94 LecauchemardePPD 


Canal + 


***** 


N°91 Z 


Warner 1. E. 


***** 


N° 93 Tomb Raider 


Core Design 


***** 


N° 88 Civilization 2 


Microprose 


***** 


N° 93 Timelapse 


Philips 


***** 



Frederic Marie, 

colereuxcolibri 

Fred deteste les reu'. Celui-ci doit en effet 
rester des heures debout sur un bureau 
pour avoir une chance de se faire entendre. 
Et encore. . . Sa petite voix de crecelle res- 
semclant a s'y meprendre a la sonnerie du 
telephone d'Olivier, il doit sauter sur le bu- 
reau pour que quelqu'un finisse par re- 
marquer le mouvement d'air provoque par 
I'agitation frenetique de ses petits bras. 
C'est ainsi qu'il parvint a voier. Je sais, ca 
parait dingue, mais il y parvint. Tant et si 
bien, qu'on du I'ecraser, pour faire cesser 
I'horrible bourdonnement. Leste d'un pin's, 
iljouedepuisaPOD. 





Olivier Canou, 

chefd'orchestre 

Olivier se fait une idee tres personnel^ 
des reunions : il est le chef d'orchestre et 
I'equipe ses premiers violons ; instrument 
qu'il execre par dessus tout. Sa baguette 
lui sen done a maintenir un silence abso- 
lu. C'est a minuit, qu'il cru entendre Fred 
toussoter. Malgre ses gesticulantes pro- 
testations, il fut roue de coups. Se tour- 
nant vers Eric, il sourit et declara «toi 
aussi t'as parle ». II fallu que la redac se 
serre les coudes pour le maitriser, mais fi- 
nalement Eric pris egalement sa volee. 
Satisfait (repus) par la reu, Olivier joua a 
POD avec le reste de I'equipe. 



Didier Latil, 

I'hyperactif 

Tandis que chaque membre de la redac 
craquait, Didier resta stoique, impermeable 
a I'agitation qui regnaitautourde lui. Le si- 
lence retombe, vers 7h du mat', c'est Fred 
qui le premier apercu un mouvement de sa 
part. Lesyeuxtoujoursfermes, I'airmedi- 
tatif, concentre, il murmura : « un chtitver- 
re de pastis ? Ah oui, c'est pas de refus 1 » . 
Soupconneux, Olivier s'approcha et lui 
souffla a I'oreille : « boulot? »... pourse 
voir repondre « C'est pas presse ». « Pas- 
tis?)), « Avec plaisir ! ».lldormaitapoing 
ferme ! Depuis il joue en reseau a Theme 
Hospital avec Eric. 



® 

»»"- 
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L'infameen blanc 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Bullfrog. 



Genre : Gestion. 



Date de sortie : Mars. 



Prix : Environ 350 F. 



Config. mini. : Pentium, 16 Mo, 

LECTEUR CD 2X. 



Apres Theme Park, 

oil vous deviez 

manager un pare 

d'attractions, Bullfrog 

recidive en faisant de 

vous un directeur 

d'hopital. Votre but ? 

Et bien, vous (aire des 

squetches en platine ! 

C'est cynique ? 

Allonsdonc! 
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Theme Hospital 
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Un menu de depart 

dans le style 

« tableau noir». 

Souvenirs 




Un hopital paisibfe... A 

mais qui manque un peu de 

personnel soignant. 



B 



Les salles 

Queiques-unes des 
nombreuses salles 
quevouspourrez 
amenager dans 
Theme Hospital, 
Certainessont 
reservees a la 
phase de diagnos- 
tic (scanner, ana- 
lyse de sang, etc.), 
d'autres au traite- 
ment des patients 
(pharmacie, salle 
d'operation, 
Inflator, Elektor, 
etc.), d'autres 
encore peuvent 
faire les deux (ser- 
vice psychiatrique, 
chambre d'obser- 
vation, etc.). 



Chambre 



EN DITES done, en decou- 
vrant Theme Hospital, le 
joueur peut legitimement 
considerer Theme Park com- 
me gentillet et bon enfant ! 
Bon d'accord, a 1'epoque, vous do- 
siez lourdement le sel dans les frites 
(3$) afm de pousser les visiteurs a 
une surconsommation de soda ( I $). 
Certes, vous bidouilliez les chances 
de gain dans les stands « a lots » (1$). 
Oui, vous augmentiez la vitesse de 
vos maneges (2$) pour voir vos « co- 
bayes » larguer des litres de vomis- 
sures verdatres (gratuit mais fun). . . 
mais au moins vous ne jouiez pas 
avec la vie de vos contemporains ! 
Non, cette fois-ci, e'est plus grave, 



Une urgence !► 

Vous avez cinq 

minutes (chrono) 

poursoignercet 

accidente ou la 

reputation de 

votre hopital 

chutera. 



vous dirigez un hopital avec des tas 
d'individus qui placent tous leurs es- 
poirs entre vos mains. Allez-vous les 
decevoir ? Allez-vous les renvoyer 
chez eux sous pretexte que vous' 
n'avez pas decouvert le traitement 
adequat ? Allez-vous accepter des ur- 
gences alors que vous n'avez raeme 




pas les structures medicales pour les 
accueillir ? Non ! Vous devez soula- 
ger tous ceux qui franchissent les 
portes de votre etabiissement... de 
leurs economies. Ben oui, on ne se re- 
fait pas, vous avez beau revetir une 
superbe blouse blanche, gage d'une 
certaine honorabilite, vous restez un 
individu cupide el venal, pret a tout 
pour faire du fric. II faut dire que le 
systeme de sante americain, don! 
-s'inspire tres librement le jeu, se pre- 
te volontiers a un traitement tout a la 
fois cynique et ludique (voir enca- 




A Tous vos salaries agissent de maniere autonome, mais vous pouvez 
egalement les deplacer manuellement en cas de necessite. 



A Sur ce plateau de jeu, 

votre progression de carriere en 

dix etapes/niveaux. 



Chirurgie 



Elektor 



Inflator 
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Cochons de payants ! 

Pour mieux comprendre pourquoi cette « simulation d'hopital » pos- 
sede une dimension marchande exacerbee, il faut savoir que les Etats- 
Unis n'ont pas de Securite Sociale. On ne s'etonnera done pas que les 
patients de Theme Hospital ne versent pas un p'tit ticket moderateur 
mais payent I'integralrte des honoraires dus a I'hopital qui les soigne... 
et c'est cher. Remarquez, e'est un peu de leurfaute aussi, il ne fallait 
pas tomber malade ! (Note d'Olivier : Eric est persuade qu'en France 
les soins sont gratuits.. . Je ne peux malheureusernent pas le contrarier 
risquant un preavis de greve d'une seconde a I'autre...) 



Dans la scene 

cinematique, le docteur 

joue a Dongeon Keeper. 

Taction se deroule en 

2027, alors... y 




P). L'introduction. une scene cine- 
matique assez raoche, vous le signi- 
I fie d'ailleurs d'emblee : la-bas, ce 
n'est pas comme ici. 

What's up. Doc ? 
I Ouais. ia-bas, les medecins operenl 
I leurs patients a la tronconneuse apres 
I avoir veiifie, non pas leurs antece- 
I dents medicaux. ni meme leurs 
I groupessanguins... mais si ils sont 
I solvablcs. Si ils ne le sont pas ? lis - 
I sont balances dans une oubliette, gen- 
I re vide-ordures. Ils meurent done 
I d'une autre maniere... pitoyable- 
I merit, sordidemcnl, sans accord me- 



dical. C'est ainsi que ca se passe, aux 
Etats-Unis. Oui, aux USA, et ce n'est 
pas moi mais Bullfrog qui le dit, la 
same est avant tout une affaire de ges- 
tion, d'investissement, de rentabilite 
et - mais ca gache tout - de reputation. 
Si on peut spolier les patients dans la 
joie et la bonne humeur, lorsque 
ceux-ci meurent dans Tenceinte de 
I'hopital, ca fait quand meme 
desordre ! En plus, ce genre de bavu- 
re peut faire fuir les clients poten- 
tiels... facheux. Car, dans Theme 
Park, vous ne pouvez faire prosperer 
votre etablissement qu'en pressurant 
lourdement vos patients. Vous de- 





vrez done attirer moult visiteurs en 
leur proposant un large eventail de 
services hospitaliers, les faire ban- 
quet' un maximum et cela aux di- 
verses etapes de leur guerison, puis 
les relacher dans la nature relative- 
ment sains de corps et d'esprit (pas 
mortsentoutcas). 

Charite bien ordonnee. .. 
En fait, dans votre hopital, le seul ser- 
vice qui ne soit pas payant. c'est de 
parler a la receptionniste. Apres, 1' in- 
dividu qui s'aventure dans les cou- 
loirs de votre etablissement va ► 



Si vous avez 

besoin d'un 

pret, n'hesitez 

pasaaller 

voir votre 

banquier. y 



k Une grave epidemie vient d'eclater. Vous avez peu de temps pour soigne 
tout le monde ou ies services sanitaires ne vous louperont pas. 




Pharmacie 



Analyse de sang 



Scanner 
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Le personnel hospitalier 



Les quatre types de personnel que vous pourrez recruter. La 
receptionniste aiguille les patients dans I'hopital. Le therapeute 
diagnostique et traite les patients pour la plupart des maladies, il 
peut egalement effectuer des analyses psychiatrique, de la 
recherche fondamentale (equipements, medicaments, etc.) ou 
des operations chirurgicales, mais doit dans ce cas etre specia- 



lise dans le domaine. L'rnfirmiere effectue des preparations 
pharmaceutiques, et peut utiliser queiques equipements. Le 
technicien se charge de I'entretien des sols, des plantes et c 
equipements (vous pouvez repartir le temps de travail entre ces 
trois activites). Ah oui, j'oubliais, il existe un dernier personnage 
qui debarque parfois sans invitation : la Mort ! 




Therapeute 



Infirmiere 



Technicien 




Cliquez directement a 
I'ecran sur n'importe 
quel individu et vous 
obtiendrez toutes 
les informations 
y le concernant. 



► dislribuer de la tune comme si die ne 
kti appartenait pas. De toute facon, il 
n'apaslechoix, s'il veut vivre. Mais 
bon, tout cela n ' est pas voire proble- 
me, alors que vous faut-il faire pour 
ponctionner le patient jusqu'a la 
moelle ? C'est tres simple. Vous 
commencez voire carriere avec 
queiques subsides el Line batisse plei- 
ne de vide. Puis, par le biais d'une in- 
terface aisemenl maitrisable, vous 
choisissez le type de service hospita- 
lier que vous souhaitez ouvrir, dessi- 
nez les contours de nouvelles pieces 
(surface au sol, emplacement des 
portes) et vous y deposez les equipe- 
ments appropries. En regie generate, 
vous commencerez par installer un 
accueil, un bureau de medecin gene- 
ral iste pour les premiers diagnostics 
ainsi qu'une pharmacie et un office 
de psychiatric pour soigner les pa- 
thologies les plus courantes. II faut 
faire vite car les patients affluent 



deja ! Plus tard, vous installerez ega- 
lement un laboratoire de recherche, il 
vous permettra de decouvrir les nou- 
veaux traitements et equipements ne- 
cessaries a I' expansion de votre 
etablissement. Ensuite, vous devrez 
recruter du personnel : une recep- 
tionniste, queiques medecins (gene- 
ralistes et/ou specialistes), une 
infirmiere (pharmacie) et - tres im. -, 
portant - des techniciens. Si toils oe- 
cupent une fonction specifique dans 
voire etablissement (voirencadre), ils 
se deplacent d'un lieu a un autre en 
fonction de la demande sans que vous 
ayez a intervenir (clients en attente. 



equipementdefectueux, sol couvert 
d'immondices, etc.). II leur arrive 
egalement d'allerfaire une pause en 
salle de repos. 

Foin ambulatoire 

Car si votre personnel est a Tabris de 
toute pathologie, il se fatigue et son 
moral peut s'ecrouler (souvent pour 
des problemes de salaire). Vous de- 
vrez done leur amenager de superbes 
lieux de travail pour reduire les 
risques de fatigue, leur installer des 
salles de repos tout confort pour 
qu'ils recuperent plus vite et aug- 
menter leurs salaires en fonction de 
Faccroissement de leurs compe-) 

■^ De nornbreux tableaux 

vous aideront dans la gestion des 

nombreux parametres de votre hosto. 
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L'avis d'Eric 



A A A A A 



Alors d'accord, au regard de sa philosophie venale done 
cynique, cejeu s'avere tres proche de Theme Park, dont 
il reprend egalement le style graphique, le principe des 
p'tites animations cocasses et une certaine « recherche 
dans les bruitages. Ceci dit, ne vous y trompez pas. 
Theme Hospital deborde de «plus » au regard de son pre- 
decesseur : progression en dix niveaux, contraintes spa- 
tiales a gerer, nombreux parametres, evenements sur- 
prises, etc. Bref, que vous connaissiez ou non Theme 
Park, vous allez adorer Theme Hospital ! 




A. Un docteur 
surgit 

regulierement en 
basd'ecran pour 
vousconseiller 
dans vos 
demarches et 
vous informer 
de certains 
evenements 
importants. 




► lences. Quant aux patients, vous 
n'aurez de cesse de leur offrir de nou- 
veaux services (payants) done de 
nouvelles salles/equipements. Or 
comme certaines salles necessitent 
beaucoup d'espace (scanner, rayons 
X, bloc operatoire, etc.). vous devrez 
rapidement acheter un ou piusieurs 
autres bailments connexes pour y 
etendre vos activit.es. Bref, vous de- 
vrez toujours vous etendre pour 
mieux satisfaire vos clients. . . et votre 
appal du gain. Oui, parce que meme 
si leurs animations et les bruitages 
qu'ils generent sont tres amusants, les 
patients sont eux franchement de- 
plaisants. lis arrivent charges de pa- 
thologies grotesques (« grosse tete », 
hirsutisme, langue a rallonge...), jet- 
tent voire deversent leurs safetes au 



v '■ ) 



IMXEREX- 




W CONFIG. RECOMMANDEE I 

Pentium 90. 16 Mode Ram, 
lecteur CD-Rom quadruple 
vitesse. 



• Universdrolatique. 
Vraisobjectifs. 

^Richesansetrelourd. 

■■-■" Scrolling moyen. 

• Des ralentissements. 



A Apres une vague de gastro- 
enteriteaigue... 

Tous les salaries reunis en un seul ► 

tableau. Toi, je te garde. Les autres, 

vous etes tous vires ! 

sol, ralent au moindre prp.bleme' 
(manque de plantes, cherle-des soins, 
pauvrete des equipements, attente 
trap iongue, absence de W.C.. etc.), 
transmettent des epidemics et se per- 
metlent meme de mourirdevant tout 
le monde, sans la moindre pudeur. 
Bref, ils enervent. . . mais il faut les 
soigner, parce qu'ils peuvenl choisir 
un autre hopital. 

Bilandesante 

Eh oui, vous n'etes malheureusement 
pas en situation de monopole : trois 
concurrents racolent honleusement 
votre clientele. Ils sont geres par le 



12'opinion d'Olivier 

Bullfrog me surprendra toujours... Non 
pas qu'une chance de voir arrtver 
Dungeon Keeper se dessine a I'horizon 
mais bien avec ce produit auquel on ne 
s'attendait pas vraiment. Certes, la 
maladie n'est pas un sujet sur lequel il 
est facile de fake rire les foules, et 
pourtant ils y parvlennent. En quelques 
minutes on a tout compris et votre seul 
objectif devient vite de trouver de nou- 
velles machines et de nouveaux traite- 
ments pour soulager vos patients, si ce 
n'est de leurs maux, du moins de leurs 
economies. Excellent. 

INTERET: k & 'k k 



■ -soft (trois niveaux de jeu) ou vous ' 
polluent la vie via reseau, link ou In- 
ternet. Oooh. ils n'interviennent pas 
direclement dans votre hopital. mais 
leurs performances sont annuelle- 
ment comparees aux votres (valeur 

t globale de voire hopital. nombre de 
visiteurs, nombre de patients soignes, 
etc.). Le bilan s'effectue au terme de 
cinq ans d'exercice, vous etes alors 
consacre «meilleur directeur» ou 
brLitalement demis de vos fonctions. 
Si vous jouez en solo et atteignez les 
objectifs Fixes, on vous proposera 
alors de developper un nouvel hopi- 
tal dans une autre commune, bref. 
d'acceder a une autre « mission" 
(dix en tout) : plus de batiments a oc- 
cuper. plus d'equipements medicaux 
disponibles, mais egalement des ob- 
jectifs a atteindre plus eleves et une 
plus grande frequence de catas- 
trophes «naturelles» (epidemics, 
tremblements de terre, visile des ser- 
vices sanitaires et meme martiens !). 
Qualite remarquable pour un jeu de 
ce genre, on decouvre a chaque par- 
tie un nouveau parametre sur lequel 
influer, de nouvelles strategies de 
developpement, de nouvelles ani- 
mations. Teinte d'une once de cy- 
nisme, facon « tout pour les sous », 
cc jeu lout a la fois reflexif et rafrai- 
chissant plonge le joueur dans un in- 
tense bonheur ludique. Cela faisait 
longtemps... ■ 

Eric Ernaux 
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)RMAT : PC CD-Rom. 



Editeur : Ubi Soft. 



Genre : Cou rse auto futuriste 
e : 1er Mars. 



rix : Environ 400 F. 



Config. mini. : P120, 16 Mo de 
Ram, carte graphique 
performante, 70 mo sur hd. 




Apres avoir do, 

replique a Mario Kart 

avec Street Rac 

consoles, UbiS 

poursuitsal 

automobile sur 

concurrence cette i 

Megarace 2 avec i 

produit dont la 3D esi 

calculee en temps reel et 

I'interet eno (oooo) rme. 



POD 
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■^ Des effets lumineux comme ce 
superbe - lens flare » viennent 
agrementer votre course. 



En vue interieur 
les frayeurs sont 
garanties et cette 
araigneegeante 
n'y est pour 
^ rien du tout ! 




A Un nombre de tours est defirti pour 
chaque circuit en fonction de sa 
longueur et de sa difficulte. 



Le design des huit vehicules d'origine est visuellement ► 

tres convaincant et permet d'identifier tres facilement vos 

adversaires en mode multijoueur. 



M 



cl'une 



ETTONS TOUT de suite 
les choses au point. POD se 
destine aux machines les 
plus puissantes, c'est-a-dire 

aux Pentium 120equipes 
carte graphique de type 
ET6000, S3 virge, Matrox, etc., ou 
aux Pifi6. Si vous possedez un P120 
ou meme un PI 33 pourvu cl'une car- 
te graphique classique (S3 Trio. etc.). 
1' animation ne depassera pas les 10 
images/seconde (a moi ns de jouer en 
format timbre poste) et la jouabilile 
lalssera a desirer. POD est un jeu ca- 
meleon, dont la qualite varie du tout 



au tout selon voire configuration. II 
faut egalement savoir que POD est a 
1'origine un jeu developpe pour le 
processeurMMXd' Intel (d s ouTab- 
sence de mode VGA ou meme 256 
couleursj et vise davantage a pro- 
mouvoir les nouvelles technologies 
qu'a exploiter les actuelles. La ver- 
sion commerciale de POD gere ainsi 



un large panel de cartes acceleratrices 
3D comme la 3Dfx. la PowerVR et 
quelques autres. Je n'irais pas discu- 
ter cetle politique, excluant les 
•*-"joueurs les moms fortunes pour pri- 
vilegier «l'elite» (la minorite ?)de 
joueurs passionnes. ceux investissant 
regulierement dans letir becane. Tous 
les ans, un litre joue les produits d'ap- 

M En multijoueur, vous disposez 
d'un temps limite pour configurer 
votre vehicule. 





A Les bidons sur les bas-cotes ne servent pas a amortir le choc 
en cas de sortie, mais a vous compliquer un peu plus la vie. 






<QS) 




motion vous 
expose le scenario stupide 
et inutile de POD. 

Les bandes lummeuses au sol ► 
ne servent a rien sine 

jolt. C'est reussi non ? 

1 et un developpeur supporte le. 
nouveau processeurd'Inlel. Ubi Soil 
ne fait que reprendre le role qui avait 
Bisque la echoue a Origin (Wing 
Commander 2, Ultima 8) el l'etendre 
aux cartes acceleratrices 3D. An final, 

i y gagne en qualiti, mais a quel 
prix ? Enfin... Le systeme evolue 
ainsi depuis toujours sur PC, et qui 
pit, avec un peu de chance la stan- 
dardisation des cartes 3D permettra 



Avec POD, Ubi Soft a tente 
de creer iejeu de course 
automobile ultime 



aux developpeurs PC d'avoir les 

eoudees franches pour quelques an- 
nees (autant de repit pour nos porte- 
feuilles). Sur Pentium « normal ». 
POD perd logiquement de sa « su- 
perbe », textures et decors ayant ete 
penses dans Toptique MMX, per- 



mettanl d'obtenir un rendu plus clean 
et lisse. Vous voila prevenus. Met- 
lons maintenant enlre parentheses 
ces precisions techniques pour nous 
intercsseraujeu. 

C'est WDit 

Avec POD. Ubi Soft a tente de creer 
' lejeu de course automobile ultime. 
lis onl ainsi disseque les references 
du genre et passe des heures a en ex- 
tirper ces petits plus 
ludiques qui ont fait 
leur succes. POD 
n'aurait pu etre 
qu'une creature hy- 
bride, le Frankenstein 
de la course auto, 
mais les concepteurs ont visiblement 
fait un gros effort d' integration pour 
creer un produit homogene. Le plus 
important de ces pedis plus est bien 
entendu le mode multijoueur, per- 
mcttant a huit pilotes de s'affronter 
sur une course simple ou un cham- 



pionnat. II est possible de jouer par 
modem, link, via Internet et meme en 
ecran splitte. Que demander de plus ? 
Un mode cooperatif ? Mais il existe. 
Deux joueurs peuvenl decider de for- 
mer une equipe pour en affronter une 
autre, leurs points etant alors addi- 
tionnes pour decider de 1 'equipe ga- 
gnante. Evidemment. une telle option 
generc frequemment des scenes de 
menage «culcultisant» cellesde La 
guerre des Roses. Vous pouvez aus- 
si laisser vos meilleurs temps sur le 
Net sous la forme de Ghosts, I'idee 
geniale etant de pouvoir ameliorer 
ces temps en chargeant et en affron- 1 



La non plus c'est A 
pas mot qui etait au 
volant. Oesnoms ? 
Aliens, jenesuis 
pas un sycophante 
(c'est Fred). 



Voici quelques images des cinq nouveaux circuits et des trois nouveaux vehicules qui seront telechargeables sur le site Internet 
d'Ubi Soft a partir du 1 e ' mars, date officielle de la sortie de POD multiformat. 




i 



ST 



Surtout ne pas ► 

tousser... Dansce 

. genre de situation. 

les pilotes adverses 

essayent de 

vous pousser. 




M est meme possible de 
pousser des obstacles 
pour bloquer la route 

y a vos concurrents ' 



► tant les meilleurs Ghosts (tin Ghost 

est une course oil la reminiscence du 
meilleur vehieulc apparait a I'ecran 
pour jouer les lievres). Le support In- 
ternet permet egalement de charger 
tousles 15joursunnouveau circuit et 
une nouvelle voiture, assurant au jeu 
une duree de vie tout a fait excep- 
tionnelle pour une course automobi- 
le futuriste. Autre point fort de POD : 
le nombre de circuits et de vehicules 
proposes. J usque la les simulations 
auto (Fl mise a part) se contenlaient 
d"une fourchette de quatre a huit cir- 
cuits ; le produit Ubi en propose sei- 



A Jel'ai eu 



I ne se retourne pas en tguchant le soL je lui bloque le pa 




ze d'origine, sans compter ceux qu'il 
est possible d'aller pecher sur le Net. 
Huit vehicules au look tres particulier 
sont egalement disponibles, doublant 
la moyenne dn genre. 

Y a POD' justice 

Bien sur il ne s'agit que de chiffres et . 

quantite n"a jamais ete synonyme de 

qualile... du moins jusqu'a au- 

jourd'hui. Les circuits 

de POD constituent en 

effet des modeles 

d'originalite et de crea- 

tivite. Chacun possede 

sa propre « persoimali- 

te» : Pompei met Fac- 

cent sur les virages, City avec ses 

textures trompe-roeil necessite une 

concentration de tous les instants, 

Downtown est une ville en plein tra- 

vaux oil les routes barrees par des 

plots peuvent tout aussi bien dissi- 

muler des raccourcis que des culs de 



sacs, Plantll est un circuit improvi- 
se a rinterieur d'entrepots laby- 
rinthiques, Gaileria (mon prefere) 
propose quant a lui un raccourci a 
triple facettes. Apres un saut majes- 
tueux, si vous le prenez trap haut ou 
trop bas vous perdez 8 secondes, si 
vous parvenez a le prendre pile poil 
comme il faut (au milieu ) vous en ga- 
gnez 6 ! Chaque circuit comprend en 



// est possible de jouer par 

modem, link, via Internet et 

meme en ecran splitte 



effet un raccourci ainsi qu'un passa- 
ge derobe permettant de reparer son 
vehicule et peut etre joue a l'envers 
(reverse mode). Les decors sont su- 
perbes et possedent tous une touche 
graphique unique. Vous apercevrez 
sur le bas cote du circuit AUleron un 



La version 3Dfx 



La plus belle de toutes les versions (elles sont toutes en 
65000 couleurs) est incontestablement la 3Dfx, avec des 
effets de lumiere, des reflets et une fluidite encore jamais vus. 
Sur P90 la moyenne est de 30 a 40 images/s, de 40 a 50 sur 
P1 20 et de 50 a 60 sur P1 66 ! Les textures lissees rendent jus- 
tice au travail des infographistes sans pour autant tirer partie 
de certaines specifici- 
tes techniques de la 
carte. Sachez egale- 
ment que sur P90 je 
n'ai pas constate le 
plus petit ralentisse- 
ment en jouant en 
ecran splitte ! 



iviiimM'm.B 




La version Pentium 

Cette version n'est reellement 
fluide que sur un P166 ou un 
P1 20/1 33 dote d'une carte gra- 
phique pechue. Ce qui est tout de 
meme rare pour un jeu en haute 
resolution et 65000 couleurs. fl est 
egalement possible de jouer en 
format cinemascope pour gagner 
quelques images/s, de supprimer del et textures, ou encore 
d'entrelacer I'ecran en affichant une ligne sur deux (mais la, 
e'est tres moche). Une option du menu principal vous donne 
de toute maniere un acces direct a votre carte graphique pour 
effectuer les reglages qui s'imposent. 



SRAPH SME: 5 



ANIMATION : 08 (Carte graphique classique). 



13 (Matrox, etautres). 
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POD 



Les archanges de la mauvaise f oi 

- He I'autre ! Si tu m'as battu d'abord c'est parce que mon PC il est moins bien que ie tiens ! 

- C'est meme pas vrai ! On echange et tu verras que je te bats encore ! » 

Cette conversation vous parait irreelle ? C'est que vous n'avez jamais entendu Olivier et 
Stephane K. (PC Fun) jouer en reseau a POD. C'est tout bonnement surrealiste. Honnetement, ils 
ont du echanger quatre fois de becane et ont meme ete jusqu'a changer de clavier pour que Tun 
deux s'avoue vaincu. Et non, je ne dirais pas lequel a declare forfait (sinon je suis vire). 




I vaisseau crashe, une partie de Co- 

\coon est surplombee d'une gigan- 

tesque araignee, un embrancheraent 

sur Veitland vous permet d' admirer 

un pont detruil qui peut meme servir 

I de tremplin aux plus temeraires, etc. 

I Bref, on ne s'ennuie pas. Certes, sur 

I Pentium normal le resultat est loin 

I d'etre aussi convaincant qu'avec 

I une 3Dfx par exemple, et meme en 

I SVGA/65000 couleurs, les textures 

manquent de finesse. 

I RaPODde vitesse 

I Si les circuits sont interessants, les . 
I ventures, elles, sont parametrables. 
I Cinq criteres (vitesse, acceleration, 
I adherence, braquage, freins) vous 
I permettent d'adapter chaque vehicu- 
I lea votre fagon de piloter (vous avez 
I le choix entre : suicidaire, temeraire, 
I imprudente ou kamikaze). L'ideal 
I eonsiste a booster au maximum vi- 



tesse ( 1 00) et acceleration ( 1 00) au 
detriment des freins (0), tout en pri- 
vilegiant 1' adherence (70) sur le bra- 
quage (30). Meme si les voitures 
reagissent globaiemenl de la meme 
fagon, on peut observer de petites dif- 
ferences entre chacune. Certaines 
sont plus lourdes, difficiles a ma- 
nceuvrer, d'autres sont moins resis- 
tantes ou veloces (etquelques-unes 
ont ete des savonnettes dans une vie 
anterieure). Mais les differences sont 

POD en Kit 





somme toute assez peu marquees 
entre deux engins regies de fagon 
identique. Sur le circuit, voire vehi- 
cule sera bien sur amene a subir des 
dommages et joue souvent au petit 
poucet avec sa carrosserie. A vous de 
garder un ceil au scanner vous infor- 
mant de Teteiidue des degats, car ces 
demiers se manifestent souvent au ni- 
veau de la vitesse de pointe ou du bra- 
quage, votre voiture ayant alors 
tendance a survirer. La gestion des 
degats est done importante. surtout 
en mode championnat oil ils sont 
conserves de circuits en circuits, et 
vous obligent a reparer reguliere- 
ment. Autre point foil de POD : ['in- 
telligence des pilotes geres par 
1'ordinateur, particulierement retards 
en mode Hard. Trois niveaux de dif- 
ficulte sont en effet proposes et le 
plus difficile (en definitive le plus 
amusant en solo) vous confronte a ► 



: envoyer 

un message en 

mode reseau. 



Sur le site Internet de POD (http :// 
www.ubisoft.fr/pod/FRENCH/france 

.html) vous trouverez huit fichiers 
.3DS correspondant au squelette fil 
de fer des huit vehicules d'origine de 
POD. A vous de les modifier et de les 
renvoyer a Ubi. Les meilleurs seront 
selectionnes et modifies de facon a 
pouvoir etre integres au jeu. 



La version MMX 



Teste sur Pentium 1 66 MMX, on a constate que sans egaler la 
, finesse de la version 3Dfx, les textures sont plus lissees que 

sur Pentium « normal ». L'animation est egalement un poil plus 
I fluide (environ 20 images/s) et I'ambiance sonore profite des 
I capacites Dolby Surround du processeur Intel. 




•^ J'aietepousse ! 
Comme vous pouvez 
le constater les 
derapages sont 
ponctues de 
superbes trainees 
blanches. 
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L'avisde Thierry 



A A A A A 

Certains reprochent a ce jeu de ne hen apporter au genre 
et ils ont raison. POD n'apporte rien, il cumule tout ce qui 
a fait le succes des courses automobiles depuis des 
annees : variete des circuits (16 d'origine), mode multi- 
joueur, qualite des decors, architecture ouverte, jouabi- 
lite et maniabilite parfaites, etc. On regrettera simple- 
ment qu'il faille une carte acceleratrice 3D ou un proces- 
ses MMX pour I'apprecier a sa juste valeur et qu'en dega 
du P166 lejeu ne soit fluide etjouable qu'avec la creme 
des cartes graphiques. 



^ des adversaires recourant aux pires 
methodes pour gagner. Certains ten- 
tent de vous sortir de [a piste, voire de 
vous pousserdans le vide quant le cir- 
cuit le permel, tandis que d'autres 
vous collent an pare-chocs arriere 
(tres perturbarit !) pour vous pousser 
au pire moment (celui oil vous vous 
appretiez a franchir un bras d'auto- 
roLite vous penalisant d'un tour sup- 
plementaire si vous ratez votre saut). 
Le fait de commettre une en-cur n'est 
pas eliminatoire et en mode Hard ii 
vous sera tres difficile de finir une 
course avec plus de quelques se- 
condes d'avance sur vos concurrents. 
elements de decor La jouabilite est done excellente et 

sont animes comme extremement motivante y compris 
pour les joueurs n'ayant aucune affi- 
y « manege ». nite pour ce type de jeux. On regret- 
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*" CONFIG. RECOMMANDEE \ 

Pentium 166. 32 Mo de Ram. 
carte PCI ou Pentium 90 
avec carte 3 Dfx. 



-Xol 


i 


- 


• — | 


i Multijoueur. 




Design des circuits. 




Jouabilite parfaite. 




■■■ Config necessa ire. 




: Decors moyens sur 




Pentium « normal ». 






Sous I'abri a gauche se situent A I 
|- les zones vous permettant de reparerf 
les degats subis par votre vehicuie 

■^ Ces retrecissements sont ideaux 
pour eviter de se faire depasser par 
un concurrent trop gourmand. 



tera simplement qu'une fois les cir- 
cuits maitrises, il soit si facile de finir 
le championnat en premiere position. 
Un mode Very Hard aurait ete le 
bienvenu. Pardon ? Oui Eric, un 
mode Very Easy egalement... De 
toute maniere, rinleret de POD resi- 
de avant tout dans son orientation re- 
solument multijoueur. Un jeu a ne 
manquer sous aucun pretexte, surtoul 
si vous possedez une 3Dfx on une 
config MMX. Quant aux autres, je 
leur conseille d'essayer la version 
shareware, disponible normalement 
depuis le 15 fevrier. ■ 

Thierry Falcoz 



|g'opiniondeFred 

Par sa jouabilite et sa rapid'rte, POD est 
un des premiers jeux sur PC meritant 
vraiment le label arcade ! En plus le 
pilotage des voitures s'avere plus 
pointu qu'il n'y parait, chacune dispo- 
sant de caracteristiques propres. 
Malgre tout il faut blen garder en (ete 
que pour sentir I'ivresse de la vitesse 
vous gagner, il vous faut une becane 
tres pulssante... Mais justement la ver- 
sion 3Dfx, par sa beaute et sa fluidite, 
est tout simplement a tomber par terre. 
POD est peut-etre le jeu qui vous deci- 
dera a investirdans une carte 3D ! 



INTERET: 



A A A A A 



|Je contre-avis de Cedric 

// est vrai que POD possede de nom- [ 
breux circuits, tous splendides, surtoui | 
avec une 3Dfx ou il atteint des som- [ 
metsjusque la restes vierges. Aussi, en I 
reseau, lejeu prend toute sa dimension 
avec les "pousse-toi ouj'te mets dans ] 
le fosse » habltuels et 6 comb/en I 
agreables quand Thierry s'ecrasel 
con/re le muret Malgre tout, le mode I 
solo est vite lassant et n'apporte rien I 
de plus qu 'un simple jeu de course de 
voitures. A noter aussi le besoin d'une I 
grosse config' (surtout en reseau) pour I 
en profiler pleinement. Bref, degu. 



INTERET : 



A A A A 



IJopinion d'Eric 

POD constitue une veritable pub pour 
les cartes 3D ! Si vous possedez un 
modeste P90 mais, oh bonheur, une 
3Dfx, vous n'allez pas en croire vos 
yeux : cejeu est fluide et rapide comme 
aucun jeu de course ne I'avait ete aupa- 
ravant En plus, ilestsuperbe, mieuxque 
Megarace 2 mais en 3D temps reel! 
Alors, bien stir, si vous n'avez«qu'w> 
P166, POD sera moins spectaculaire 
mais vous pmfrterez neanmoins, comme 
pour la version 3Dfx, d'une gestion des 
adversaires micro etd'un dosage de dif- 
ficulte exemplaires. Ebouriffant ! 



INTERET: 



A A A A A 



Generation 4 t 




12 Hagasins 



Carte mere Chipset Intel "Triton 

256 ko Pipeline Burst PCI E-IDE integre 

16 Mo ext. a 128 Mo 

Bisque Dur QUANTUM B.F. Pi04 2,5 CO 

Lecteur 3"1/2 HD 

Carte video PC1 1 Mo ext. a 2 

Clavier 105 1, souris, minitour 

icran haut de gamme 14" p. 0,28 SMILE 

SVGA COUleur, B.R., MPR2, N.E. 



'our tout renseignement concernant 
off re GSM telephonez au 05.61.25.21.27 




1^ 



Avec chaque 

configuration 

achetee, HIROSHI 

CROUP vous oFFre 

un CSH PHILIPS 

FIZZ* 




|Groupez-vous !!! 


calculez vos 
uveaux tarifs ... 


Remise i de 3% 


pour 5 
eonfisurotions. 


| Options sur config 


+100 ttC/+200 ttc 



(Shuttle Triton III 256 Ko 

■Shuttle Triton III vx 256 Ko extensible 512 Ko 

(Shuttle Triton III hx 256 ko extensible 512 Ko 

;«512 Ko de cache pipeline burst 

« Dur 2,1 Go Quantum Fireball Tempest (3.5") 

je Dur 3,2 oo Quantum Fireball Tempest (3,5") 

E Dur 3 ,8 Co Quantum Fireball Tempest (3,5") 

•video Trio S3 64UV+ 

:de DRAM pour carte vidSo 

PR2. BR, NE 1280X1024 SMII 



+50 ttc 



+100 ttc 
+150 ttc 
+100 ttc 
+150 ttc 
+450 ttc 
+900 ttc 
+50 ttc 
+100 ttc 
)ttc 




UTTPV/www. planete.net/~nt isii2 
et bientot 3615 HIROSHI 





Windows 


— — r 




; '!p 



6870 F ttc 
5470 F ttc 
OF"' 

F ttc 
OF"' 

F ttc 
9170 F ttc * 



CYRIX PI 66+ 
CYRIX P200+ 
Pentium 120 INTI 
Pentium 133 intel 
Pentium 166 INTEL 
Pentium 200 INTEL 
Pentium 166 MMX 
Pentium 200 MMX 



pour 10 
eon«3«' rc,t,onS- 



ous consulter 
rjur autre Ote- 



Ecran 15" MPR2. BR, NE 1280X1024 ADI ou SMILE cromaclear +850 ttc 
Ecran 17" MPR2, BR, NE 1280x1024 SMILE DL +2000 ttc 

Ecran 17" MPR2, BR, NE 1280X1024 p.0,25 SMILE cromaclear +2500 ttc 
Ecran 17" 1600X1200 NOKIA 447E0 p.0.25 Trinitron +3600 ttc 

8 mo EDO de RAM supplementaire +250 ttc- 

Souris Microsoft 2/Clavier Natural Microsoft +90 ttc/+270 ttc 

Windows 95 OEM (CD)/Pack Office Pro 95 OEM (CO) +650 ttc/+3190 ttc 
Windows NT 4.0 OEM +1150 ttc 

Word 95 + Publisher 95 + Money 95 OEM +1190 ttc 

Works 95 +290 ttc 



JLY. 24H par echange standard (sauF Mrans s imprimantes) Carantie 1 an pieces, 5 ans M.O. m 
Les ecrans SMILE, sont garantis 2 ans pieces et main d'oeuvre dont 1 an sur site ■ 



12 Hagasins en France 
Toutes les pieces detachees Informatiquej 



Quantum «JJ'fe- 

|B!GFOOT ^ \ 



Scanner trust Enceintes 

4800 dpi. 25W 



3,5" TRUST !6S 50 



3,5" VGRBATIN les 10 



*4l 

14" SMILE 1414VL MPR2, BR, NE 1024X768 1440 ttc 

15" SMILE MPR2, BR. NE 1280X1024 1990 ttc 
15" ADI MPR2, BR, ne 1280x1024 ou smile cromaclear 2290 ttc 

17" SMILE MPR2, BR. NE 1280x1024 DL 3440 ttc 

17" SMILE cromaclear 1280x1024 p.0,25 (tube NEC) 3940 ttc 

17" NOKIA 447EO 1600X1200 p.025 Trinitron S040 ttc 



■our les notebook TARCA et TEXAS 
ont nous sommes distributee. 



SIMM 1 X 32 bits 70ns (72 pinsl 4 MO 
SIMM 2 X 32 bits 70ns (72 pinsl 8 MO 
SIMM 4 X 32 bits 70ns (72 pinsl 16 MO 
Disque dur 2,1 Go Ouantum Fireball Tempest 
Disque dur 2,5 Co Ouantum Big Foot 
Disque dur 3,2 Co ouantum Fireball Tempest 
Disque dur 3,8 Co Quantum Fireball Tempest 



125 ttc- 
250 ttc- 
500 ttc- 
1640 ttc 
1790 ttc 
2090 ttc 
2540 ttc 



Carte mere Pentium Chipset Intel Triton Pipeline Burst 256 Ko evol. 
P200 avec Ctrl E-IDE + 2S + 1 P ZIF Shuttle vx 680 ttc 

Carte mere Pentium Chipset Intel Pipeline Burst 256 Ko evol. P200 
avec Ctrl e-ide + 2S+1P zif shuttle vx ext. 512 Ko 730 ttc 

Carte mere Pentium Chipset Intel Pipeline Burst 256 Ko evol. P20O 
avec Ctrl E-IDE + 2S+1P ZIF Shuttle HX ext. 512 Ko 780 ttc 

ventiiateur pour CPU 30 ttc 

Pentium 120 INTEL/133 INTEL 770 ttc/1020 ttc 

Pentium 1 66 INTEL 2220 ttc 

Pentium 166 MMX INTEL 2970 ttc 

Cyrix 166+/Cyrix 200+ 1170ttc/2170ttc 

Pentium 200 INTEL 3620 ttc 

Pentium 200 MMX INTEL 4470 ttc 



Lecteur CD-ROM X8 TOSHIBA ou GOLDSTAR 

Lecteur CD-ROM X12 HITACHI ou TOSHIBA 

upgrade wave Table 32 

Carte son 16 bits stereo IDE 3D 100% cpt 

Carte son Sound Blaster 16 

Carte son Sound Blaster 32 

Carte son Sound Blaster AWE 64 PnP 

carte son + wave 32 100% cpt. 

Carte tuner FM 

Haut parleurs 25 w 

Haut parleurs 80 W 

Haut parleurs 300 w 

Claviers MIDI target 



690 ttc 
940 ttc 
190 ttc 
190 ttc 
440 ttc 
690 ttc 
990 ttc 
380 ttc 
140 ttc 
120 ttc 
180 ttc 
290 ttc 
350 ttc 



SIMM 8 MO 



SIMM 16 MO 



6 ■■1 



CD-ROM 8X 



raphiques 

• •*• • • • • • • • 



S3 Trio 64UV+ 1 MO 

S3 Trio 64UV+ 2 MO 

S3 virge 2 Mo 

Matrox Mystique 2 Mo ext. a 4 (OEM) 

Matrox Mystique 2 Mo ext. a 4 (Boite) 

Matrox Mystique 4 Mo (OEM) 

Diamand Monster 3D 4 Mo 



Jets d'encre couleurs 

CANON BJC 240 

CANON BJC 4200 

CANON BJC 620 

CANON Laser LBP 465 WPS 

CANON BJC 4550 A3/A4 

Kit photo realism pour 4200 et 240 




240ifl 

340ttc| 
440 ttt I 
840ttC| 
990 ttcl 
1090ttll 
1640 ttcl 



I190JB 

1690 ttcl 
2590 ttti 
1990 tttl 
2790 tttf 
300 ttc/250 ttcl 




Consommab[es tous 
Financement possk 



Souris Microsoft 2 

Souris blanche 

Lecteur 3,5" 

Clavier 105 touches 

Clavier Natural Keyboard Microsoft 

Joystick / Joypad 

Lunette virtuel 3D 

Boitier mini tour 

Boitier moyen tour 

Boitier grand tour 

Tiroir extractive pour disque dur 

Scanner a plat TRUST 16 M de coul. 

1 passe 4800 dpi. 

1 passe 9600 dpi. 

Scanner a defilement 1 pass, 16 M. ce coul 4800 dpi. 

Carte Ethernet BNC + RJ45 PNP ISA/PCI 1 50 1 

Fax/Modem/Minitel 33600 bauds : 

US Robotics interne 

Olitec Self Memory 

Sony exteme 33600 bauds vocal 

streamer 800 Mo 

Onduleur 525 VA 

I loca tion PC + Craveur 

CD-ROM vierge + gravage de vos donnees 
CD-ROM vierge "HIROSHI CROUP" 74 mn 
Craveur de CD-ROM MITSUMI + soft + 1 CD offert 

types nous consulter. 
i nous consulter 





•tours Gambetta 
JTAIENCE 

fardi au samedi 10H/20H 

- Fax : 05.57.96.75.81 



III Charles Flahault 
lOMONTPELLIER 

andi au samedi 

-Fax:04.67.63.31.19 



12, ruecombarel 

12000 RODEZ 

Du Mardi au samedi 10H/12H s 14H/19H 

- Fax : 05.65.68.93.90 



27, Ouai Felix Marechal 
57000 METZ (face prefecture) 
Du Lundi au samedi 

-Fax:03.87.75.19.29 



21 , rue de la Krutenau 

67000 STRASBOURG 
Du Lundi au Samedi 

-Fax:03.88.36.52.00 



4, rue des Charmettes - 69100 

VILLEURBANNE NT Charpennes (a 100 ml 
Du Lundi au samedi 

- Fax : 04.78.89.88.33 



c.c. "Barneoud Geant Plan de 
campagne" - 13480 CABRlES^gpjMh 
Du Mardi au Dimanche Itemm lis 

- Fax : 04.42.02.99.82 



28, rue Florian 

30100 ALES 

Du Lundi au Samedi 



Fax: 04.66.52.16.49 



Ciga Computer I 

23, Bd Marechal Joffre 
11100 NARBONNE 

Du Lundi au samedi 

73. : ;i.£B.i'..;4-2C - Fax : 04.68.41.02.67 



62.26.60.01 

61.55.16.89 



Centralisation des appels, du lundi au vendredi de 9H a 19H 
COMMANDEZ 
PAR TEL OU PAR COURRIER 




W DE COMMANDS 



pom . 
ptc ... 



.Tel. 



DESIGNATION OTE Prix Unit. PRIX 


































Realement : cneaue a Mandat □ CB □ 

N°: 

Date d'expiration : signature orjligatoire : 


FRAIS DE PORT 




TOTAL A PAYER 






■WW 


fCTftrW 









lison de 21 a 72 H Frais d'expedition : 100 Fttc Jusqu'a 5 Kg, 150 Fttc jusqu'a 10 Kg et 250 Fttc pour une config. complete. VPC ouvert de 9 H a 19 H, 
di au vendredi. SAV sous 24 H. Paiement par carte oleue ou par cheque, commande par fax, courrier ou telephone. Tous nos pnx sont TTC. 



ST 





Uneviee 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Psygnosis. 



Genre : Aventure. 



Date de sortie : Disponible. 



Prix : Environ 370 F. 



Conifig. mini. : PC 486 DX2 66, 
8 Mo de Ram, CD-Rom 2X. 



Le film de Cam etjeunet 

etaitbeau... etmeme 

plus encore, fascinant ! 

Dans une ambiance 

respectant parfaitement 

celle du longmetrage, ce 

jeu d'aventure vous 

propose aujourd'hui de 

vivre /'action dans le role 

de Miette. Balade 

aucceurd'une 

ville fantome. 




hition 4 < ffi mars 1 997 



La Cite des Enfants Perdus 




Generation 4 tfE» mars 1 997 



1ST 




A. Domrnageque 
toute cette belle eau 
verdatre ne soil pas 
animee ! 

Question delinquance, 

c'est I'horreur. II y a 

memedes cretins 

qui volent les 

poignees de porte ! ► 



■ 



#$&$, impossible 
de mettre la main sur 
y lesgants Mapa ! 



SI JE VOUS dis « unjeu en 3D 
texturee dans lequel le joueur 
incarne une heroine en vue ex- 
terieure», vous pensez imme- 
diatement a Tomb Raider, le 
celebrissime jeu d'action edite par Ei- 
dos. Et bien, desormais, vous devrez 
egalement inclure « La Cite des En- 
fants Perdus » dans les reponses pos- 
sibles. En effet, cette adaptation 
Iudique du film de Caro et Jeunet re- 
pond exactement aux memes cri- 
teres ! Vous en doutez ? Non, c'est 



vrai... jure, crache ! J'oublie seule- 
ment de preciser, a la seule fin d'en- 
tretenir un suspens haletant, que La . 
Cite des Enfants Perdus qgt-un jeu'': 
d'aventure et que i'herome n'a rien - 
mais alors rien - a voir avec Lara 
Croft ! Douze ans, 1 m 20, plutot mai- 
grichonne, une robe rouge et un pull 
raye, des bras beaucoup trop longs 
pour elle, Miette se deplace legere- 
ment voutee, avec une extreme 
prudence, discretement, presque fur- 
tivement. Pas d'action acrobatique, 
pas d'enormes revolvers, pas de de- 
hanchements lascifs, pas de formes 
voluptueuses. . . mais une jolie petite 
frimousse et des gestes enfantins. 
Plus qu'une enfant, Miette incarne 
l'enfance. L'enfance exploitee, mal- 
traitee, depossedee par les (vilains) 
adultes. L'enfance qu'on ecrase, 
etouffe, annihile. L'enfance qui 
souffre quoi ! Le pire, c'est qu'on a 



Des affreux viennent d'enlever A 

es enfants de notre belle cite ! 

Bon, ben, tant pis alors.,. 

beau savoir que 1' opposition en- 
fant/adulte remonte au moins a Tap- I 
parition du livret scolaire, que ce 
: manicheisme primaire se retrouve un 
peu partout (films, pub, etc.), que 
cet antagonisme generationnel est 
consternant de banalite. . . on marche | 
quand meme ! 

'Oliver Twist... again 

Z A peine apergoit-on ses deplacements 1 
un peu gauches, a peine entend-on sa 
petite voix fluette, que notre tendres- 
se enveloppe deja ce petit bout de 
femme qui a pousse trop vite I 
1' ombre des rues. Bref, on I'aime. I 
faut dire que Miette ne depareillerail 
pas dans un roman de Dickens, du I 
genre « Oliver Twist ». OrphelineJi- 
vree a la rue, exploitee et maltraitee 
par les adultes qui l'entourent, il est 
presque de votre devoir de la liberer 
du joug des tyrans pour ensuite la gui- 





I A Les scene cinematiques s'integrent parfaitement dans le jeu. let, One me 
I sauve des griffes du mechant gardien de phare. 
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e continue mes investigations ► 

)res avoir echange un objet avec 

Boule, un autre pensionnaire 

de I'orphelinat- 




A La Cite des Enfants Perdus 
a Lin petit cote « ville italienne» 
tres agreablea I'ceil. 




La sequence cinematique ► 

'introduction effectue un panoramique 

de laville... commedans lefilm ! 




I A Moral ite de cette enigme : on a toujours besoin d'un os a moelle.. 



der vers une Emancipation salvatrice ! 
Pour cela, et parce que je ne doule pas 
un seul instant de votre compassion, 
vous devrez guider Miette a travers 
fes dedales obscurs de la Cite des En- 
fants Perdus. une ville rebaptisee ain- 
[ si car les enfants qui y vivent 
disparaissent un a un dans de myste- 
rieuses conditions. Vous 1'aiderez 
d'abord a accomplir les larcins que 
lui ordonne la Pieuvre. la directrice 



Miette ne depareillerait pas 
dans un roman de Dickens, 
du genre « Oliver Twist » 



tyrannique et cupide de 1'orphelinat 
dans lequel elle est pensionnaire. 
Puis, vous lui permettrez de retrouver 
l'origine des disparitions d'enfants, 
ceci afin d'y mettre un tetme (a moins 

1 biensurque vous n'aimiez pas les en- 
fants, dans ce cas, je vous suggere 

I d'arreter lejeu 15 minutes avant la 
fin). Comme vous pouvez le consta- 
ler. le scenario du jeu reprend plutot 
ftdelementceluidu film qui l'a inspi- 
re. Cela dit, vous vous en doutez. a 



scenario identique, progression dans 
l'mtriguedifferente. Je vous rappelle 
en effet que vous etes en presence 
dans un jeu d'aventure ! 

Y'a un os 

J'aborde done immediatement le su- 
jet qui fache : La Cite des Enfants 
Perdus est batie sur une structure de 
progression a I'ancienne, facon «je 
ramasse tout ce que je vois, on verra 
plus tard a quoi ca 
sert» : oh, une bou- 
teille, oh, un sac de 
bille, oh, un os a 
moelle... allez hop, 
on ramasse ! Remar- 
quez, au regard du 
cote «necessiteux» 
de Miette. il est presque (neo) realis- 
tequ'elleglanetous lesdechets «re- 
cyelables » qui tratnent dans la rue, 
le probleme est ailleurs. Car si les 
enigmes. quoique pas toujours fa- 
cries, peuvent etre resolues sans trap 
forcer sur L' interface synaptique, les 
exigences absurdes de certaines 
d'entre elles (rares, heureusement) 
vous laisseront sans voix. Prenons un 
exemple de probleme : I'armoire qui 
contienl Targentque Miette doit de- ► 



Un regard eclaire 

Un eclairagiste ayant participe au tournage de la Cite 
des Enfants Perdus passe dans nos locaux, s'arrete 
devant le jeu, veut essayer... et hop, cela donne une 
interview express ! 

Gen4 : Parlez-nous rapidement du tournage de la Cite 
des Enfants Perdus. 

La Cite des Enfants Perdus, e'est un mois et demi de 
maquette, 250 constructeurs pour le decor, une surface 
de 4000 m2 d'eau bourree de fluorine et agitee par des 
machines a vagues, une longue phase d'etalonnage 
des couleurs apres tournage (pas defiltre), bref, un 
enorme travail de la part de I'equipe technique. 
Et Caro dans tout ga ? 

Et bien deunet s'occupait plutot de la direction 
d'acteurs et Caro de la direction artistique. Caro super- 
visait done le film sur les versants decor, costume, 
eclairage, etc. De ce point de vue, et au regard de sa 
reputation de perfectionniste, il a du largement interve- 
nir dans la conception du jeu. 

Et que pensez-vous dujeu ? Trouvez-vous qu'il res- 
pecte {'ambiance du film ? 

Et bien, si la plupart des lieux en interieur sont nou- 
veaux, e'est exactement la meme ville... a la ruelle 
pres ! Les couleurs, les zones d'eclairage... rien a 
redire, I'esthetique des lieux est tres conforme au film. 
Un seul true me chagrine : la mer est completement 
immobile, on dirait du lino vert. Par ailleurs, I'effet de 
profondeur 3D sur les decors est moyennement rendu, 
un peu comme si on avait relooke en 3D des gra- 
phismes 2D. Cela dit, malgre ga, chapeau ! Parce que, 
pour I'ambiance, e'est tout simplement parfait : decors, 
animations, musique, bruitages, voix... on s'y croirait ! 




■4 Linventaire, une 
collection d'objets 
3Dtournoyants... 

■ 
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Admirez ici le passage de Miette d'une zone de lumiere a 
une autre d'obscurite. En plus, I'assombrissement des 
textures s'effectue de maniere progressive ! 





Les objets, memes 
invisibles a I'ecran, 
se manifestent pas le 
biais d'une petite 
w fenetre. Facilitant ! 



► rober est parcourue d'un courant 
electrique ; sachant d'une part que le- 
dit courant disparait lorsque le tiroir 
d'une caisse enregistreuse est ouvert 
et d'autre part que Iedit tiroir se refer- 
me rapidement, comment Miette va- 
t-eile bloquer ce $#£& de tiroir et 
acceder enfin a I 9 argent ? Non, ni 
avec une baiTe de fer ni avec un bou- 
teille... mais avec un os a moelle ! 
Vous I'avez donne a un gros chien en 
debut de jeu et il ne veut pas vous le 
rendre sans vous arracher un bras 7 Et 
bien, vous pouvez recommencer 
t'aventure au debut, c'est fini ! 
Autre situation dans laqueile le jeu 
s'arrete prematurement et de manie- 
re assez arbitraire (mais la, c'est 
normal) : vous fachez un mechant 
adulte. Dans ce cas, hop, vous etes 



A J'apporte de la nourriture a 
I'alcooltque du village, non par 
charite mais parce que son vin 
m'interesse ! 

La gestion des ombres portees ► 
n'integre malheureusement pas les 
sources de lumiere environnantes. 

jete dans une cave obscure ! Vous 
avez alors droit a trois tentatives 
d'evasion. trois manieres differentes 
de sortir cette maudite cave, inafe 
apres ces trois chances, un « Game 
Over» s'affichera a Tecran. Vous 
pourrez alors reprendre une sauve- 
garde. Voila, voila... 

Venise. en plus beau 

Autre leger problcme lie au scenario : 
celui-ci n n est pas des plus palpitants. 
Cette bistoire depourvue d'humour. 



plus realisteque fictive(memesile 
scenario de base tend vers la fable), 
un peu trop reflexive pouretre fran- 
chement « emotionnante », n'est pas 
assez chargee en tension nerveuse, en 
sursauts dramatiques, bref en sus- 
pens, pourqu'on accroche vraimeni. 
Du coup, malgre toute notre tendres- 
se pour la petite Miette, on suit ses 
| peregrinations avec une certaine dis- 
tance, peu implique dans ses de- 
boires. En Tail, notre motivation de 
joueur, celle qui nous fait continuer 
sans relache, nous la devons plus a 
ratmosphereexceptionnelledujeu, 
parfoitement fidele a Tambiance du 
film. A commence!" par les decors (en 
3D texturee. SVGA, 256 couleurs), 
de cette superbe cite a T architecture 
labyrinthique. Parcourue de canaux 




mmm 

Meme pour les decors les plus simples, les concepteurs k 
graphistes ont effectue un travail remarquable. 



Generation 4 (Kg) mars 1997 



La Cite des Enfants Perdus 




L'avis d'Eric 



A A A A 



Realiser une adaptation ludique de La Cite des Enfants 
Perdus n'avait vraiment rien d'evident. Le pari est pour- 
tant gagne. Esthetique des lieux, reaiisme des anima- 
tions, contort de {'interface... les concepteurs ont cree 
un vraijeu, fidele a {'ambiance du film ET interessant On 
deplore seuiement le peu d'originalite des modalites de 
progression, votre but etant toujours d'acceder a une 
nouvelle partie de la ville par un usage opportun (et 
contraignant) des objets glanes ca et la. Un jeu d'aven- 
ture classique done... mais fascinant 



A Je suis petite et je peux 
rn'accroupir done ]e me cache 
derriere un ballot pour echapper 
augardien. Elementaire. 

Je suis bioque. La solution ► 
doit venir de ce conducteur et de sa 
camionnett 

verdatres, mallieureusement figes, 
■elle a des allures de petite Venise. 
Eclaireed'uneluminositepcirfois ver- 
te, parfois orangee. elle prend meme 
des contours de ville onirique... ou 
cauchetnardesque ! Quant aux inte- 
rieurs, surcharges d'objets finement 
detailles, souvent baignes de tons 
bieuies (dans Fobseurlte) ou oranges 
fores avoir allume la lumiere), ils 
sont eux aussi superbes. Bref, e'est 
beau. Pourtant, 1' effort le plus remar- 
quable se silue du cote des anima- 
tions des personnages, entierement en 
3D. Concues par Motion Capture, 
elies sont parfaitement realistes. 



Alors d'accord, certaines actions 
souffreni d'une sorte dc temps d'ar- 
ret avant execution, mais Miette 
marche, court, recule, s'accroupit, 
ouvre des portes, monte et descend 
des escaliers avec une cbarmante sua- 
vite. On apprecie en partieulier la ges- 
tion different elle de la lumiere sur 
1 'heroine qui passe et sort des zones 
de lumiere par degrades progresses 
(voirencadre). Bref, la realisation est 
irreprochable, y compris dans I'inter- 
face « clavier », tres accessible. Un 
bon jeu done, mais trap classique 
pour elreun chef d'eeuvre. ■ 

Eric Ernaux 




A I'inverse de Tomb Raider, dans 
lequel la camera suit I'hero'ine, les 
changements d'angle de vue 
s'effectuent ici par zone. II arrive 
cependant qu'un vieil appareil pho- 
tographique se mette a clignoter 
dans un coin de I'ecran. Dans ce 
cas, vous pourrez choisir entre 
deux angles de vue par simple 
pression sur la barre espace. 




! A Pas cooperatii, cetypem'empechedecambrioler I'usurier de la ville 
llln triste sir, quoi I 



MIWM'lil 
i.m-ijj.i^i 

*" CONFIG. RECOMHANDE 

Pentium 60. 16 Mode Ram. 
lecteur CD-Rom quadruple 



Esthetique d'ensemble. 

Ambiance fidele. 
i.- Reaiisme animations. 

Grande lineariie. 
■ Pas tres palpitant. 
- Animations sequences. 
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Magic the Gather 

Chateaux de cartes 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Acclaim. 

Genre : Jeu de cartes anime. 



Date de sortie/Prix : Disponible. Env. 350 F. 
Config. mini. : P 90, 16 Mo, CD 2x, Win95. 

Les fous dujeu de cartes Magic qui 
revaient d'assister a une representation 
graphique animee de leurs combats 
de mages vont etre ravis. Acclaim a 
effectivement mis en scene toute 
la cohorte de monstres et sortileges dans 
une adaptation. . . particuliere. 




Les scenes cinematiques sont jolies, 

vaguement « nipponisantes », mais tres 

peu nombreuses. yf 




R 



ESUME DES episodes prece- 
dents : Magic the Gathering. 
tons les aficionados ]e savent, est 
lejeu de cartes a jouer eta col- 
ectionner le plus ruineux au 
monde (et aussi le plus prenant !). 
Sans expliquer les regies en proton- 
deur (elles sont de toute manicrc tres 
simples), rappelons que Magic met 
en scene deux magieiens belliqueux 
motives par un seul objectif : eradi- 
quer l'adversaire leplusrapidemcnt 
possible en invoquant des creatures et 



en lancant des sortileges. Le choix de 
cartes est tellement vasle que leurs 
multiples combinaisons et enchaine- 
ments possibles rendent les parties 
variees et terriblement interessantes. 
II etait done probable que les edileurs, 
attires par un principe de jeu nova- 
teur, ne tardent pas a I'adapter au jeu 
video. C'est chose faite puisque deux 
editeurs. Acclaim et Microprose sor- 
tent quasi simultanement leur version 
micro de Magic. Ces deux editeurs 
sont done sur le point de s' affronter 



Voila ma modeste maison A 

de campagne. Devinez un peu a quoi 

on y joue durant les week-end ? 

par Magic interpose, comme deux 
- joueurs enrages ! D'abord, il estras- 
surant de constater que leurs adapta- 
tions different sur plusieurs points. La 
oil Microprose propose une recons- 
titution plutot plan-plan du jeu 
(cartes representees fidelement que 
Ton pose sur la table et resolution 
au tour par tour). Acclaim a pris la 
liberie de transformer Magic en pe- 
tit jeu de stralegie en temps reel. En- 
tendons par la que les magieiens I 
prennent place sur des cartes vue du 
dessus, et que leurs creatures com- 
me leurs sortileges apparaissenl ii 
leurs coles aussitot invoquees. II ne I 
reste plus qu'a les selectionner pour 
leur assigner leur cible. 
A priori, ce parti pris est une ires bon- 
ne idee car voir enfin un Serra Angel, 
une Manticore ou une boule de feu en 
action etait certainement le desirde . 
tous les dingues de Magic. A priori. . . 
Car malheureusemenl, bien qu'en 
SVGA, la representation graphique 
est loin d'etre rejouissante. En fait, 
elle est tellement sommaire qu'il e.si 
tout juste possible d'ideniifier les 
differents types de creatures, sans 
parler des sortileges qui ne ressem- 
blent pas a grand-chose. 
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Magic the Gathering : Battlemage 



ing : Battlemage 




A En combattant bravement, 
peut-etre aurez-vous la chance 
d'admirer ce superbe ecran. 
II change selon les magos. 





La representation A 

des cartes n'est 

malheureusement pas 

aussi reussie que ce 

que Ton etait en 

droit d'esperer. 



A Les novices devront passer 
du temps dans la bibliotheque a 
apprendre le role de chaque carte. 

Si l'idee de depart etait excellente, les 
developpeurs n'ont de toute eviden- 
ce pas su I' exploiter convenablement. 
Voyons mainlenant comment se de- 
roulent les parties. Tout d'abord, 
deux modes de jeu sont proposes : les 
duels et la campagne, Le premier est 
une panic ciassique. le second est un 
enchamement de plusieurs dizaines 
de duels, dont Tenjeu est la domina- 
tion du monde de Corondor : on en- 
vahit des terrains, chaque fois qu'ils 
sont occupes par un adversaire, un 
combat departage Thcureux proprie- 



A Lorsqu'on invoque 
une creature, on doit 
fajreglissersa carte 
" dans la case 
superieure. Peu 
pratique done. 

taire. Le premier magicien a posseder 
les trente terriloires gagne evidem- 
ment la campagne. Si ce dernier 
mode de jeu est reserve aux parties en 
solo, le duel permet a plusieurs 
joueurs humains de s'affronter. 
meme s'il est loujours possible de 
jouer contre 1'ordinateur. 

De longs preliminaires 

Avantde se lancer dans un duel, il est 
recommande d'allerdans le menu bi- 
bliotheque at'in de preparer son jeu. 
On peut ainsi y incorporer les cartes 




A Le pays de Corondor est une province de Domania, monde bien 
connu des bons joueurs de Magic ! 



■^ Pour invoquer 
cette Manticore, 
il me taut 2 manas 
rouges et 2 autres 
decouleur 
indifferente. 



de son choix, parrni un choix plutot 
complet. Ceux qui ne connaissent pas 
Magic devront evidemment prendre 
connaissance de toutes les cartes, 
sous peine de se reti'ouver totalement 
perdu durant lapartie. 
Une fois les differents sorts selec- 
tionnes, on choisi un terrain (il y en a 
trente), un adversaire et on lance la 
partie... enfm ! 

L'ecran de jeu est organise assez sim- 
plement : le terrain fpas tres grand) 
est vue du dessus. En haut, des cases 
donncnl les renseignements suivants : 
mana disponible (elle s'obtienl en po- 
sanl certaines cartes, e'est le nerl'de 
la guene), carte selectionnee, points 
de vie des joueurs et cartes en main. 
Pour plus de clarte, il est possible {et 
cnaudement recommande) d'afficher 
ses cartes a l'ecran, bien que cela nui- 
se beaucoup a la vue generate. Pour 
en jouer une, il suffil de la faire glis- 
ser, de cliquer dessus (et bien enten- 
du, d'avoir la manarequise pour s'en 
servir). Quelques secondes plus tard, 
la creature invoquee apparait aux 
cotes du magicien. Un clic gauche 
permel de lui donnerdes ordres (atta- 
quer, bloqucr, se deplacer) et un elic 
droit, d'utiliser son pouvoir special si ► 
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L'avis de Luc-Santiago 



A A A 

Si Magic : BaWemage etait destine au grand public, c'est 
rate. La bonne connaissance des cartes que le jeu 
impiique, la rapidite des parties et la realisation anemiee 
risquent en effet de decourager les novices, qui ne mai- 
triseront le jeu qu'au prix d'un investissement de temps 
consequent. Quant aux fous de Magic dans mon genre, 
Us risquent d'etre legerement decus par cette adaptation 
«strategie temps reel». L'option Campagne, tres interes- 
sante, sauve heureusement lejeu du deux etoiles. 




A Non. ce 
n'est pas Risk, 
c'est lemode 
campagne oil 
Ton doit 
conquerir des 
territoires ! 
Et sans jet 
de des. 



► elle en possede un. Au bout de 
quelques minutes d'entrainement. on 
mailrise a peu pre.s la situation et on 
est en mesure de disputer des parlies 
convenablement, en depit d'une in- 
terface peu pratique. Effectivement. 
chaque fois que Pan donne un ordrc 
a un monstre ou qu'on cible un sorti- 
lege, il faut desactiver la representa- 
tion des cartes pour revenir a la vue 
terrain. . . Sans parler des cartes que 
Ton doit fairc giisserdans une case 



Pour mieux apprecier ► 

les combats et I'effet 

des sorts, on peut 

heureusement zoomer 

sur Taction ! 




> -:-< - 



. INTERET 



Mr 



wmm 




*" CONFIG. RECOMMANDEE '. 

Pentium 120. 16 Mode Rom. 
lecteur CD-Rom quadruple 
Vitesse. 



Parties rapides. 

Fideled Magic. 
• Campagne. 
■■■' Interface. 
■- Grosse config. 

Sons. 




A La Vitesse du jeu depend 
malheureusement directement de 
ceile de votre processeur. Sur un 
P90 c'est trop lent. 

Combat epique entre mon ► 

eiementatrede feu et ce pauvre lion des 

savanes (qui est en train de morfler). 

determineepouretrejouees. Inutile 
de dire qu'au debut, on se prend sou- 
vent les pieds dans le tapis. 

fiapidooooo 

Contrairemenl au jeu de Microprose, 
celui d' Acclaim est en temps reel. 
Les tres bons joueurs de Magic ne se- 
ront done pas depayses puisque les 
cartes rusent dans tous les sens, ren- 
dant ainsi les parties rapides et sans 
aucun temps molt, a la limite du 
stress ! Les terrains etant de dimen- 
sions raisonnables. on voit toujours 
arriver les escouades de creatures en- 
nemies, ce qui permet de riposter. 
Toutefois, la partie strategic s'ap- 



plique plus a la maniere dont on com- 
bine ses cartes qu'alagestioD deses I 
troupes : on n'a pas toujours le temps 
( meme si c'est possible) de bloquer 
passages ou ponts, et on se concentre 
davanlagc sur les invocations et I'm 
cumulation de mana. 
Le temps reel rend les parties tres 
courtes : deux ou trois minutes suf- 
- tisent generalemcnt pour defaire son 
adversaire (ou se faire exploseren 
beaute par 1'ordinateur, qui se de- 
brouille pas mal !). II faut done agir 
vite, ce qui impiique une parfaite 
connaissance de routes les cartes et 
une bonne dexterite. ■ 

Luc -Santiago Rodriguez 




A En campagne, il faut parfois negocier pour rallier les magiciens 
neutres a sa cause (forcement juste !). 
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MAGASIN DELTAROM : 

65, Avenue Paul Doumer - RN 13 

92500 Rueil-Malmaison 

Tel : 01 47 08 08 30 



Magasin ouvert du Mardi 
au Samedi de lOh a 19h 

Lundi 13h30 - 18h30 

Les prix affiches ne sont 

valables qu'en VPC. 



DELTAROM VPC 2, Rue Emilc Pathe 

BP 56 - 78401 Chatou Cedex 

Tel : 01 34 80 95 00 - Fax : 01 34 80 95 44 

Le Samedi, Tel : 01 47 08 08 30 



IAMME CH PRODUCTS 



iCHT STICK ... 295 F Virtual Pilot Pro . . . 795 F 

JilStick Pro. ... 445 F CH PEDALS 495 F 

iFIight Slick . . . . 39S F CH Pro Pedals 795 F 

iCombat Stick . . 545 F CH THROTTLE ... 695 F 

[Fighter Stick ... 795 F CH Pro Throttle 895 F 

mi Pilot 495 F CH Game Card 3. .. 295 F 



ACCESSOIRES 



GAMEPAD PC 4 b oil tons ... 95 F Tit nista master Volant T2 . . . 990 I- 

QukkShot Warrior 5 125 F ThrustMaster T2 + jeu 1.090 F 

QuickShot Super Warrior 5 . 175 F ThrustMaster Volant Fl GP . 695 V 
QukkShot SKYMASTER . . . 295 F ThrustMaster TOP GUN. ... 335 F 

SIDE WINDER 3D PRO 425 F ' Volant + Pedalier Mad Catz . 545 F 

Squadron Commander 690 F ALFA TWIN : 2 joueurs 149 F 



JEUX PC CDROM A PRIX UNIQUE : 95 F 



CD VIERGES 

CD vierges GOLD 74mn certifies 6X 



De 10 a 29 CD 44 F le CD 

Dc 30 a 49 CD 43 F le CD 

50 CD et plus 42 F le CD 

Frais de port : 60 F pour 10 CDH. + 10 F 
par tranche de 10 CDR siipplementaire. 



HOUR VF 
Stiie Rhine NF 

Owr Europe VF 
[Soccer 96 VF 
(SVF 

UiSteclSkv VF 
Ljilat krotidor NF 
ORGE VF 
din time VF 
n Fodder * VF 
WAR VF 



CIVILIZATION VF 
COLONIZATION VF 
CONGO VF 
Crusader : No remorse 
CYBERMAGE NF 
Daedalus Encounter V 
Destruction Derby NF 
DUNE 1 & 2 VF 
Dungeon Muster I VF 
ECSTATICANF 
DISCWORLD VF 



F-15 Strike Eagle III NF 
FADE TO BLACK VF 
FIELDS of GLORY VF 
FIFA SOCCER VF 
Gabriel Knight VF 
Grand Prix Manager VF 
Heroes of Might Magic vf 
INC A VF 
1NCA2VF 
INDY4VF 



Jagged Alliance Vf 
Jewels Of Oracles VF 
KING QUEST 7 VF 
KL1CK And PLAY VF 
KYRANDIA3VF 
Lands Of Lore VF 
LARRY SVF 
LAST DYNASTY VF 
LEISURE LARRY 6 VF 



L.B.A. VF 



e Luvf 



MAGIC CARPET 2 VF 

i\a.st"U' Kacing + track nf 
NAVY STRIKE NF 
OUTPOST VF 
Panzer General II NF 
PIRATES GOLD VF 
Player Manager 2 VF 
Police Quest 4 VF 
RALLY NF 
RISE of the Triad NF 



SAM & MAXVF 
SCREAMER VF 
SHELLSHOCKVF 
SHIVERS VF 
ShockWave Assault NF 
SIM CITY VF 
SPACE HULK NF 
SPACE QUEST SVF 
STEEL PANTHER VF 
SUPER KARTS NF 
SYNDICATE PLUS VF 



TEK WAR VF 

Terminal Velocity NF 

TERRANOVA VF 

THE HORDE 

Theme Park VF 

THUNDEIIAWK2 VF 

TILT VF 

Transport Tycoon VF 

Railroad Tycoon Deluxe 

U.F.O. VF 

Under Killing Moon VF 



llndcrwirld I & 2 NF 
US Navy Fighters vf 
VIRTUAL KARTS NF 
WARCRAFTNF 
WETLANDS VF 
Who shot John, rock ? 
W1TCHAVEN2NF 
WOLFPACK 
WOODRUFF VF 
X-COM VF 
Zidane FoolBall VF 



■RAPINBALLNF..22SF 

'ORKSVF 195 F 

0LLECTIONNF..245F 
FTHEDEEPVF.. 195 F 

SHOCK NF 189 F 

LONGBOW VF. . . 325 F 
KOREA DATA VF 195 F 

( VF 295 F 

TRILOGY NF 325 F 

lheDark2VF....I45F 
tie Dark 3 VF . . . . 23S F 
the Dark 3+2+1 VF 295 F 
inean Dynasty VF..325F 

rwdyft alert? 169 F 

,:i0aggcrfallNF..335F 

JDENCY VF 335 F 

&OBELIXVF..275F 
:Nato Fighter vf. 145 F 
tfound Ardennes VF. 335 F 
Gettysburg vf 335 F 
round Waterloo VF. 335 F 

£I5LE3VF 295 F 

IDA Syndrome VF. . 285 F 
.YALinANTARAVF Tel. 

RIGHT VF Tel. 

1AND MAGIC VF-. 295 F 

ICEVF 295 F 

B2VF 249F 

JJSM VF. Tel. 

1DELUXENF . . . . 265 F 

isttr 5000 NF 329 F 

ttLettresVF 279 F 

It Of the Sword VF. 295 F 
,WAR General VF. . . 325 F 

UZATION Z VF 335 F 

2 Data Disk VF. 169 F 



DKOM CHAKME 
,erve atix Adultes 



;-;tOV ": ::: ,k.s Interactive;. 

lisiars de Laetitia vf . 235 F 

BsPOT 85 F 

jj-imi Day Dreamer ... 65 F 

■UL SEDUCTION 95 F 

KN OBSESSIONS ... 125 F 

WRTAI. DESIRES 95 F 

ftfcde LAETITIA VF . 235 F 
KfTREET U.S.A 65 F 

W of Orient 2 95 F 

■ LOVERS 148F 

ftTTRlPS |2 vol) . 145 F/vol 

BLOR GAMES 112 F 

■BR MANGAS 1 VF. . 175 F 
■HRMANGAS 2 VF. . 175 F 

■0 Magazine N" I. . 145 F 
■rILV YOURS 85 F 

■LE 85 F 

EH GIRL 65 F 

■COVEN 148 F 

■swap two 148 f 

Ken who love men 75 f 
■bend at ernies. . . 75 f 
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' PC CDROM Phot 
KjCAN GIRLS 11 . 

■UTEDLUST S5F 

KlTIES BODACIOUS . . 85 F 
■IC10US BEAUTIES . 195 F 

ftl'STERS 85 F 

JFORMA BEAUTIES 19S F 



CLOSE COMBAT VF w95 . 365 F 

CLUEDO VF 295 F 

COMMANCHE 3 NF TeL 

Command : Aces of Deep vf 275 F 
Command & Conquer VF. . 295 F 

CONQUEROR VF 275 F 

Conquest of New World vr . 345 F 

CREATURES VF 245 F 

CRUSADE VF 295 F 

Crusader : No Regret NF . . 275 F 

DARK FORCES VF 149 F 

DAYTONA U.S.A. NF 295 F 

DEADLINE VF .._. . . 255 F 

DEADLOCK VF 325 F 

DEADLY GAMES NF ".' 295 F 

DEATH RALLY NF 169 F 

Destruction Derby 2 NF 295 F 

DEUS EX MACIIINA VF . . 285 F 

DIABLO NF + ech VF 335 F 

DIE HARD TRILOGY VF. . . Tel. 

DISCWORLD 2 VF 295 F 

DOOM II VF 325 F 

DOWN in the DUMPS VF . 32? F 
DRAGON LORE 2 VF. . . . . 275 F 

DUKE NUKEM 3D VF 250 F 

Duke Nukeni 3D Plutonium, 169 F 

DUNGEON KEEPER VF Tel. 

EARTH SIEGE 2 VF 295 F 

EF 2000 DOS (TFX 2) VF . . 195 F 

EF 2000 DELUXE VF . 295 F 

ERADICATOR NF 295 F 

EVIDENCE VF 295 F 

EXTREME P1NBALL NF. . 149 F 

Fl GRAND PRIX 2 VF 329 F 

F22 Lightning NF + ech vf. . 345 F 

FABLES VF ^F 

FANTASY GENERAL VF i 295 F 

FAST ATTACK VF 265 F 

FIFA SOCCER 96 VF 245 F 

CARTOON FANTASY 65 F 

CASTING VF 99 F 

CYBER WHORES 85 F 

DAMSEL IN DISTRESS ... 85 F 

Danish Erotic Girls I 145 F 

Danish Erolie Girls 2 145 F 

Danish Erotic Girls 3 145 F 

DELECTABLE 95 F 

HOT & SPICY 95 F 

LITTLE BLACK BOOK . . 125 F 

LUSCIOUS LESBIANS 85 F 

NIPPON OBSESSION VF . 165 F 
NIPPON OBSESSION 2 VF215 F 
NIPPON OBSESSION 3 VF215 F 
Nippon Obsessions hot guide 55 F 

ORAL ECSTASY 85 F 

PRIVATE PLEASURE. ... 145 F 

PUSSY MANIA 85 F 

READY TO RIDE 85 F 

SAKURA (2 Vol) 85 F/vol 

SEDUCTIVE SIRENS 125 F 

SEXNET 175 F 

SOUTHERN BEAUTIES . . 165 F 
VOLUPTUOUS VIXENS... 8S F 
WORLD'S BEST BUTTS. . 149 F 
WORLD'S BEST BREAST. . 85 F 

JEUX& INTERACTIFS 

Brigitle Lahaic : i'anglaisc . 249 F 

Brigitte Lahaie : Lydia .... 249 F 

CYBERIX VF (2 CD) 285 F 

Cyber Xpcrience VF (4CD) 295 F 
DEBORAH MANGA VF . . 265 F 

DIVA X : AMana NF 265 F 

DIVA X : Rebecca VF 265 F 



FIFA SOCCER 97 VF 325 F 

FINAL DOOM NF 285 F 

Plight Simulator 6 VF «95 . 395 F 

FLYING CORPS VF 325 F 

FootBall Manager 97 VF . . . 325 F 

FORT BOYARD VF 255 F 

Fori Boyard : La legende vf 275 F 

FULL THROTTLE VF 149 F 

GABRIEL KNIGHT 2 VF, . 295 F 

GEARHEADS VF 225 F 

GENE MACHINE VF 285 F 

GENE WARS VF 295 F 

Grand Prix Manager 2 VF . 295 F 

HARDLINE VF 265 F 

HARVESTER VF 325 F 

Heretic Shadow NF 195 F 

Heroes Might & Magic 2 nf 335 F 
HEXEN (Heretic 2) NF . . . . 245 F 

HEXEN DEATH NF 175 F 

HIND VF 295 F 

IN the FIRST DEGREE VF. 195 F 
INCA COLLECTION VF . . 175 F 
INDY CAR RACING 2 NF . 235 F 

Interactive Sailing VF 295 F 

IZNOGOUD VF 295 F 

JET FIGHTER HI NF 345 F 

King Quest Anthology NF . . 249 F 

K.K.N.D. VF 249 F 

La cite des enrants perdus vf 295 F 

LARRY Collection NF 195 F 

L'ENTRAINEUR VF 275 F 

L'Entraineur Data Disk VF. 169 F 
L'Entraineur + Data Disk vr329 F 
Le Cauchemar de PPD VF . 345 F 
Le Secret du Templier VF . . 215 F 
Le Tresor des Toltcques VF 295 F 
LEISURE LARRY 7 VF . . . 295 F 
Les Cheval. de Baphomct vf 295 F 
Les Guignols de L'lnfu VF . 345 F 



LIGHTHOUSE VF 295 F 

Lords of the Realms 2 VF . . 295 F 
MAD DOG MAC CREE ... 145 F 

MADDEN NFL 97 NF 325 F 

MAGICTHE GATHERING . Tel. 
MASTER OF ORION 2 VF. 325 F 

M.A.X.VF 295F 

M.D.K. VF 29S F 

MECHWARRIOR 2 VF . . . 295 F 
Mcch«arrior Mercenary nf . 345 F 
Mechwarrior 2 Exp Pack. . . 149 F 

MEGARACE 2 VF 335 F 

MISSION CRITICAL NF . . 295 F 

MONOPOLY VF 260 F 

Monster Truck Madness vf . 265 F 

MONTY PYTHON VF 295 F 

MORTAL COIL NF 265 F 

MOTO RACER VF 295 F 

MYST VF. 355 F 

NASCAR RACING 2 VF. . . 275 F 

NBA LIVE 97 VF 325 F 

Need for Speed Special Edit. 335 F 

Need For Speed 2 VF 295 F 

NHL HOCKEY 97 VF 335 F 

NORMALITY VF 325 F 

Operation Survie vf (C&C) . 125 F 

ORION BURGER VF 295 F 

OTHELLO VF 149 F 

PANDORA Directive VF Tel. 

PHANTASMAGORIA VF. . 275 F 

Phantasmagoria 2 VF 325 F 

POD VF 335 F 

POLICE Quest SWAT VF. . 249 F 

POWER Fl NF 295 F 

PRIMAL RAGE NF 145 F 

PRISONER OF ICE VF . . . 195 F 
Privateer 2 : Darkening VF. 335 F 
ProPinballiThcWebNF.. 195 F 
PSYCHO P1NBALL NF . . . 195 F 



QUAKE NF 335 F 

Rally Championship NF . . . 325 F 

RAMAVF 325 F 

REBEL ASSAULT 2 VF . . . 245 F 
RED ALERT : C & C VF. . 295 F 

RIPPER VF .295F 

RISK VF WIN 95 295 F 

Rise & Rules Anc. Emp. vf . 285 F 
ROAD RASH VF Win 95 . . 275 F 
SCHIRATTI Commander . . 245 F 

SCREAMER 2 VF 235 F 

SEGA RALLY WIN95 NF . 295 F 
Sensible World Soccer 97 vf 229 F 

SETTLERS 2 VF 335 F 

SETTLERS 2 Data disk VF. 159 F 

Sherlock Holmes 2 VF 325 F 

SILENT HUNTER VF 335 F 

SILENT THUNDER VF . . . 265 F 

SIM CITY 2000 VF 195 F 

SIM CITY 2000 collector vf. 345 F 

SIM COPTER VF 279 K 

SIM ISLE VF 279F 

SIM GOLF VF 279 F 

SIM PARK VF 249 F 

SIM TOWER VF 295 F 

SPACE BUCKS VF 265 F 

SPACE HULK 2 Win 95 NF 295 F 
SPACE Quest Collection NF 195 F 

S.P.Q.R. VF Tel. 

SPYCRAFF VF 295 F 

STAR GENERAL NF 345 F 

Steel Panther 2 NF + celt vf .295 F 

STORM VF 275 F 

Super EF 2000 VF Win 95. . 325 F 
SYNDICATE WARS VF. . . 295 F 

TACTCOM VF 175 F 

Terminator Futurshock NF. 29S F 

THE DIG VF 325 F 

THE HIVE WIN 95 NF 275 F 



THEME HOSPITAL VF 

TIE Fighter Collector VF . . 235 F 

TIME COMMANDO VF. . . 295 F 

TIME LAPSE VF 285 F 

TINT1N au Tibet VF W95 . . 245 F 

TOMB RAIDER VF 285 F 

TOONSTRUCK VF 295 F 

TORIN'S PASSAGE VF . . . 275 F 
TOUCHE-COULE VF. . 
TRESOR HUNTER VF. 
TRIVIAL PURSUIT VF 

TUNNEL B I V F 295 F 

ULTRA 3D P1NBALL : CREEP 

NIGHT VF 275 

Unc poupee pleine aux as vr 259 F 

URBAN RUNNER VF 295 F 

US Navy Fighter 97 VF v.95 335 F 

VERSAILLES VF 379 F 

Viking Conquest VF 295 F 

Virtua Chess Win 95 VF 
VIRTUA FIGHTER NF 

VODOOLUNGE NF 245 F 

VOYEUR NF 295F 

WAGES OF WAR NF 29? F 

Warcraft 2 : Dala Disk VF - 159 F 
WARCR AFT 2 Deluxe VF". .335 F 

WARHAMMER VF 345 F 

WARW1ND NF + ech VF . . 345 F 
Wing Commander III VF . . 145 
Wing Commander IV VF . . 295 F 

WITCHAVENNF 175 F 

WORMS VF + DATA 295 

X-WING COLLECTOR NF 149 I- 

VAHTZEEVF 149 F 

Z VF 295 F 

ZORK NEMESIS VF 345 F 



295 F 



FANTA SCENES 285 F 

Interactive TABATHA VF. 285 F 

LA VILLA VF 275 F 

LE JEU DE L'OIE VF 195 F 

Le Parfum de Mathilde VF. 27S F 

LOLO FERRARI VF 245 F 

LOVE PYRAMID VF 245 F 

MASCARADES VF (3 CD) 345 F 
New Machine Pak 2 (6 CD) 295 I' 

NADINE BRONX VF 265 F 

NIGHT WATCH II 185 F 

Pack 5 CD X Interacts vf . 445 F 
PLEASURE-CD N° 2 VF . . 195 F 
PLEASURE-CD N° 3 VF . . 195 F 

PORNO POKER 295 F 

POUPEE LATEX VF 295 F 

PRIVATE Investigator VF. 295 F 
REVES INTERACTIFS VF 295 F 

SEXTET VF 295 F 

SPACE SIRENS 2 VF 265 F 

SPECIAL MANGAS X .... 195 F 
Strip Tease avee Dolly VF. . 295 F 
Tt sur le plaisir des femmes 275 F 
Tubalha VS Draguixa VF. . 275 F 
VIRTUAL Detective VF . . . 295 F 
Virtual presence : Eve VF. . 285 F 
Virtual presence : Vicky vf . 285 F 
Virtual Presence : Malicza . 285 V 

VIRTUAL SEX 285 F 

VIRTUAL SEX SHOT 285 F 

VIRTUAL TOP Model VF. 275 F 
VIRTUAL VALERIE 2 ... 265 F 
Zara Whites Dbtc Xper VF..265 F 
ZARA WHITES : LE TEMPLE 
DEL'AMOURVF 1 
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Harpoon 
Classic 97 

Tora, Tora, Tora ! 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : I-Magic. 



Genre : Wargame. 



Date de sortie/Prix : Disponible. Env. 300 F. 
Config. mini. : P 90, 16 Mo, CD 2X, Win95. 

La bataille navale, c'estrigolo, mais ca 
devient vite lassant. Alors pour corser un 
peu les choses, la nouvelle version de 
Harpoon propose de gerer des con flits 
aeromaritimes sur de multiples theatres 
d'operations. Tout lemonde sur lepont! 



H 



1 56 metres, tourelles 
de 76 mm, flottaison 
hesitante, ce rafiol 
est uneepave : il date 
w des annees 60 ! 



ARPOON... Pour ions les 
fans de wargame, ce nom est 
synonyme de nuit blanche. 
Pour les autres, il evoquera in- 
differemment la chasse a la 
baleineouau cachalot (au harpon)... 
Et c'est normal : en son temps, Har- 
poon combla tons les joueurs qui pri- 
rent le temps de Passimiler. A tel 
point que des extensions et surtout, 
une suite ne tarderent pas a parailre, 
histoire de prolonger le plaisir. Mal- 
heureusement. Harpoon 2 ne rem- 
porta pas tous les suffrages et c'est 






Oaw AE Nitro 

Length: 15G meter: 

D isplacsment 1 3930 tans 

['.'=im.5g* Forts; 262 

1-l.jyimum ipeed: 20 
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▲ Un dukist. 
quelque cho: 



une cible. Un ji 



sans doute le cceur battanl que les 
vieux routards de la strategic atten- 
daient cette nouvelle version. Eh 
bien ! Apres ces longucs annees 
(presque sept ans !), Ms risquent fort 
de rempiler et d'enfiler leur vieille pa- 
noplie de stratege. D'abord, meme si 
plusicurs annees ont passees, Pinter- 
face ne semble pas avoir beaucoup 
evolue. Elle est austere, quasi herme- 
tiquc pour le profane. Quant a la 
representation, elle est d'un minima- 
lisme presque militaire ! Bien stir. 
quelques photos digitalisces trainent 
par-ci, par-la, histoire de montrer 
qu'en depit des apparences. Harpoon 
Classic 97 a suivi revolution multi- 
media ! Mais les « wargamers » purs 
et durs le savent. 1'essenliel n'est pas 
la. Des petits bateaux en ombre chi- 
noise ou des avions en crottes de 
mouches ont beau parsemer les 
cartes, ce n'est pas eela qui risque de 



les faire raler. A cette etape du test, il 
est peut-etre utile dc prcciser que les 
amateurs, lableusaillequoi. n'astric- 
tement rien a faire avec Harpoon I 
Classic. La profondeur du jeu, le ni- 
veau tactique et la complexite des ac- 
tions sont tellement inhabih.ie.lles que I 
seuls les plus concentres peuvenl e 
perer jouer. Meme si « jouer » n'est I 
peut-etre pas un terme tres adaptea 
ce. . . simulateur de conflits. La nota- 
tion du jeu el r appreciation de son in- 
teret s'adressent done avant tout aux | 
puristes. Pour un ■.< dukiste » moyen, 
voire un diabloteur fou. Harpoon ne I 
vaadrait pas Line etoile. 
Maintenanl que nous sommes entre I 
gens de bonne conipagnie, exami- 
nons la bete. Grace a plusieurs ti 
bleaux, dont une vue generate du I 
theatre d'operations, le stratege e 
chef pourra gerer efficacement (el 
longuement) un grand nombre de ' 
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Harpoon Classic 97 




Class: LCC Blue Ridge 

Length: 1 93 meters 

B replacement: 16790 tons 

Damage Points: 396 



A A A A 



These ships '/Jeie uiiainnll'.' irnende-d ■■■: -v. > = ; feg-hips tun ornrihibiou.: a : vn.ik::. With no amphibious 
assaults to command, they have been put to use a? flagships tor the 2nd | Atlantic) and 7th (Western 
Pacific] Heels. They have massive facilities for aceomr.wdaiing (lag otticerr: and their staffs, as well as 
multitudinous array: .:=! commnn'Miion.: equipnieni if 'ne:e ;bps ev« aie in an unfriendly area, they 
should be VERY heavily protected as the loss ol their facte; ivJ lo mention the leadership of those a 
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L'avis de Luc-Santiago 



Amateurs, passez voire chemin, la nouvelle version de 
Harpoon comblera tes rois de la strategie et eux seuls. La 
richesse tactique, la complexity, tes details et les infor- 
mations techniques exhaustives rendent ce monstre 
indispensable a tous ceux qui apprecient les wargames 
longs et tueurs de neurones. L'austerite de {'interface et 
la representation graphique sommaire donnent meme 
/'impression de suivre un cours particulier de I'ecole de 
guerre navale. Preparez les torpilles, tes mines et tes 
missiles... Tube un... feu '. 



RpgortE Mjsc Window! Help 
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k Ah tu m'as coule mon 
Tlconderoga ? D'accord : 
- Touche, c'etait mon 
LCC Blue rige, zut ! 

Avecun peude chance, ► 
on peut meme apercevoir 
le monstre du Loch Ness... 
Hanon c'est un 
SS Nacken ! 



confiits mondiaux. Chaque unite se 
dirige indepcndamment des aulres 
(meme s'il est possible de les grou- 
per) et ont toutes leur role a jouer. 
Les sonars des sous-marins detecte- 
ront efflcacement les batiments en- 
nemis tandis que des avions equipes 
(Tarmemenls adequats pourront lar- 
goer des sondes afin d'af finer la de- 
tection. Tous les parametres (vitesse, 
distance de tir, armement, etc.) se ge- 
rent tres finement tandis que Ton 
peut choisir sa flotte et ses forces ae- 
ronautiques parmi one liste exhaus- 
tive d'engins de guerre. Les deux 
cents scenarii assurent one bonne du- 
ree de vie, deja garantic par la reso- 
lution tres longue de chaque partie, 
et la geslion simullanee d'un grand 
nombred'unites. 

Supermarche de la guerre 

La base de donnees agrementee de 
photos a ete mise a jour et offre des 
informations tres detaillces sur diffe- 
rents types d'engins (avions, sous- 
marins, bateaux). Tirant d'eau des 
batiments, portee des missiles, carac- 
teristiques des mines, tout a ete pris 
en compte au risque de saturer 1c 
joneur ! On peut ainsi maltriser effi- 
cacement tous les aspects de ses 
forces et regler finement deplace- 




A Bonjour lieutenant : je vois que 
vous n'aveztoujours pas change 
delessive... 

ments, detection, attaques, enfin 
presque tout. C'est tout juste s'il ne 
faut pas avoir fait Pecole de guerre 
navale pour profiler de toutes les op- 
tions ! Jel'aidejadit, Ic novice risque 
fort d'etre perdu tandis que f habitue 



(et encore ! ) sera comble par une tel- 
le profusion d' options. Comme lejeu 
toume sous Windows 95 (sans Di- 
rectX, il s'agit done d'unc interface 
Windows classique avec multifene- 
trage a gogo), I'ergonomie du jeu est 
tres agreable d'autant plus que la re- 
presentation des cartes a ete amelio- 
ree. Pour completer le tout, un editeur 
de niveau et une option multijoueur 
sur Internet sont egalement incluses. 
Harpoon Classic 97 est done a ce jour 
le nee plus ultra du wargame aero- 
maritime, uniquement reserve aux 
joueurs les plus fanatiques. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 



faites pas un zoom 
sur ce theatre 

d'operation 

surcharge, vous 

risquez de ne pas 

voir grand-chose ! 




Pour piloter ce A-6. il faudra se rabattre A 

sur USNF 97... let, on le regarde, on lui 

clique dessus et c'est tout ! 
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Test Drive 
Off Road 

Les roues de I'infortune 



Format: PC CD-Rom. 



Editeur : Eidos. 



Genre : Arcade. 



Date de sortie/Prix : Disponible. Env. 370 F. 
Config. mini. : P 90, 16 Mo, CD 2x, 1 15 Mo dd. 

Piloter des vehicules tout-terrain a 
quatre roues motrices sur des circuits 
accidentes, ca ne manque pas 
de piquant, surtout lorsqu'on peutsortir 
duparcours en toute Hberte. Prets a etre 
secoues comme despruniers ?Alors, en 
voiture Simone ! 



C 



Elleest decidement 
tres resistante 
cette voiture. 
Meme renversee, 
y elle repart ! 



'EST TOUJOURS avec 
grand plaisir que Fob de- 
couvre un nouveau jeii de 
course, resolument oriente ar- 
cade. C'esteffeclivement Tun 
des meilleurs moyens de s'amuseren 
evitant la surchauffe cerebrafe, en 
donnant libre cours a ses talents de 
conducteur du dimanche. Test Drive 
senible a premiere vue tres promet- 
teur, puisqti'il ofi're lapossibilite de 
livrer des courses endiablees a bord 






de gros vehicules rompus aux par- 
cours les plus tordus. 
Apres quelques parties, un soft re- 
vient rapidement a Tesprit : Big Red 
Racing. Ce dernier partage en effet 
avec Test Drive des commandes ru- 
dimentaires, line simplicile d'utilisa- 
tion et une ambiance legeremenl 
« fous du volant ». Les voitures fon- 
cent, derapent, negocient avec plus 
ou moins de bonheur virages, bosses 
et chicanes, tout en essayant d ' acero- 
cher les adversaires. On est done tres 
loin d'une simulation realiste, et tres 
proches du jeu rigolo qui ne necessi- 
te pas de prise en main. La caracle- 
ristique essentielle de Test Drive est 
de permettre aux joueurs d'explorer 



Les raccourcis sont souvent A 
de petits chemins de terre, signales 
sur la petite carte. Ouvrez I'ceil I 

■^ Les voitures derapent de la 
meme maniere sur les differents 
types de sols. On n'est pas dans 
Rally Championship ! 

la totalite du terrain, exactement com- 
me dans Monster Truck Madness. Si 
en theorie cela autorise petites pro- 
menades et cross en toute liberie, en 
pratique, on usera de cet atout pour 
emprunter des raccourcis ! Mais 
attention, il n'est pas question pour 
autant de trieher en coupant trop sou- 
vent dans les virages, puisqu'un cer- 
tain nombre de « check points » sont 
repartis sur les circuits et qu'il nefaut 
done pas en rater un. Pour les decou- 
vrir, il existe plusieurs moyens : flier 
les adversaires geres par l'ordinateur 
qui connaissent les parcours comme 
leur poche, ou lancer des courses sans 
se preoccuper de la premiere place, 
de maniere a visiter enlieremenl le 
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Test Drive Off Road 




A En SVGA, lejeu 
est magnifique mais 
trop gourmand en 
ressources, done 
reserve aux Pentium 
166 mini. 

La Chevrolet ► 
echappee de 
Monster Truck 
estcertes 
impressionnante 
mais ga ne vaut pas 
une bonne Jeep ! 



terrain. Une fois bien reperes, les pe- 
tites routes de terre ou les passages 
caches peuvenl effectivenient aider a 
gagner les courses. 

Une animation poussive 

Apres avoir selectionne la voiture 
de son choix parmi cinq differentes 
fdont une Land Rover, une Jeep et 
une « Big foot »). on choisit entre plu- 
sieurs modes dejeu : la course unique 
ou le championnat, durant tcquel on 
concourt sur 12 circuits clisponibles. 
Comme dans Destruction Derby, 
chaque victoire apporte un certain 
nombre de points, aidant le pilote a 
grimper dans un classement general. 
Trois types de paysages sont dfispo- 
nibles (desert, montagne enneigee ou 
campagne verdoyante) et sont decli- 
nes en plusieurs traces differenls. 
Bonne surprise : les voitures sont tres 



L'avis de Luc-Santiago 



A A A 

On ne peut pas reprocher a Test Drive Off Road de ne pas 
etre rigolo. Surtout lorsqu'on joue a deux sur un ecran 
splitte. On regrette done amerement que cejeu d'arcade 
n'otfre pas un pilotage plus pratique et surtout, une ani- 
mation un peu plus fluide. La majorite desjoueurs devra 
effectivement se rabattre sur le VGA, ce qui est tres frus- 
trant, vu les superbes graphismes que propose la resolu- 
tion SVGA... Une version speoialement concue pour les 
cartes 3D serait done souhaitable et pourrait grandement 
ameliorer la jouabilite. 











k Une mini carte est affichee dans un 
coin de I'ecran : pratique pour reperer 
les raccourcis. 



bien modelisees et offrent des pilo- 
tages varies. Si la Land Rover ac- 
croche bien dans les pentes, son 
acceleration laisse beaucoup a desi- 
rer. tandis que la Jeep atteint le 60 
Mph en quelques secondes mais 
eprouve de grandes difficultes a 
remonter les fosses. Quatre roues 
oblige, la conduite de ces monstres 
n'a pas grand-chose a voir avec celle 
des voitures traditionnelles. Et e'est 
precisemenl la que le bat blesse : le pi- 
lotage est loin, tres loin meme. d'etre 
agreable. En fait, il est impossible de 
doser vitesse et rayon de braquage : 
tourner le volant d'un millimetre 
equivaut a braquer comme une brute 
tandis qu'il est impossible de stabili- 
ser son allure. Tl taut done y aller par 
pelites touches, ce qui rend 1'usage du 
joystick tres problematique. II est ega- 
lement hors de question d'appuyer 
sur le champignon, car au moindre 
choc, la voiture se deporte et opere un 
tete a queue qui, invariablemcnt. pla- 
ce le joueur dans le sens inverse du 
circuit. C'est peul-etre realiste (?) 
mais la jouabilite en palit plus qu'un 
peu. On le voit, le charme et le fun de 
Test Drive Off Road sont malheureu- 
semenl alleres par un pilotage tres ha- 
sardeux. Et puisqu'on en est aux 
reclamations, que dire des exigences 
du programme ? Meme s'il autorise 



■4 II n'ya 
malheureusement 
aucune option 
multijoueur, mais on 
peut cependant 
jouera deux sur 
ecran splitte. 




trois resolutions, le SVGA est uni- 
quement reserve aux Pentium 1 33 et 
plus (et encore, j'ai vraiment cru que 
ma becane allail en crever), a condi- 
tion de mettre textures et clipping au 
minimum. Pour profiler des gra- 
phismes en haute resolution, veuillez 
s'il vous plait acquerir un Pentium 
200. Du plaisir brut, cerles, mais a 
quel prix ! ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 



remue dans tous ies 

sens. Ideal pour 

retapisser son 

moniteur 
efficacement. 
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«- CONFIG. RECOMMANDEE : 

Pentium 166. 16 Mo de Ram. 
tecteur CD-Rom quadruple 
vitesse. 



■ Sortir des circuits. 

Graphismes. 
,- Parcours marrants. 

Pentium 166 mini, 
: Pilotage. 



ST 



Scorcher 

Billeentete 




A Les decors 
exterieurs 
temoignent du 
soin apporte aux 
graphismes et 
a la variete 
des decors. 



P 

■ que : 



Les embranchements 
sont paralleles a 
I'artere principals au 
w trace precaJcule. 



RESENTE pour [a premiere 
fois lors de l'E3 1995, Scor- 
cher ti'etait alors cense sortir 
sur console 32 bits. Le jeu a fi- 
nalcment ele adapte sur PC et 
constilue a ce jour la seconde incur- 
sion de Scavenger dans le mondc mi- 
cro, la sortie de 1'arlesienne Into the 
Shadows elanl sans cesse repoussee. 
Jeu d'arcade classique dans son 
concept. Scorcher innove par line ap- 
proche un pcu plus originale. Au lieu 
de votis con finer dans un engin profi- 
le a la POD ou la Wipe Out, ce jeu 
vous enferme dans une cage sphe- 
rique (en fait une inoto eniouree d'un 
champ de force), lointaine eousine de 
V engin de torture du nullissime For- 




A Les tunnels sont legions dans Scorcher, tous superbement eclaires 
et dotes de textures du plus be! effet. 

Protegees par un bouclier de force spherique, 
des motos futuristes lancees a pleine vitesse sur des 
circuits en 3D precalculee s'affrontent pour 
la premiere place. Second jeu PC de Scavenger, 
ce produit peut-il esperer faire de I'ombre a POD ? 



tress et de I'apparcil a trips cyber du 
Cobaye. Mais contrairement aux 
cages des deux exempics precites, 
celle de Scorcher n'est pas fixee an 
sol comme un vulgahe velo d'appar- 
tement, elle est lancee a pleine vites- 
se sur des circuits hesitant entre le 
grand hurt et le chantier de construc- 
tion. Succession d* obstacles toujours 
plus retords, d' ascensions vertigi- 
neuses. de chutes nc Fetant pas 
moins, de virages a ileur de preci- 
pices, de tunnels se jouant de la pe- 
santeur, les six circuits du jeu 
demandenl une attention de tous les 
instants, un cceur sohde et un entraT- 
nemenl intensif avantdepouvoiretre 
termines. . . a la derniere place ! Car 
en plus de devoir rallier des check- 



points dans un temps imparti, sous 
peine de se voir ejecter du chain- 
pionnat. vous devrez affronter cinq 
concurrents « encages » comme vous 
dans une superballe. Et pour finir pre- 
mier vous devrez avoir recours a tous 
les moyens mis gentimenl a votre dis- 
position par les gentils (mais somnu- 
lents) concepteurs de Scorcher. 

Course a bulles 

Des bonus jonchent ainsi le circuit et 
ne demandent qu'a etre collectes. 
Bien sur, il faudra deja parvenir a 
vous en saisir, certains etant juches 
sur des murets, d'autres vous obli- 
geant a quitter quelques instants la 
piste au risque de faire une chute mai- 
heureuse. Si vous y parvenez, ces bo- 
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Scorcher 



En mode Practice vous n'aurez ► 

ces qu'aux quatre premiers circuits 

si vous n'avez pas decouvert les 

autres en championnat. 




L'avis de Thierry 



Malgre une jouabilite etudiee, des circuits au trace inte- 
ressant et une realisation correcte, Scorcher m'a decu et 
surtout tres vite ennuye. Manque d'originalite et absence 
de mode multijoueur constituent deux impairs majeurs et 
la preuve evidente que les infograph'tstes ont davantage 
participe au developpement de cejeu de course que les 
concepteurs. Un petit produit done, amusant durant 
quelques parties et meme prenant lors des toutes pre- 
mieres, avant de le devenir d'une toute autre maniere 
apres quelques heures dejeu. 



■4 Certains circuits 
vousobligent a 
reprendre tres loin de 
votre point de chute 
et a recommencer 
usqu'au sans faute. 



A Les triangles verts sont actives 
passant sur certaines zones et 
boostent la vitesse de votre engin. 

nus vous permettroiit de booster votre 
vitesse durant quelques secondes ou 
de dormer un certain nombre d'im- 
pulsions a votre bulle pour lui faire 
franchir des obstacles ou des fosses 
I pldnes dc vide. Certaines zones sur 
les circuits activent quanl a elles des 
pistes acceleratrices pendant un court 
laps de temps et s'averent part'ois a 
double tranchant comme- vous ne 
manqtierez pas de le conslater par 
vous-meme. La realisation vous per- 
niel quant a eile d'admirer le savoir- 
faire de Scavenger en matiere de 3D, 
I celle-ci donnant 1'illusion d'etre en 
I iemps reel alors qu 1 eile est en fait pre- 
I caleulee. d'ou des decors soignes et 



Mieuxvaut avoir ► 
lecceurbien 

accroche et le sens 
de I'equilibre dans 
une telle situation. 



varies, alternant entre les exlerieurs 
champelres ou urbains et les inte- 
rieurs a architecture torturee. En re- 
vanche, l'animation n'est correcte sur 
PI 20, (et a fortiori P90) qu'a condi- 
tion de jouer sous Dos et en basse re- 
solution. Si vous possedez un PI 66, 
vous pouvez essayer de jouer en 
SVGA, mais ce mode constitue visi- 
blemenl un rajout de demiere minute. 
1'ecran dejeu ctant tassc horizontale- 
ment. Pour fmjr Scorcher et decouvrir 
tous les circuits, il faudra vous arnier 
de patience, les plus difficilcs devant 



etre refaits dix, vingt. trente Ibis avant 
que vous parveniez a memorise!" leur 
trace et rallier tous les checkpoints 
dans le temps imparti. Autant vous 
dire que si vous n'etes pas fans de ee 
type dejeu. la lassitude nc met pas 
longtemps avant de pointer le bout 
de son nez. D'autant que Scorcher 
est vile repetitif et les bonus peu 
nombreux. Seule une option multi- 
joueur aurait pu sauver cejeu du re- 
latif ajionymat ou son concept use ct 
sa faible duree de vie le confine par 
avanee. Mais le jeu ne propose pas 
d'option multijoueur... ■ 

Thierry Falcoz 




A Seule solution pour vous sortir de ce mauvais pas : prendre un peu 
d'elan et sauter. 



*■ CONFIG. RECOMMANDEE \ 

Pentium 90, 16 Mo de Ram. 
lecteur CD-Rom double 
vitesse. 



«ET _ 



Decors sympathiques. 

• Circuits bienpenses. 

• Bonne maniabilite. 
v' Option multijoueur? 
v Repetitif. 

v Faible duree de vie. 
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Dragon Lore 2 



Souffle court 



Format 


: PC CD-Rom. 






Editeur 


: Cryo 1. E. 






Genre : 


AVENTURE. 






Date de sortie/Prix : Disponible. Env 


. 300 F. 


CONFIG. 


MINI. : PC 486 DX2 66 


8 Mo, 


CD2X. 



Deux ans apres la sortie du premier 
volet, Werner Von Wallenrod reprend 
du service et s'engage a nouveau dans 
une longue quete parsemee d'embuches. 
II y a des dragons, des gobelins, 
des lutins et des scoubidous, bref, on va 
s'amuser comme des fous ! 



B 



Vous croyezque ce 
superbe ecran est 
fixe ? Et bien 7 non, il 
sort tout droit d'une 
superbe sequence 
Y cinematique ! 



EN NON, on ne va pas s'amu- 
ser des masses ! A quelques 
variations pres. Dragon Lore 
deuxieme du nom s'avere en 
effetetre la suite du premier en 
trois CD-Rom (au lieu d'un seul). Un 
jeu qui, certes, corrige les quelques 
problemes rencontres dans le premier 
volet, en particulier les voix fran- 
caises ridicules et une interface ha- 
sardeuse. . . mais un jeu qui conserve 
quand meme Fessentiel de la prece- 
dente mouture, ses qualites comme 
ses defauts. Les qualites se trouvent 
indiscutablement dans ce qui fonde le 




A. Le paiefrenier m'explique comment, 
voyager en Dragonet. Euh, et pour * - 
les bagages ? 

Un plan fixe (en SVGA) extrait ► 

de la sequence d'intro. Vous ne 

trouvez pas que ce type ressemble a 

Cane, le mechant de C & C ? 

label « Cryo ». A commencer par un 
scenario de base dans la lignee He- 
roic-Fantasy sans exces d'imagi- 
nation mais plulot sympathique. 
Souvenez-vous... dans le premier 
episode, vous incarniez un jeune 
guerrier - Werner - soucieux de ven- 
ger la mort de son papounet cheri, un 
Chevalier Dragon de haul vol. Vous 
le fites sans faute et en futes satisfait, 
I i mite fal.Mais voila. malgrecetacte 
d'heroVsme, malgrc I'anneau defeu 
des Wallenrod que vous a legue votre 
pere, maJgre le regard el le sourire 
cretin que vous affichez sur certains 




ecrans du jeu (preuve evidente que 
'vous etes le fruit de nombreux ma- 
nages consanguins), la cour princie- 
re n'est toujours pas sure de votre 
heredite et vous refuse le litre de Che- 
valier Dragon. Ben oui,jesais,c T est 
degueulasse... mais theoriquement 
un Chevalier Dragon est toujours as- 
socie a un authenlique dragon, avec 
de vraies ailes/dents/grilTes/flamrnes, 
or vous... non. 

Label et la bete 

Pour acceder a Tune des plus halites 
marches de la hierarchie aristocra- 
lique et pouvoir ainsi, tel Lancelot, 
vous taper la princesse en toute ira- 
punite, vous, Werner Von Wallenrod, 
allez done devoir retrouver Maraadi 
le Dragon de Feu et rcnouer avec lui 
le pacte d'alliance qui le lie a votte fa- 
mille. Ouais. le Dragon de Feu... pas 
de chance ! Vous auriez prefere lom- 
ber sur le Dragon des Nuages. sans 
doule moins douloureux. . . mais bon. 
tout le monde vous regarde. il est trap 
lard pour reculer. En plus, vous venez 
d'apprendre qu'en dehors du palais. 
il y a des cohortes d'affreux (gobe- 
lins, ores et demons) qui se sont por- 
tes volontaires pour vous mutiler sans 



Dragon Lore 2 




A Petit regret : les sequences cinematiques sont encadrees dans une fenetre 
visuelle et non en plein ecran. 



management. Brcf, vous commence/, 
a vous demander si vous ne seriez 
pas plutot fait pour la vie monas- 
tique. Mais, la encore, il est trop tard 
pour reader ! Voila pour le scenarin 
hautement epique de ce jeu d'aven- f 
ture. Disons-le tout de suite, et c'est 
une autre des qualites «certifiees 
Cryo », ce scenario est servi par des 
graphismes assez exceptionnels... 
pour du VGA 256 couleurs. Je parle 
bien surdes moult sequences cine- 
matiques qui agrementent le jeu, un 
domaine dans lequel Cryo excelle. 
Que ce soient les deplacements du 
personnage en vue subjective, les 
Tencontres que vous ferez, ou les 
scenes de transition en vue exterieu- 
re, tout s'efl'ectue en sequence cine- 
matique (3D precalculee) ! On 
pourrail s'en rejouir. . . si ce procede 



« tout cinematique » ne toumait pas 
a la tyrannie absolue ! Ici, pas d' is- 
sue, vous devrez vous cogner toutes 
les sequences cinematiques jusqtl'au 
bout, sans possibilite de les inter- 
rompre. Mors, ca va cinq minutes, 
mais apres vous etre infuse plusieurs 
t'ois la meme sequence (va-et-vient 
frequents), vous vous lasserez gra- 
vement, d'aulant plus que le rythmc 
du jeu n" est pas particulierement tre- 
pidant. En effct. comme dans le pre- 
'mier volet, les differentes enigmes 
que vous devrez resoudre se succe- 
dent de maniere completement li- 
neaire : recuperet* un objet, sortir 
d'un £%#& de labyrinthe, trouver un- 
tel... tout cela est tres classique et 
pour un jeu d'aventure sense etre 
epique, on s'ennuie ferme. Seules 
« originalities », votre progression 
dans Fintrigue est agrementee de 
phases de combat completement ri- 
sibles (clic/clic/boum, le tout en plan 



L'avis d'Eric 



Que Cryo se specialise dans lesjeux d'aventure gaves de 
graphismes 3D, pourquoi pas ? Ses concepteurs peuvent 
creer de superbes univers, de sublimes animations pre- 
calculees, des scenarios iegerement decales... autant 
qu'ils fassent ce en quoi Us excellent ! Le probleme, c'est 
qu'ils n'innovent pas. D'un jeu a un autre, les scenarios 
se ressemblent, les graphismes partagent le meme style, 
et les principes de jeu restent depourvus de toute origi- 
nalite. Dragon Lore 2 est le dernier avatar du genre. 
L'ennuigagne lejoueur... 




fixe), de dialogues mal synchronises 
paroles/levres, et d'un flux musical 
anormalement discontinu (meme si 
la musique est tres honnete)... des 
originalites dont on se serait bien 
passe ! Bref, un jeu d'aventure a ne 
considererque si vous £tes un incon- 
ditionnel du « tout cinematique ». ■ 
Eric Ernaux 



rout n'est pas beau A 

dans Dragon Lore 2. 

Unexemple : 

I'inventaire. Hideux. 

Vous verrez souvent 
cet ecran. II marque 
la fin de votre quete 
pour cause demort 
prematuree. ▼ 





mssm 




l.lllrHJ.i 



■*- CONFIG. RECOMMANDEE : 

Pentium 90. 8 Modeftam. 
lecteur CD-Rom quadruple 
Vitesse. 



fieau pour du VGA. 

Interface simple. 
•■■■ Scenes cinematiques. 
; Scenario peu original. 

Lent, voire terne. 

Manque definition. 



A Promenons-nous dans les bois, pendant que le troll n'y est pas 
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G-Nome 

Mechsdejardin 



Format 


: PCCD-Ro 


M. 








Editeur 


: 7th Level. 










Genre : 


Action. 










Date de sortie/Prix 


DlSPONIBLE 


. En\i 


. 350 F. 


Config. 


mini. : P90, 


16 Mo 


CD- 


Rom 


4X. 



Depuis le franc succes de 
Mechwarriors 2, beaucoup d'editeurs, 
comme Sierra avec son Earthsiege 2, 
ont tente de percer dans le style difficile 
de la simulation high-tech. 7th Level 
pose un premier pied en titanium dans le 
genre avec une approche grand public. 



ten 
hab 



OTRE HEURE de gloire 
egrene ses premieres secondes 
sur unc planete eloignee du cys- 
teine solaire. Ruhelen, ou la co- 
habitation difficile entre quatre 
races menace incessamrnent sous peu 
de finir en conflit a I'echelle galac- 
tique. En effet, les Seorps risqucnt 
bien de fairc pencher la balance du 
pou voir en ieur favcur avec une nou- 
velle arnie secrete, le G-Nome. En 
fait de gnome (je sais, c'est nul... 
mais j'ai pas pu resister) vous avez 
pluiot affaire a un titan genetique- 
ment (ripatouille. capable de faire 
pleurer Godzilla et King Kong re- 
unis ! Heureusement, ['humunite fait 
appel a vous, Joshua Gant. pour vous 
infiltrer en plein territoire Scorp pour 
tout peter, euh pardon, vous infiltrer 
discretement et detruire le laboratoi- 
re de recherche ou le G-Nome regie 
deja ses premieres crises d'adoles- 
cence. Bref le scenario est pretexte a 
un enchainemen! lineaire d'une ving- 
tainc de missions vous faisant traver- 
ser les territoires des Darken et des 
Merc, avant d'arriver au pays ma- 
gique des Scoips. Comme on est ja- 
mais si bien aide que par les autres 
vous devrez en chemin recupcrer de 




■ 

ies. ► 



precieux allies, qui en outre vous ser- 
viront d'ailiers dans les combats de 
Hawcs, F equivalent gnomieu des 
Mechs. Vous disposez juste de trois 
missions pour vous habituer aux 
commandes des differents Hawcs 
avant de vous lancer a 1'aventure. 

A pied, a chevai et en Hawc 

La desesperante linearite de fa cam- 
pagne s'accorde malheurcusement 
assez bien avec le manque de relief 




■ 



des cartes, qui se resumenl a un en- 
chainement de canyons aux parois in- 
franehissables et quelques obstacles 
comme des rivieres, des arbres ou de 
malheureux buissons. En bref, ne 
complez pas sur les accidents du ter- 
rain pour surprendre l'adversaire ! 
Par centre, il faut reconnaitre que le 
scenario de chaque mission est bien 
fieele. avec des objecufs varies a rem- 
plir qui ne scrvent pas toujours d'ex- 
cuse pour obii terer tout ce qui passe a 
portee de vos armes. De meme, vous 
pouvez utiliser tous les vehicules pre- 
sents tout simplement en vous debar- 
rassant de son occupant, manoeuvre 
d'ailleurs essentiefle pourreussirde 
nombreuses missions. Ce genre de 
tactique est pleineinenl mis a profit en 
multijoueur, theoriquementjouable 
jusqu'ahuil en reseau ou via Inleniei. 
Au niveau du pilotage, les com- 
mandes de tous les vehicules s'ave- 
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G-Nome 




L'avis de Fred 



:< k 



■ 



Si Von se fiait uniquement au plumage, G-Nome aurait de 
quoi remontrer au roi du genre Mechwarrior 2 qui peche 
justement un peu au niveau de ses graphismes. Le 
concept original etait tout aussi interessant, avec en par- 
ticuiier cette possibilite de capturer les Hawcs de 
I'ennemi. Malheureusement te resultat s'avere assez 
decevant, autant par le manque de jouabilite que par le 
manque de choix dans le deroulement de I'histoire et 
I'armement des vehicules. Si vous aimez le genre, rabat- 
tez-vous plutot sur Earthsiege 2 ou Mechwarrior 2. 



. 




rent relativement standards, avec 
pour differences essenticlles le fait 
que les tStes ou tourelles de certains 
peuvent pivoter. et evidemment les 
armements. On retrouve Thabiluel ar- 
senal de canons laser et de missiles, 
avec en bonus des flecheltes (devas- 
tatrices contre l'infanterie !), et des 
missiles que vous guide/ en vue sub- 
j jective. Les combats ne sonl guere 
passionnants, d'une part par le 
manque de precision dans le deplace- 
ment des Hawcs el la rotation de leur 
torse, qui oblige a de nombreuses cor- 








■ 
■ ■ 



recrjons avant d'ajuster enfin sob tir 
D' autre part, les combats s'averent 
inierminabies, et il fautplusieurs ' 
borieuses minutes de manoeuvre 
de tirs pour venir a bout d'une tou 
le ou d'un Hawc ! Avec ca, meme au 
niveau facile votre engin se trouvera 
rapidement a Tagonie, et vous devrez 
.souvent tenter «d'emprunter» le 
Hawc de votre adversaire, manccuvre 
pourlemoinshasardeuse... equiva- 
lenle a tenter d'arracher Thierry a une 
partie de Diablo. Bref, au niveau de 
la jouabilite, c'est pas vraiment ca.. . 

Pour matos high-tech ! 

Apparemment les program incurs ne 
se sont pas trap fatigues pour optimi- 
ser leur produit, et meme si le jeu est 
entierement texture meme tin PI 66 ne 
permet pas d'aiteindre une fluidite ir- 
reprochable. Et pourtant le jeu ne tour- 
ne pas en 65000 couleurs, comme 
promis lors du devcloppemcnl... 
Avec en, G-Nome se sent vraiment a 
l'elroit dans 16 Mo de Ram. et de 
nombreux acces disque viennent re- 
gulierement intcrrompre le deroule- 
ment du jeu, par exemple a chaque 
explosion. Et ca enerve. En somme, il 



vous faut une becane bien couillue 
pour espcrer faire tourner convena- 
blement le jeu, mais le manque de fi- 
nition, notammenl au niveau de la 
jouabilite. ne semble pas vraimentjui- 
tifier que vous partiez en couranl chez 
votre revendeurd'ordinateur ! ■ 

Frederic Marie 
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«■ CONFIG. RECOMMANDEE 

Pentium 150. 32 Mode Rom. 
IecteurCD-Rom8X. 



Variete des objectifs. 
Differentsvehicutes. 

- Combats repetitifs. 
Tirsimprecis. 
Carrementlineaire... 
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Rouge : 16 nouvelles missions inediles, 8 cole allie et 8 twites 
tesleronl ros talents de strategy Phs de 100 cartes mulli-jotseurs el des 
is cochees avec d'harribles... que vous i 




Grace a POO la realite deposse h Man I ■ 
Dans cette khuleuse course en 3D temps reei 
premiere da nam a uliSser le noovenu processes 
lM,vomconduirezdesbohoeshorsdu common _ 
et vous vous acharnerezsur 16 droits plus deiirants ks urn les autres, le lout 
<y ste reo, en 35000 tonlews el en mode muiti-joueurs. 



■■■■^' 



Plus de 100 mouvements 
d'arts martiaux, 1 300 lieox en 3D 
a explorer, 5 mondes hostile* ! 
tin jeu de tombot/aventore tres 
novotear a decouvrir 
en orgeace. 
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Phantasmagoria 2, ■■■' ' i * nM * i i M' it m it m . n fc , <5im 
a puzzle of flesh, esl le volet suivanl de la ssrie. line histoire complexe 
et fasdnante baignee d'horreur psychologiqoe, (.entree sur !a falie 
et fa redemption d'une identite brhee. Des heures de jeux de lerreors 
ei de plaisirs raffmes ! 



ATTMTiQH! 

KKND, dig® 
successeur de Command i Conquer et autre Aletle Rouge, s'annonce 
comme un HIT I hi elfel, outre une ambiance post-apotaiylique, is \ 
videos delkcmtes, des decors en rebel et m graphisme en SVGt, 
ce ne sent pas moms de 3 mveaux qui vans tiendroni en haieine de la: 
nombreuses heures. i Mf 






fprauvez les suspensions des 4x4 » I'M 
monstiueux iels que la land Hover Oeiesku 
90, la Jeep Wrangler, h Chevrolet K-1SIM 
Z 71 ou le Hummer sur 1 2 mails Ires wm | 
boues, cailtoux,: 




ANTARA 



Pariez de nouveav a 
i'avenlure dans an monde 
medieval, la ou ks trahisans, les complots et les alliances font fra \ 
menage. Avec ce 2° volet de h Saga Betrayal, etancttez voire solids 
combats, de sirategie et surtout de tresors .'.' 




Un exlraordinoire jeu |;Jis 

de role base sur la serie Danjons & Dragons. Grace aux innovations lechnologiques 

& que des combats en 3D temps reel et one option multijoueurs. 
Birthright reinvents le jeu de roles et I'avenlure iantastique. Bienvenue dans 
le monde de Cerilia. Vous lenez entre vos mains ie destin el i'histaite de ce peuple. 



La reference en matiere de simulation 
d'hebcoptere 1 Un moleur d'offichage ultra 

is reef des 
paysages en 3D et aerrael une experience 
interactive unique poor le jouew. 



I line simulation si 
I reunite quels port do 
I deviait elre ohligaloire ! Pkla m 
bolide d'une puissance de 700 chevaux, lancez dans un viroge a 
280lsm/k inslallez-vous ou volant de Nascar Racing 2: puissance, action 
realisme, vitesse sont a voire programme I 
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500 jeilX PlayStation, Saturn ou PC CDRom 
du catalogue Micromania offerts aux plus 
de 500 000 porteurs de la Megacarte par 

Micromania ei ses Partenaires I 



e nombreux privileges ovec la Megacarte 
1 c % de remise" sur des prix canons I 

t les Consoles - Remise differee sobs forme de bon de reduction de SO f 



Chaque semaine 2 gagnants seront tires au sort dans chaque ^ ~) 
magasin et gagneront 1 jeu de lew choix. 

An 31 Janvier 1997 MICROHM (oinplail plus k S00 000 A%m»to I 
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2 NOUVEAUX MICROMANIA! 



• Micromania Los Anodes 
Micromania WUiers-en-Biere 



3615 MICROMANIA 
| Tout le catalogue des |eux 

II ,29 F.la minute] 




Micromania 

LES NOUVEAUTES D'ABORD " 



L E S MICRO MANI A 



MICROMANIA LES ARCADES 

Centre Commercial Les Arcades 

Niveau Has 

(3606 NO/SYIE-GMND S 



MICROMANIA BVD DES ITAUENS 



ffiOpera-Tel.0140159310 
MICROMANIA MONTPARNASSE 



■ 75006 Pans 
isse ou Saint-Placide 
ft 0145 49 07 07 

MICROMANIA FORUM PES HAUfS 
IruedesPirouet' 

lb 4 RER Les Hale* - u .. <* . u, ,= l^™ 
75001 Paris - Tel. 0T 45 08 15 78 
MICROMANIA CHAMP S-ELYS EES 
Salerie des Chomps - 84, av. Champs-Elysees 
.'o George 5 - RER Charies-de-Gai ' 
UOl 425604 13 |_ 

MKROMANIA U DEFENSE 



MICROMANIA 
VftUERS-EN-BfERE 

Commercial Catrefour 
VMISRS-EN-BIERE [WWl 
[ROMANIA PARINOR 



il. 01 48 65 35 39 
MICROMANIA LES U LIS 2 

Cenlre Ccial les Ulis 2 -Tel. 01 69 29 04 99 
MICROMANIA EVRT 2 
Centre Grid Evry 2 -Tel. 01 '"' 
MICROMANIA ROSNY 2 
Centre Commercial Rosny 2 - 93 1 1 Rosny 
Tel. 01 48547307 
MICRO MANIA VELIZY 2 
Centre Commercial Velizy 2 - 781 40 Velizy 
Tel. 01 34 65 32 91 
MICROMANI A MONTPELUER 
Centre Ccial Le Polygone - Niveau Haut 
34000 Montpellier - Tel. 04 67 20 14 57 
MICROMANIA 6RAND-VAR 



IA BEUEEPJNE 

Be/fe Spine - Niveau Ras 
|M5«iniioH-rel.OI4687307l 

MoMlfeiinfrermiTOS-Bi<sl!5/2S5 

\sacaoisytmrVMtefctpint NtW 

MANIA CERGY 

I Crete// des 3 Fontaines^ 
;■ Face Go Sport [NEW! 
24 88 81- 95000 CERGY t 
MICROMANIA CAP 3 000 

r - 3000 - Rez-de-Chaussee 
'u-Var 
Tel. 04 93 14 61 47 
MICROMANIA NICE-ETOILE 

Niveau"! -OoOOONi 
Tel. 04 93 62 01 14 
MICR OMANIA LYON-LA-PART-D IEU 

Centre Commercial la Part Dieu - Niveau 1 
69003 Lyon -Tel. 04 78 60 78 82 
MICROMANIA EURALILLE 



MICROMANIA ST-QUENTW 

Cenlre Ccial Sr-Qvenlin-en-Yvelines 
Face Carre/bur • Tel. 01 30 43 25 23 
78000 St-QuenKn-en-Yve/ines HEW 

MICROMANIA CRETEIL 

Cenlre Ccial Crete// Sotei'/ ; Niveau Haul 
fnfree Metro- 94016 CRfM r=ff. 
Til.01 437724 II '-HB 

MaMleMrefedi/re-Bus 117/181/104/308 

MI CROM ANIA LILL E V2 

Centre Commercial Villeneuve d'Ascq 
59650 Lille -Tel. 03 20 05 57 58 

MICROMANIA ST RASBOURG 

Centre Commercial Place des Holies 



67000 Strasbourg - Tel. 03 88 32 60 70 

MICROMANIA 

VENT! PAR CORRESPONDANCE 

BP'009 -"06901 SOPHIA-ANTIPOUS 
rAl ^92943600 

DU LUNDI AU VENDREDI 



T EXPRESS 



3TEEL PANTHERS II : MODERN BATTL 



ADD-ON MIUTAIRE 
sui PC CD-ROM 
edite par SSI 



CHESSMASTER 5000 
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Ces trois nouvelles campagnes n'interesseront 
que Ies inconditionnels du genre car les sce- 
narios sonl vraiment tires par les cheveux. SSI 
a transpose des elements de la campagne de 
1 940, liistoire (sic !) de voir ce qui se passerait 
si cette guerre avail lieu avec nos chars mo- 
demes. Mai heu reuse menl, comme dans toute 
la serie, le role de Paviation est sous-estime. 
Rcste la campagne qui oppose les Coreens en 
1 998 et qui est plus interessante. Pour le res- 
te, si vous etes un peu curieux de voir le re- 
sultat d'un affrontemenl entre un char Leclerc 
et Leopard, utilisez Pediteurde scenarios du 
jeu original. Gratuitement ! 




Pour leter dignement le dixieme anniversaj- 
re de la serie des Chessmasters, Mindscape 
propose aux aficionados une nouvelle version 
dotee d'une bonne realisation mais qui aurait 
peut-erre meritee plus d'attention, notam- 
ment au niveau des sons et des musiques. 
Avec 18 echiquiers, 28 jeux de pieces diffe- 
rents, un moteur plus puissant, une base de 
donnees de 27000 parties, 2000 variantes 
d'ouvertures et bien d'autrcs nouveautes, nul 
doute que ce jeu comblera ies passionnes. 
Vous pourrez en effet afficher en simultane 
de nombreuses fenetres d'aide de jeu, d'ana- 
lyse des coups. Mais si Chessmasster 5000 



offre un reel defi pour les experts, il ne negli- 
ge pas pour aulant les neophytes en proposant 
des legons tres instructives et surtout pro- 
gressives. Ainsi, quel que soil votre niveau, 
vous serez (brcement enchanles par ce jeu 
d'echecs. En outre, vous pourrez visualiser 
Pechiquier selon n'importe quel angle ou 
echellc de taille, et sauvegarder voire eonfi- 
guraiion favorite. Enfin, le jeu par modem ou 
en reseau est bien sur possible et vous pour- 
rez participer activement au phenomene 
Chessniaster en allant trainer sur le site 
« http ;//www. chess mastemetwork.com ». 



CONQUEST OF THE NEW WORLD - DELUXE EDITION 



JEU DE STRATEGIC 
sur PC CD-ROM 
edite par INTERPLAY 



SLAM TILT 



JEU DE FLIPPER 
sur PC CD-ROM 
edile pafTWENTY FIRST CENTURY 
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Interplay propose avec ce Conquest of the 
New World Deluxe Edition une version « re- 
looke» de lew jeu decolonisation des ame- 
riques. Et ce n'est pas simplement des pctites 
modifications de couleurs dans 1' interlace. On 
a droit a quelques innovations interessantes. 
Vous pourrez desormais decouvrir des res- 
sources speciales ameliorant la productivity 
de vos colonies. La partie diplomatique n'est 
pas en reste non plus puisqu'elle est aussi un 
peu plus poussee. Ainsi non seu lenient vous 
devrez gerer vos relations diplomatiques avec 
les pays adverses mais vous devrez aussi tenir 
compte de Pavis de votre pays d'origine. Le 









tout a travers un systcme plus complet et des 
nations dont les caracieristiques propres sonl 
plus developpees. Un edileur vous permeltra 
de configurer vos parties a loisir, de creer vos 
propres mondes, dejouer difierents scenarios, 
etc. En n'oubliant pas que ce jeu pouvait deja 
ce jouer a six par reseau, ou a deux par mo- 
dem. Le tout ficele en SVGA. Ajoutez a cela 
un bon manuel de strategic el vous obtenez 
une version non pas rcvolutionnaire mais tres 
interessante pour ceux qui ne possedent pas 
deja V original. 
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Lorsqu'on tienl un filon, il taut P exploiter jus- 
qu'au bout ! Les programmeurs de chez 
Twenty First Century Pont bien compris et 
nous livrent done leurs demiers flippers. Pour- 
tant dotes de graphismes agreables (640x480, 
800x600), d'un scrolling correct, d n un mode 
multibille mouvemente et de jeux annexes se 
deroulant sur 1c panneau d'affichage, ceux-ci 
ne vous captivcront pas bien longtcmps. Les 
themes choisis sonl d'une rare banalite et cer- 
taines des quatre tables ressemblent fortement 
a eel les des anciennes productions. Bref, ce 
jeu manque eruellement d'originalite et cela 
ne nous surprend meme pas ! 
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H^techno file 



un magazine venu d'ailleurs 



69 francs 
seulement 
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69 F 

seulement 



Un CD 20 titres 

+ un magazine pour 

tout connattre sur la 

culture techno 
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titres auec Gusto, Legend B., 
T.99, Deep Zone, Disco Blu, 
Digital Quartz, 2 Unlimited... 



THARD 



Moniteurs 
1 7 pouces 

Les ecrans premier prix 



A I'aube du XXIe siecle, il est bon de voir la vie en grand et en 
couleur. Surtoutque, mime pour les 17 pouces d'entree 
de gamme, la qua lite augmente et les prix baissent. Voila de quoi 
titiller le consommateur qui sommeille en chacun d'entre nous. 
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IN GRAND ecran assure 
une meilleur immersion dans 
les jeux.jvlerci Monsieur de la 
Palice. A parcourir d'un ceil, 
attentifou distrait, les quelques 
pages qui suivent, cher lecteur, tu 
seras sans dome, a mon instar, saisis 
par la baisse des prix des produks 
qui occupent notre attention. C'est 
d ailleurs pour mieux re- 
pondre a tes preoccupations 
financieres que nous nous 
sommes procures, chez 
chaque constructeur, les pre- 
miers prix des moniteurs 
1 7 pouces. Lecteur te voila 
confronte aux difficult.es 
liees a 1' achat d'un moniteur. 
Car au-dela de la subjectivi- 
te - T image est belle ou die 
ne Test pas - vois-tu, pour 
bien cboisir un moniteur. il 
faut apprehender la substan- 
tifique moelle de la techno- 
logie. C'est d'elle que decoule les 
caracteristiqu.es inlrinseques de Fob- 
jet de cette dissertation. 
Apprends d'abord qu'un moniteur e^t 
constitue d'un tube 
etd'electronique. Le 
canon a electrons, 
place au fond du 
tube, a 1'arriere du 
moniteur. envoie 
trois rayons, un bleu, 
un vert et un rouge, 
vers la dalle de 
P ecran. Une grille, percee geometri- 
quement d'une multitude de trous 
minuscules, s'interpose entre le ca- 
non ct la dalle. Cette grille oriente les 
rayons vers une couche de lumino- 
phores, situee derriere la dalle. Cer- 
tains sont sensibles aux bleus, 
d'autres aux verts, d'autres, encore, 
aux rouges. Un point elementaire co- 
lore visible a I'ecran necessite trois 
luminophores : un bleu, un vert, un 
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Moniteurs 17 pouces 



IIYAMA 8617E 



UN BON RAPPORT QUALITE PRIX. 

Prix : environ 5000 F. 



Note: 



A A A A A 



Une belle image, nette et contrastee, 
pour cet ecran de qualite. Trois bou- 
tons en facade appellent fe menu sur 
['ecran, tandis que deux autres assu- 
rent la modification des parametres. 
Reste une ergonomie discutable. En 
effet, pour acceder a un reglage, il faut 
lancer le menu, selectionner I'item, 
entrer dedans, le regler a I'aide des 
deux touches prevues a cet effet et 
enfin, valider avant de sortir. Enfin, 
trois a quatre manipulations sont 
necessaires pour acceder a la lumino- 
site et au contraste. Lequel est bon a 
condition d'etre a fond. Les reglages 
de geometrie sont assez complets. La 
couleur dispose de trois modes prere- 
glesetd'unmodeutilisateur. • 




rouge. Le faisceau compose des trois 
rayons balaye en ligne toutes la sur- 
face de I'ecran de gauche a droite, de 
haut en bas. Les tubes Sony Trinitron 
sont caracterises par uDe grille a 
fentes verticales. 

En francais S.V.R 

Mais, lccleur, ton initiation n'est pas 
aehevee pour autant. Te voila main- 
tenant contraint de decrypter du lan- 
gage technieo-commercial. Au-dela 
de la taille de sa tliagonaJe. un moni- 
teur est caracterise par son pitch. Tl 
s'agit de la distance entre deux points 
elementaires. Un pitch de 0.28 mm 
est le minimum acceptable avec une 
grille standard, (0.25 mm avec un 
tube Trinitron de Sony). Bien enten- 
du, plus la vaJeur est petite, meilleu- 
re est la definition de 1'image. Tu 
rinteresseras ensuite a la frequence 
verticale. Elle s'exprime en Hertz 
(Hz). Elle renseigne sur le nombre 



NEC MULTISYNC M700 



Bel ecran un peu cher. 

Prix : environ 6500 F. 

Note : a a A A A 

II n'y a pas que son look particulier qui 
caracterise le M 700. Son superbe 
tube, son ecran plat et les images 
nettes et contrastees qu'il restitue le 
font tout aussi bien. Comme le 
M500,15 pouces, le M 700 est multi- 
media. A cette fin il est equipe 
d'entrees et de sorties audio, de haut- 
parleurs et d'un micro en fagade. Les 
reglages de geometrie sont certaine- 
ment parmi les plus complets des 
ecrans de ce comparatif. On ne peut 
que deplorer que ('accessibility ne soit 
pas au rendez-vous. It ne faut pas 
moins de trois a quatre manipulations 
pour modifier la luminosite et le 
contraste. Ce dernier est superbe s'il 
est regie au 2/3. • 




107 B PHILIPS 



Un bon compromis. 

P rix : environ 4500 F. 

Note : J< > A ,V ,\ 

Une nettete excellente pour un rendu 
de bonne qualite, voila des caracteris- 
tiques qui vont bien au 107 B de 
Philips. Le contraste et la luminosite 
sont modifies par deux boutons 
mecaniques en facade. Le reste des 
reglages est assure par quatre bou- 
tons electroniques et un menu a 
I'ecran. L'ensemble represente un bon 
compromis. Quatre reglages de tem- 
perature de couleur sont disponibles : 
deux preregles et deux reserves a 
I'utilisateur. Si le 107 B assure des 
fonctions multimedia, avec un micro, 
une sortie casque et un volume 
manuel, on peut regretter des 
reglages de geometrie un peu justes : 
trapeze, coussinetet rotation. • 




d'images completes alTichees a 
I'ecran en une seconde. Ainsi, une 
frequence de 70 Hz indique que 70 
images se torment sur I'ecran. Et si 
j'ai pris cette vaieur comme exemple, 
ce n'est pas au hasard. C'est la vaieur 
plancher qui assure une image stable. 
Par ailleurs. au-dela de 80 Hz l'ceil ne 
distingue plus une reelle difference. 
Les ecrans modemes sont Multiscan. 
lis reconnaissent une plage de fre- 
quences comprise entre deux valeurs 
(50 et 120 Hz, voire parfois plus )et 
adaptent automatiquement leurs 
frequences a celles de la carte gra- 
phique. Attention, la frequence dimi- 
nue avec 1'augmentation de la 
resolution tu s'assureras que les reso- 
lutions eievees ne font pas chuter la 
frequence sous la barre des 70 Hz. 
Mais qu'est ce que la resolution '? La 
resolution se mesure en pixel. Sache 
que plus elle est elevee. plus 1' image 
est delinie. Le premier chiffre indique 



le nombre de pixels silues sur une 
ligne honzonlale, le second, sur une 
ligne verticale. 640x480 indique que 
I'ecran affiche 640 pixels en hori- 
zontal et 480 en verticale. Avec la 
resolution tu enlendra souvent parler 
de « mode entrelace » ou « non entre- 
lace ». Le premier temie signifie que 
1'image est affichee en deux pas- 
sages. Un premier balayage pour les 
lignes impaires et un second pour les 
lignes pares. En revanche dans le se- 
cond mode, r image est restituee en 
une seule fois. Le mode « non entre- 
lace » reduit considerablement le 
scintillement. Attention done aux 
rcsnlutionsexceptionnelles. Verifie 
bien qu'elles sont donnees en mode 
non entrelace. fl est vrai que les 
ecrans modemes n'utilisent presque 
plus cette technique. 
Avec MPRIL et TCO. tu touches les 
normes contre le rayonnement elec- 
tromagnetique. Car un ecran rayonne ► 
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SAMSUNG 17 GLI 



ASTUCIEUX MAIS DE PETITS DEFAUTS. 

Prix : environ 5500 F. 

Note : ^ ,\ ,\ > > 

Une bonne nettete pour une image 
chaude contrastee et bien lumineuse, 
voila decrit les grands attraits de 
ce modele 17 GLI de Samsung. Le 
tableau de bord escamotable dissi- 
mule dix boutons electroniques qui 
commandent des reglages de geome- 
trie assez complets : taille et position 
de I'image, trapeze, orthogonalite et 
rotation. Par ailleurs ces manipula- 
tions sont aisees et intuitives. La lumi- 
nosite et le contraste sont encore pilo- 
tes par des commandes mecaniques, 
et c'est bien. Moins bien le desa- 
greable effet de moire et la chute dans 
la restitution des verts. Enfin, le 17 GLI 
dispose de deux reglages de tempera- 
ture decouleur. • 




SONY 200 sx 



L'EXCELLENCE AU MEILLEUR PRIX, 

Prix : environ 4600 F. 

Note : > > > „V > > 

Meilleure image, meilleur rapport qua- 
lite prix et, par voix de consequence 
meilleure note. En effet, la nettete est 
redoutable, le contraste superbe, 
meme si il est afflige d'un vilain moi- 
rage. Grace au menu a I'ecran et aux 
boutons electroniques, on accede a 
dix reglages. La, les francophones 
seront un peu degus : les menus sont 
en anglais. Avec tout ga on obtient un 
ecran parfait meme si on cafouille un 
peu dans les parametres, tant ils sont 
complets. Meme electroniques, les 
boutons de contraste et de luminosite 
ont su rester en fagade pour une 
bonne ergonomie. Dommage, on ne 
dispose pas de moyens pour modifier 
la temperature decouleur. • 




TAXAN ERGOVISION 730 



HOMOGENE MAIS UN PEU CHER. 

Prix : environ 5200 F. 

Note : > > > > > 

Encore un produit regulier qui restitue 
une image correcte et nette, meme si 
dans les parametres par defaut les 
couleurs sont un peu froides. En jouant 
avec la lumiere et le contraste, on par- 
vient a un rendu correct. Le menu a 
I'ecran permet de gerer une geometrie 
complete : position, taille, rotation, 
coussinet, trapeze et orthogonalite. 
Bien qu'electroniques, les reglages de 
contraste et de luminosite sont sepa- 
res et accessibles, de meme que le 
bouton de demagnetisation. II est pos- 
sible de jouer avec la couleur via les 
trois reglages preenregistres ou celui 
reserve a I'utilisateur. Si les manip' 
sont intuitives, le bouton de validation 
des choix est vraimenttrop petit. • 




^ de Colls cotes. Pour hitter contre les 
rayonnements, les Suedois, en 1989, 
ont impose MPRII, premiere norme 
du genre. TCO 92, en 1992, a ete 
adoptee au niveau international. Pour 
y satisfaire. le fabriquant doit poser 
un blindage encore plus important 
que sur un produit reconnu MPRII. 
La norme TCO 95 n'apporte pas de 
modifications quant a la lutte contre 
les rayonnements. En revanche, en 
eliminant certains produits dangereux 
dans le processus de fabrication, teis 
les CFC ou le Chlore. et en rendant 
les pieces recyclables, elle concoure 
a la protection de renvironnement. 
Cote reglages, les industriels s'orien- 
tent vers les menus « on screen ». Les 
items s'affichent a I'ecran dans une 
ou plusieurs fenetres. A noter la dis- 
parition progressive des reglages 
mecaniques pour le contraste et la 
luminosite. Reste que les boutons 
commandant ces parametres doivent 



etre rapidement accessibles et d'une 
taille raisonnable. II est impensable 
d'elTectuer trois manipulations pour 
un reglage aussi basique. Le lecteur 
entreprenant s'attachera ensuite aux 
parametres geometriques de I'ima- 
ge. Dans ce domaine, abondance de 
bien ne nuit pas. 

Les quatre directions 

I/utilisateur doit pouvoir eontroler 
la position et la grandeur dans les 
quatre directions. Les reglages des 
trapezes, le rattrapage des deforma- 
tions ainsi que la rotation nous pa- 
raissent un minimum. Par ailleurs, 
ils seront completes par une correc- 
tion de temperature de couleur afin 
d'autoriser un meilleur calibrage de 
I'ecran, notamment avec un scanner 
et une imprimante couleur. La com- 
mande « degauss » est la demagne- 
tisation du cadre. Elle est. soit 
manuelle ct fonctionne a la deman- 



de, soit automatique et est lancee en 
meme temps que Tecran. Le moni- 
teur assurera une compatibihte 
DDC, pour Display Data Chanel 
(canal de donnees d'affiehage). Le 
DDC permet la communication 
entre l'ordinateur el le moniteur, via 
la carte graphique. Grace a quoi, la 
machine sait si I'ecran est Plug and 
Play et conforme aux directives 
concernant, entre autres. I'economie 
d'energie. L'ecran est, en effet, le 
peripherique le plus gourmand du 
systeme inlormatique c'est pourquoi 
des nomies existent afin de reduire 
la consommation electrique et la 
pollution qu'elle engendre. Ainsi en 
economie maximum, la consomma- 
tion chute a moins de 8 W. Les 
normes qui regissenl les economics 
d'energie sont : DPMS (Display Po- 
wer Management Signaling). Nulek 
803299, Energy Star et TCO. ■ 
Bruno « ecran total »Gasnier 
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Pioneer DR-A12X 
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E LECTEUR de CD-Rom 1 2 X 

dc Pioneer va vite, tres vite meme. 

II est vrai que, selon nos tests, il 
n'atteint que tres rarement le 
cap latidiquc des 1 .8 Mo par 
seconde. En effet, il avoisine plus 
frequemment les 1 .6 Mo par secon- 
de. Ces resultats le placent plus pres 
d 7 un excellent 10 X. Ces apparentes 
con l re-performances meritent une 
explication. L'appareil c 
pourvu d'un systeme qui 
limite automatique- ^ 
merit la vitessc s'il 
est contraint de lire 
un disque defec- 
tueux. Reste que les 



CONSTRUCTEUR : PlONEER. 



Genre : Lecteur de CD-Rom 12X. 



Note : 



A A A A A A 



Prix : Environ 1000 F. 



performances, sans etre excellentes 
sont bonnes et depassent tous les lec- 
teurs testes par nos soins. Ainsi, le 
Pioneer 12 X transfert 124 Mo, re- 
partis en 336 fichiers, en 2 mn 08. 
Ce temps des plus corrects est obte- 
nu grace a un temps d'acces record 




\ 



. 



de SO ms selon le constructeur, et de 
90, selon nos tests. Dans tous les cas, 
etsans vouloirpinailler, le 12 X res- 
te le champion toutes categories. Le 
transfer! de gros fichiers, n'est pas 
mal non plus. 41 Mo sont expedies 
en 33 secondes. Enfin, le Pionner 
12 X s'il est compatible avec Win- 
dows 95, a su rester simple, nolam- 
ment dans son installation sous Dos. 
C'est en effet un veritable petit logi- 
ciel, en francais, je vous prie, qui 
modifie les fichiers de configuration 
de rordinatcuretqui guide Putili- 
saleur pas a pas. Les joueurs. 
sans arret confronts aux 
problemes de configura- 
tions, apprecieront. Une 
reussite done pour ce lecteur 
qui ne coute meme pas I 
1 000 F. Par ailleurs, pour les 
purs et les durs. une version SCSI 
est disponible pour un prix un peu 
plus eleve. ■ 



Flight Leader 3D 
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IZARRE, vous avezdit bizar- 
re ? Comme il est bizarre le 
Flight Leader 3D. Un cha- 
peau chinois surmontant deux 
petits boutons qui entourent un 
interrupteur. le tout au-dessus d'une 
molette horizontale. El puis d'abord, 
a quoi sert-elle. cette molette ? Mais 
e'est le palonnier ! Certes, e'est ori- 
ginal, quoi que pas franchement er- 
gonomique. Sur le socle, une manctte 
a failure bien fragile prone, bleue 
azur, comme toutes les exeroissances 
de la bete, contrastant avec le bleu- 
gris serieux de V objet. Ceux qui s'at- 
tristent de la utilisation reslreinte de 
leur inajeur lors des simulations de 
vol vont pouvoir se rejouir : deux ga- 
chettes sont preserves pour le meme 
prix, tellement proches el sensibles 



Constructeur : Guillemot. 



Genre : Joystick. 



Note: a A A A 



Prix : moins de300 F. 



que le joueur risque souvent d'en- 
clencher les deux en meme temps. 
Cote poticc, autant le dire tout de sui- 
te, il va y avoir du sport ! L'eloigne- 
ment des boutons et la hauteur du 
manche sont tels qu'on subodore un 
juteux marche entre Guillemot et les 
entreprises pharmaceutiques specia- 
lisees dans les produits anti-luxation 
du pouce. Encore une « affaire » en 
perspective . . . Pour completer le ta- 
bleau, le Flight Leader 3D degage 
une sensation de fragilite, confir- 
mee par sa legerete, la molles- 
se de son debattemenl et 
I'instabilitedu pied. Les 
reglages de centrage 
se situent sous le socle 
(avouez que e'est pra- 
tique. . . ) ne sont qu'un 
point noir de plus a no- 
ter. Cela dit, pour moins 
cher que les originaux, ' 
vous avez un joystick com- 
patible CH et Thrustmaster. 
Reste que paifois, le clavier a des 
cotes seduisants... I 
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Cleansweep 3.0 
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ESINSTALLATION in- 
completes, ralentissement 
des traitements, plantages re- 
guliers ou couflits maieriels 

ou logiciel, tel est le lot quoti- 
dien de I'utilisateur, novice ou 
experimente, de Windows 95. Heu- 
reusement Cleansweep est la pour re- 
gler ces problemes pour le moins 
horripilants. Des son installation 
le logiciel analyse la machine et 
ses fichiers de configuration. Un 
certain nombre d'outils sont inte- 
gres a la barre du menu « demar- 
rer » et seront residents, attendant 
Fopport unite de servir. La ma- 



chine dispose ainsi d'un surveillant 
d' utilisation, d'un assistant d'instal- 
lationetd'unsystemede miseajour 
automatique du logiciel, via Internet. 
Le premier indique la frequence 
d'utilisation des fichiers et des pro- 
grammes et propose une compres- 
sion, voire une suppression des 



CONSTRUCTEUR : QUARTERDECK, 

Configuration : 486 ou plus, 4 Mo de Ram, 

Wjn3.X, 95ouNT. 

Note : a a a a a A 

Prix : moins de 360 F. 




logiciels inutilises. Le second s'eveil- 
le automatiquemenl a ['installation 
d'un programme. Suivant un proces- 
sus desormais classique, ladite ins- 
tallalion est nominee, puis classee 
pour elre eventuellemenl desinstallee 
en remettant le systeme en etat. Ce- 
pendant. il n'effectue pas d' analyse 
avant, ni apres. C'est pourquoi. 
de tous les utilitaires testes. 
Cleansweep est celui qui travaille 
le plus rapidement, puisqu'i! in- 
terfere le moins dans le temps 
d'installation d'un logiciel. 
Cleansweep contient aussi un 
editeur de base de registres avec 
des fonctions avancees et de 
1'aide en ligne. Quelques soient 
les manipulations, Cleansweep. 
fonctionnc sur le princi pedes as- 
sistants. L'ulilisaleurn'est done 
jamais seul et il sail a quel niveau 
de la procedure il se trouve a un 
instant «T». ■ 



X-Fighter 
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E NOUVEAU joystick vient 
couronner le "bas" de gamme 
chez Thrustmaster, ce qui fail 
un peu irissonner quand on 
pense que le X-Fighter cofile 
deja 500 F ! Par rapport a Fancien 
FCS, qu'il vient remplacer, le X- 
Fighier dispose d'une base encore 
plus large, voire carremeni imposan- 
te, lestee par une plaque metallique 
qui empeche au joystick de decoller 
en meme temps que votrc avion, Ca 
n'est pas de trap, car comme d'habi- 
tude chez Thrustmaster les ressorts 
tres durs demandent pas rnal d' efforts 
en fin de course, ce que les amateurs 
de realisme apprecieront. Sinon, on 
retrouve toujours le meme style de 
poignee que pour le FCS, avec qualre 
boutons et un poussoir quatre posi- 



CONSTRUCTEUR : THRUSTMASTER. 



Genre : Joystick. 



Note: a a A 



Prix : moins de 500 F. 



tions donl P aspect fail un peu douler 
de sa solidite. D'autre part, le stick est 
equipe a la base d'un soufflet en plas- 
tique, certes esthetique, mais genant 
son recentrage automatique une fois 
au neulre, dans des proportions assez 
dramatiques puisque vous aurez sou- 
vent a le remettre vous-meme au 
neutre dans des simulateurs exi- 
geants. Le X-Fighter esl parail-il 
equipe de nouveaux polentiometres. 
mais une chose est sure, ceux du mo- 
dele teste etaient compJctement ex- 
centres, ne lisant que la moitie 
du deplace- 
ment vers 
le haut et 
vers la gauche. Pour 
un joystick neuf de 
pres de 500 balles, ca 
fait vraiment tache ! Je 
nc dis pas que tous les 
autres souffrent du meme defaut, 
mais malgre tout les joysticks de chez 
Thrustmaster sont assez connus pour 
la qualite moyenne de leurs potars, 
malgre leur reputation de matos haut 




de gamme, done je ne saurais trap 
vous conseiller de Fessayer avant de 
I'acheter... ■ 
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Tel- 0044 1291 625 780 (8h a 1 9 h lundi - samedi) Fax: 0044 1291 627 046 (24h/24) 
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VOICI UN PETIT EXTRAIT DE NOS STOCKS CD ROM (PC) DE MARS 1997 



POUR VOUS PROCURER LES TOUTES DERNIERES OFFRES SPECIALES ET NOUVEAUTES ARRIVEES ENTRE-TEIVIPS: 

tapez 3616 AZERTY rubrique DUC et allez aux menus CD ROM PC "SCOOP DU MOIS" ET "NOUVEAUTES 

Prix en Francs Francais - T.T.C. et frais d'envoi "urgent" compris 



SELECTION CD ROM PC 



AGE OF SAIL (Talonsoft/Empire) 295 F 

ARKANOID MANIA (50 jeux Arkanoid et autres) . 75 F 

BIG RED RACING (VF) 80 F 

BURIED IN TIME (F) 95 F 

CAMPAIGN 2 (VF) 45 F 

CHAMPIONSHIP MANAGER 2 ITALIA 96/97 ... 195 F 

CHRONOMASTER 95 F 

CIVILIZATION (F) 95 F 

COLONIZATION (F) 95 F 

COMMAND HQ (Microprose) 45 F 

DAGGERFALL v 1.2 315 F 

DAWN PATROL 95 F 

DESCENT (F) 100 F 

DRAGONSPHERE 45 F 

DRUID Daemons of the Mind 110 F 

DUNGEON MASTER 2 100 F 

ELF :, 45 F 

ERADICATOR 220 F 

F1 GRAND PRIX 2 DATA: PERFECT GRAND PRIX (VF) 125 F 

FIELDS OF GLORY (F) 95 F 

FLIGHT SIM 5 AS DATA: HONG KONG & MACAU 1 1 F 

Flight sim 5 AS DATA: MADRID 110 F 

FLYING CORPS 295 F 

GRAND PRIX MANAGER (F) (Microprose) .... 110 F 

GREAT NAVAL BATTLES 3 50 F 

HARPOON 2 ADMIRAL EDITION 145 F 

ISHAR COMPIL1+2(F)+3(F) 95 F 

JET FIGHTER 3 315 F 

LINKS 386 GOLF 1 00 F 

LINKS DATA 1 : TROON NORTH - BANFF spring .... 95 F 
LINKS DATA 2: devil's island - prairie dunes ... 95 F 

LINKS DATA 3: FIRESTONE - COGHILL 95 F 

LITIL DIVIL 35 F 

LIVING BALL PINBALL (F) 50 F 

LUNICUS 35 F 

MACHIAVELLI 75 F 

MASTER OF MAGIC 85 F 

MASTER OF ORION 2 315 F 

MEGATRAVELLER 1 & 2 (F) 55 F 

MORTIMER & RIDDLES OF THE MEDALLION . 235 F 

NAVY STRIKE 1 00 F 

NEED FOR SPEED DATA: 172 NOUVEAUX CIRCUITS . . 75 F 
OVER THE REICH (Avalon Hill) 315 F 



PACMAN MANIA (50 jeux PacMan et autres) ... 75 F 

PANZER GENERAL v 1.2 60 F 

PERFECT PINBALL (F) 80 F 

PREMIER MANAGER 3 Deluxe + Multi Edit (F) 95 F 

PLAYER MANAGER 2 EXTRA 95 F 

POWER 2 PLAY (Utilitaire) 165 F 

PRINT ARTIST 3.0 (Win 3.1 /Win 95) 95 F 

RAVEN PROJECT (Doc F.) 95 F 

Red Alert/Alerte Rouge DATA: READY & ALERT . . 135 F 

RED GHOST (F) 95 F 

RESURRECTION Rise 2 Director's cut (VF) .... 95 F 

RETRIBUTION (F) 35 F 

REX NEBULAR 45 F 

RIDDLE OF MASTER LU v 2.05 80 F 

SECRET OF MONKEY ISLAND 1 & 2 120 F 

SENSIBLE SOCCER 96/97 (VF) 225 F 

SHELLSHOCK (F) 95 F 

SILENT HUNTER PATROL 1 (DATA S.S.I.) 120 F 

SLAM TILT (F) -Win 95- 225 F 

SPECIAL FORCES (Microprose) 45 F 

SPQR (Win 95) 31 5 F 

SSN 21 SEAWOLF 50 F 

STAR GENERAL (S.S.I.) 315 F 

STARLORD (Microprose) 45 F 

STEEL PANTHERS 2 (S.S.I.) 315 F 

STEEL PANTHERS 1 CAMPAIGNS (DATA S.S.I.) . 125 F 
STEEL PANTHERS 2 CAMPAIGNS (DATA S.S.I.) 125 F 

SUPER TETRIS (50 jeux Tetris et autres) 45 F 

SUPREMACY 45 F 

SWORD OF THE SAMOURAI (Microprose) 45 F 

TEKWAR (F) 95 F 

TEMPTRIS (Tetris Erotique) 65 F 

TETRIS MANIA (50 jeux Tetris et autres) 75 F 

THIRD REICH (Avalon Hill) 315 F 

TIE FIGHTER WARS Collectors edition 120 F 

U.F.O. v 1.4(F) 95 F 

WARCRAFT (F) 100 F 

WARGAME CONST. SET 3 AGE OF RIFLES . . 325 F 

WARWIND -Win 95- 315 F 

WITCHAVEN 2 BLOOD VENGEANCE (F) 80 F 

X-COM TERROR FROM THE DEEP (F) 1 1 F 

X-WING COLLECTORS EDITION 120 F 

ZOOL 2 35 F 



STEEL PANTHERS V 1.2 



COMPILATION S.S.I, (sur S CD ROM* !): 245 FF 

ginaies completes [avec documentations) sur 5 CD ROMS pour 245 FF T.T.C. - port compris 
C'est disponible en stock, pret a etre expedie! La COMPILATION S.S.I contient: 

ALLIED GENERAL - ENTOMORPH - THUNDERSCAPE - GREAT NAVAL BATTLES 4 
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ROSTERNEZ-VOUS, ma- 
nants, prostemez-vous dcvant 
voire seigneur et maitre, le 
ieu absolu, Soluce, qui regne en 
maitre sur les fiefs de la depa- 
touille et de la demerdouille. Appre- 
nez a dirigcr vos gueux d'une main 
de fer, lout comme il dirige de fori 
belle maniere le monde impitoyable 
des solutions. Sachez affamer avec 
brio vos troupes pour qu'elles vous 
lassenl un triomphe au moindre bout 
de pain que vous leurjetez negli- 
gemment aux pieds. Ce mois-ci, 
c'est Lords of the Realms 2 qui va 




^»ur troops carried the bay. Another famous 
Uictory ;ri s«ir strusale touiarfc the throne "~ 



subir la question, non pas pour une 
solution complete puisque point il 
n'y a, mais pour bon nombrc d'heu- 
reux el judieieux eonseils. AJors on 
se tail et on applaudit. 
Bon ca suffu ! Laissez-moi plutot 
vous narrer I'histoire de Lords of the 
Realms 2. Ce jeu peut s'apparentcr a 
une sorte de Warcarfl medieval dans 
lequel seraient inclus des aspects de 
management de troupes et de villes, 
un peu a la Colonization. Vous com- 
mencez a la tete d'un petit comte 
lorsque tout a coup (le terme n'esl 
employe que pour capler F attention 
du lecteur et en aucun cas Faction qui 
va suivre ne comporte de soudainete 
comme pourrail le laisser presume! 
['expression), le Roy decede. Vous 
etes F un des cinq Lords pretendant au 
trone en ce XHIe siecle apres J.C. Le 
plus important pour un bon depart est 
de lever rapidement une armee si 
vous n'en avez pas. Gardez vos ci- 
toyens tout contents afin de ne pas 
perdre stupidement vos terres. Pour 
eela, n'hesitez pas a les bourrer de 
mels succulents, et ce en abondance. 
Baissez egalement vos taxes au mi- 
nimum, elles ne seront primordiales 
que par la suite. Pour bien commen- 
cer, envahissez le comte le plus 
proche de vos terres la ou il y a le 



plus de champs. Ainsi, vous ne ver- 
rez pas vos paysans deperir par 
.manque de bouffe. 

Lesadversaires 
Vous devrez lutter contre le Cheva- 
lier, le Clerc, le Due et la comtesse 
(pas dc majuscule a comtesse, c'est 
une femme, et les femmes en se 
temps la n'etaient appreciable* que 
pour le droit de cuissage. . . euh. . . pas 
taper, je plaisante . . . ). Sachez que le 
Clerc est un bouffon. Son armee sera 
vite ecrasee, pourvu que vous tapiez 
rapidement. Attention, ce fourbe fail 
souvent des alliances. Le chevalier 
acceptera de s'allier avec vous mais 
vous poignardera des qu'il le pounu 
C'est un serieux client. Lattez-le uni- 
quement avec un pote. Le Due est 
sans doute le meilleur parti. 11 n'hesi- 
tera pas a vous obeir si vous lui de- 
mandez de eogner un voisin. Cest 
un bon moyen pour vous en debar- 
rasser rapidement. Le plus gros mor- 
ceau est sans conteste la comtesse. 
Celte espece de cote d'Adam adore 
le sang. Pour vous allier avec elle, il 
faudra jongler habilement entre ca- 
deaux et compliments (sans en faire 
trop). Mais la plupart du temps, elle 
refusera vos avances. Pour ca, elle 
doit payer. Envoyez le Due s'ycas- 
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ser les dents. Sa mort allegera le ter- 
rain tandis que cette femelle aux 
crocs bien aceres perdra de sa pres- 
tance et sera affaiblie. 

Du pain ou de la vache folle ? 

A vous de voir, a vrai dire, quel mode 
de nourriture vous convient le plus. 
Personnellemeiit. je pre fere reprendre 
la methode de gavage des oies et des 
poulets en nourrissant mes gueux au 
grain. Plus de reeoltes chaque annee, 
mais les surplus rapportent moins. . . 
Pour ce faire, cliquez. sur les champs 
et selectionnez les cereales. Si vous 
serez tranquille un bon moment et 
verrez vos villageois copuler comme 
des lapins, vous risquez d'etre depas- 
ses par le nombre de la population en 
fin de partie. Alors allez-y quand 
meme mollo. Quoiqu'il en soit, n'he- 
sitez pas a leur donner trois rations 
par repas el a tout faire pour que le 
eontentement ne descende pas en 
dessous de 50 %. Cote vache folle, 
elles se revendent cher et nourrissent 
bien son homme. Mais a longue ' 
eeheance, elles soul ineapables de 
nourrir une population en pleine ex- 
plosion demographique, 

Auboulot, manants! 

Le plus important pour faire bosser 
vos gueux et vos gueuses est de les - 
fouetter regulierement. Collez-en, 
bien entendu, un maximum sur les 
champs oil vous cultiverez votre ble 
ou sur les paturages ou vous eleverez 
vos bovins. Ne construisez pas trop 
vite votre chateau, vous deviendriez 
rapidement impopulairc. Vous avez 
besoin d'armes. Collez des paysans 
dans les carrieres el dans la forge. 
Mais attention, les amies sont 
Iongues a produire. Le plus utile est 
sans doute de creer des chevaliers sur 
canasson, ceux-ci etant chers si vous 
voulez en acheter, saehant qu'ils sont 
bien utiles en temps de bourrinage de 
tranche du voisin. 

Chateau d'allumettes 

II y a cinq types de chateaux. Des 
troupes vous sont allouees a leur 
construction pour mainlenir la pro- 
tection des lieux. Vous pouvez 
egalement y Blocker des troupes. 
Quoiqu'il en soit, et comme prece- 
demmcnl ecrit, ne les construisez pas 




trop vite. Attendez d'avoir au mini- 
mum 90 % d' opinion favorable pour 
vous lancer dans de folks depenses. 
Vous aurez ensuite a redorer votre 
blason aux yeux de la populace en 
leur offrant un max de nourriture et 
des impots nuls. Les chateaux ne de- 
viennent utiles que lorsque deux 
concurrents ont etc elimines. 

Chiennede guerre 
Quand vous decidcz de fonder une 
grande famille de tueurs (a savoir une 
annee). faites attention a ne pas trop 
recruter. Le eontentement de la po- 
pulation baisserail d'autant. Aussi, les 
simples paysans non annes ne serve 
a rien si ee n'est a faire rire Lennemi. 
Pensez a avoir un bon nombre d'ar- 
chers, accompagnes par des epeistes. 
Les hallebardiers sont egalement tres 
efficaces puisqu" ils tiennent les en- 
nemis a bonne distance. Si votre po- 
pulace est trop importante, quelques 
soldats munis de masses d'arme peu- 



vent alleger vos villes mais ils suc- 
comberont vite. 

Pralinage de tranche 
Tapez en masse. Envoyez vos 
troupes de contact dans la melee et 
entourez-les d'archers qui feront le 
menage, Ne vous amusez pas a 
construire plusieurs petits groupes. 
e'est inutile et vous risqueriez de 
perdre trop d'hommes. Pour les 
sieges, comptez 2/3 d'hommes a pied 
pourapeine 1/3 d'archers. Frappez 
vite et organise. Comptez au moins 
deux beiiers {voire trois on quatre 
contre les gros chateaux) et cognez 
fort. Prevoyez une petite troupe de 
soutien au cas ou Ton veut vous 
prendre a revers. 

Voila qui devrait vous servir a avoir 
un meilleur rendement. On remercie 
le grand Soluce et 1'on n'oublie pas 
de lui dedier quelques prieres le soir 
avant de se coucher. ■ 

Cedric Gasperini 



N'appelez plus la redaction pour leur demander des aides ou solutions de jeux. Fred, Eric, 
Thierry et Cedric sont noyes par le travail que leur assene le tortionnaire et despotique Olivier. 
Plutot que de risquer un renvoi pur et dur chez une tribu nord-mediterraneenne qui abrita un 
temps le peupte d'Ulysse, composez de vos petits doigts scleroses par des heures de tapo- 
tage frenetique sur clavier, souris et joystick, le 361 5 GEN4 ou appelez le 01 36 69 53 89. 
Sachez aussi que certains editeurs possedent leur propre service de depatouille. 
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'EST ALI TOUR DE Time 

lapse de passer sur Ie billard 
de 1'incroyable docteur So- 
luce. Premiere autopsie en 
attendant la suite de la vivi- 
section le mois prochain. . . 

Lite des cloches 
C'est romantique une mouette qui 
s'envole, non ? Allez, sans plus tar- 
der, on commence. Allez a droite, 
avancez, droite, avancez, prenez Tap- 
pareil, reculez, avancez, reculez, 
avancez. . . revenez a I'endroit de de- 
part, face aux pierres. Tournez leur le 
dos et prenez le petit chemin. Prenez 
le journal aux pieds de la statue sur 
votre droite. Continuez le chemin. Au 
T. tournez a droite et examinez les 




trois statues de pres. Prenez-en des 
tofs sinon dessinez (c'est perdu) les 
symboles aux pieds des statues et le 
glyphe sur leur torse muscle et viril. 
Continuez le chemin vers les grands 
rochers. Vous tomberez sur un camp. 
Vous devez y decouvrir les instruc- 
tions sur la lampe, prendre les aLlu- 
mettes, prendre un morceau de papier 
et le stylo pour jouer aux Indiana 
Jones en faisant un caique des ins- 
criptions sur la pierre. Continuez le 
chemin jusqu'a la cave. Entrez et al- 
lumez la lampe conformement aux 
inslructions de la feuille. Continuez 
tout droit jusqu'a un croisement ou 
vous pouvez tourner a droite et a 
gauche. Regardez les statues a droite 
mais allez a gauche. Cliquez sur la 
grosse tranche qui vomit alors de la 
lave, un peu comnie Tliierry en soiree 
(sauf que Thierry est plutot du style 
rendu de whisky que rendu de lave). 
Cliquez sur les yeux pour changer les 
masques et sur l'espece de saladier en 
haut pour faire couler de l'eau et les 
refroidir. Chaque masque doit etre 
pose sur la main de la statue confor- 
mement aux symboles (selon les 
glyphes piecedemment rencontres). 
Je vous conseille de jouer de la sau- 
vegarde, au cas ou une erreur de ma- 
nipulation ou tout simplement une 
trap grande nullite vous ferait 
echouer. Sinon. n'hesitez pas a re- 
garder sur la photo d'ecran genereu- 



serdent livree avec cette solution e! | 
qui vous indique Pordre dans iequel 
vous devez placer les masques. Re- 
venez au croisement, cliquez sur la 
tranche dont les yeux clignotent puis 
■ avancez vers le globe. Facile, non ? 
Cliquez au moment opportun sur le 
symbole en forme de scarabee et 
hop ! Vous voila parti vers FEgypte. 

Tous des Ra 

Tournez deux fois a droite et avancez 
vers la piscine. L'eau vous park fca 
doit etre l'effet du voyage spatio- 
temporel). Avancez pour voir farrie- 
re de la piscine. Memorisez bien ce | 
que vous voyez. Revenez et allez a 
droite vers les pyramides. Jetezun 
ceil aux alentours (une statue doit 
vous parler) et entrez. Vous trouve- 
rez une porte avec un cadenas. Reve- 
nez a votre point de depart. Tournez 
a gauche et allez vers la barque. Ce 
puzzle est facile. Trouvez le panier 
(vers l'eau, sur votre droite). cliquez 
quatre fois dessus, allez vers lepuits 
et regardez a I'interieur. Cliquez sur 
le levier en haut a gauche. Reculez, 
utilisez le levier sur la droite. Allez au 
bout du quai, utilisez le levier. me- 
nez-le sur la gauche (cliquer dessus 
ne suffit pas). Revenez au panier. uti- 
lisez-le deux fois. Allez au puitseiti- 
rez le levier de gauche pour qu'il soit 
en haut, puis reculez et lirez le levier. 
Revenez a celui des docks et mettez- 
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le plus a gauche. La porte s'ouvre, al- 
lez sur le bateau et marchez vers la 
proue. Hop. croisiere. 
Arrive au temple, retournez-vous 
vers la barque et prenez la lance. 
Avancez vers le temple et lentez d'at- 
teindre la gorge du croco. Failes un 
sac a main. Avancez dans le temple. 
Allez dans la salle a gauche et exa- 
mines tout. La statue, les paniers, le . 
coffre, trouvez le miroir, regardez. les' 
jarres a travers celui-ci, trouvez la 
clef qui ouvre le coffre, phologra- 
phiez la tablette. Pas trap dur ch'ti pe- 
pere ? Apres avoir ratisse la piece, 
sortez et toumez a droite. Avancez et . 
toumez a gauche. Allumez les sym- 
boles eL cliquez sur le plus bas. Allez 
dans la chambre opposee. Ouvrez le ' 
premier coffre et inspeclez les par- 
chemins. Sortez. Allez au machin du 
milieu et bougez la boule pour voir 
chaque tranche de Dieu. Notez les 
correspondances. Revenez a la piece 
que vous venez de quitter. Ouvrez la 
statue et regardez le parchemin. Sur - 
le journal, chaque nombre doit etre 
soustrait ou additionne. Revenez a la 
colonne et cliquez sur le symbole du 
milieu. Sortez du temple et contour- 
nez-le. Devant le chemin ome d'obe- 
lisques, regardez chacune d'entre 
elles et notez les correspondances. 
Entrez en face. On va se la jouer des- ► 
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► eription debili.sunie niais ce sera plus 
facile. Chaque soluce est donne pour 
le premier distal gauche (1G) puis 
premier droite ( I D), deuxieme 
gauche (2G) puis deuxieme droile 
(2D ). etc ...ID: Ibis, II. 1 G : Croco, 
I. 2D : Longues oreilles. A . 2G : 
Chevre, ((( <espace>(. 3D : homme, 
//////{six barres). 3G : Faucon, 2. 4D : 
Chauve souris, 1. 4G : Cleps, =. Ceci 
additionne avcc chaquc couleur cor- 
respondanie (voir piliers). Si vous ne 
reussissez pas du premier coup, reli- 
sez vos notes et tentez de le resoudre. 
C'est assez dur mais vous etes un he- 
ros oui ou m... Prenez la gemme 
dans le tombeau et continuez par la 
porte. Utilisez la gemme sur le cobra 
et continuez. Jetez la gemme dans 
I'eau. Reculez ct appuyez sur le sym- 
bole des marches sur la colonne de 
droite. Allezdans le puits et descen- 
dez les marches. Entrez dans la pie- 
ce de droite. Cliquez sur tout. 
Le puzzle est du hasard. II taut cli- 
quersur le de. utilisez vos gemmes 
(nombre sous le serpent) pour eviter 
les reptiles et atteindre le carre jaune. 
Ca n'a pas raircomme ca mais c'esl 
facile. Prenez le n'ceil el reculez. Pas- 
sez pur le passage (c'est original. 9a) 
jaune apres avoir ouvert la poite. 
Cliquez surle parehemin puis sur le 
scarabee. Revenez au temple. Re- 
tournez a la colonne et cliquez sur le 
premier symbole. Revenez a la 
barque, passe/. le fleuve. allez a la 
pyramide et ouvrez la porte avec la 
combinaison trouvee sur le parehe- 
min el la combinaison trouvee pre- 
cedemment (ce doit faire 3-10-9-4). 
Apres. vous arriverez au machin 
tempore!. Soluce vous conseille de 
suivre cette marche ; 

P... c'est long ! 

Choisissez le bouton correspondanl 
aux Anasazi (premier a cote de celui 

desegyptiens). 



Tournez a droite, avancez et prenez le 
bois. Revenez a I'arbre ou vous avez 
commence, tournez a gauche et avan- 
cez. Dansez a cloche-pied en chan- 
tant la chanson preferee de notre 
Secretaire de Redaction adore (...), a 
savoir "Tirelipinpon sur le chiwawa" 
superbemenl inlerpretee par la gran- 
de star Annie Cordy). Quand vous 
vous cassez le nez sur le rocher, utili- 
sez le bois. Continuez. Arrive devant 
le levier, ignorez-le et passez a cote 
d'un airdedaigneux. Le cercle avec 
tout plein de leviers va vous per- 
mettre d'acceder a un puzzle different 
a chaque fois. On commence avec ce- 
lui d' extreme gauche (c'est la lurte fi- 
nale ! ). Regardez le cercle a nouveau. 
11 doit y avoir une ligne au milieu. 
Contournez-leet allez alajonction. 
Droite et tout droit. Droite et notez le 
cactus. En face de lui. contournez-le 
par la droite et avancez. Continuez 
tout droit. Devant un grand mur, tour- 
nez a droile el suivez le chemin jus- 
qu'aux caves. Prenez la torche et 
continuez a droite jusqu'aux murs 
differents. Secouez-moi tout ca el re- 
gardez un peu partout. Vous verrez 
plusieurs glyphes. Enregistrez-les 
bien. Quittez les caves el reloumez au 
mur. Continuez d'avancer. Dans le- 7 
coin, vous verrez un loup. Vous de- 
vez arriver a une pierre avec des des- 
sins dessus. Vous devez cliquer 
dessus dans le meme ordre que eeux 
decouverts dans la cave. Ce n'esl pas 
simple mais vous devriez y arriver 
sans trop de probleme. Vous etes un 
homme ou unechif'fe mode ? Apres. 
tournez a gauche et cliquez sur le 
cercle sur la pierre. Tournez a droite 
et enlrez dans les caves. Jetez un coup 
d'eeil aux alentours, vous verrez une 
pierre qui sort de la llotte. Revenez au 




caclus et prenez la premiere a gauche. 
Vous devez passer sous le pont et al- 
lez a havers les rocs dans un trou. Ca 
en deviendrait presque une aventure 
a la Indy et le temple maudil. Zieulez 
partout autour et une fois arrive de- 
vant une espeee de serpent, imaginez 
que les empreintes sous le serpent 
son! notees de A a H. Cliquez dessus 
selon cet ordre, sachant que 1 repre- 
sente un clie et 2. deux dies : C2, D2, 
G1.F1.G2.DI,B1.D1,B1.C1,H1, 
E1,ALE1,H1,C1,BLD2.GI,D1, 
BI,C1,H1,CI,B1,D2.FI,A1,F1, 
G 1 . O.K. ? Tournicotez a droite et 
touchez le tuyau. Pour avoir 1'histoi- 
re en en-tier, appuyer cinq fois dessus. 
Revenez au cactus. Revenez an levier 
et tirez-le une fois vers la gauche. Re- 
venez face au cactus. Allez toujours 
tout droit vers le mur avec femprein- 
te de gland et toumez a gauche. Pre- 
nez le baton et toumez a gauche. 
Avancez jusqu'a la premiere jonc- 
tion. Toumez a gauche. Vous devez 
voirunecureuil. Continuez jusqu'a 
rencontrer des abeilles, utilisez le ba- 
ton dessus et recuperez du miel. 
Continuez et observez le necureuil. II 
H lance un gland sur unrocher^ Avan- 
cez et recoltez-le avec le baton. 
-Conlouraez el allez a la jonchon. 
Tournez a gauche el allez a I'era- 
preinte. Mettez le gland dedans et en- 
trez dans la cave ainsi ouverte. 
Avancez et craquez une allumette sur 
un rocher. Allumez le feu et tournez 
I a droite pour voir les images. Reve- 
nez au cactus. Revenez au levier et 
poussez-le sur la droite mais pas 
completcment. Revenez au cactus. 
Face a lui, loutnez a gauche, avancez 
et tournez a droile a la prochaine 
jonction. Continuez jusqu'a trouver 
cinq trous et des impressions sur le 
mur. Toumez a gauche et voyez cinq 
zoziqs. Vous devez trouver leur plu- 
me. A vous de les associer. Ce a'est 
pas tres complique meme si ca vous 
prendra un petit peu de temps. Une 
fois tout associe, une cave s'ouvre a 
gauche. Entrez. Visilez-la, notez ce 
que vous y voyez et revenez au cac- 
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tus. Face an cactus, Eoumez a gauche 
et avancez jusqu'a trouver une lance. 
Prenez-la, touraez a gauche, avancez 
et tournez a droite. Utilisez la lance 
sur la base et les branches des cactus 
jusqu'a ce qu'elle disparaisse. Grim- 
pez, avancez et jetez ufi oeil alentours. 
Prenez les maracas dans le panier et 
allezjusqu'au serpent. Secouez l'ins- 
trument gauche, haul, has et le ser- 
pent devrait fermer sa gueule (si ce 
n'est pas ca, secouez-le coranie vous 
pouvez). Continuez. Arrive au metier 
a tisser, prenez 1'aiguille a gauche et 
utilisez-la sur le panier le plus pres du 
metier. Prenez la grosse balle rouge, 
mettez-la dans le panier, cliquez sur 
latete d'aiguille, sur le metierpuis sur 
le baton transversal du meme metier. 
Recommencez avec la moyenne ba- 
balle et la petite. Barrez-vous. Entrez 
1' autre piece. Grimpez jusqu'aux 
caisses, notez les trues sur le mur, 
prenez la baguette, et jouez avec sur 
les instruments en vous souvenant 




des notes. Revenez aux caisses et re- 
jouez la sequence. Notons-les de 1 a 
5, vous devez jouer 2-5-3- 1 -4. Entrez 
dans la nouvelle piece, prenez le ba- 
ton du feu et utilisez-le sur les trous 
dans le mur. Prenez le chiffon, plon- 
gez-le dans Teau, nettoyez le mur. 
Barrez-vous et revenez au levier. 
Poussez-le completement a droite, re- 
venez au cactus. Face a lui, avancez a 
la premiere jonction et tournez a droi- 
te, Continuez tout droit. Avancez sur 
Tare. RecuJez, tournez a gauche, 
avancez et prenez les silex (durs a 
voir, meme avec des lunettes. . .). Re- 
venez a Tare, vous devez mettre une 
Heche dans le trou de la colonne en 
face. C'est hyper dur et vous devrez 
recommencer encore et encore en re- 
chargeant toujours votre sauvegarde. 
Bonne chance. Reculez et tournez a 
droite, avancez jusqu'au bout, droite, 
entrez, agadez come ce bo. Revenez 
au levier, centrez-le, cactus en face, 
avance, droite au premier croisement. 
Avancez, droite. A un moment, vous 
verrez quatre pierres a droite. Sur la ► 
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► premiere gauche, cliquez sur le cor- 
beau et la feuille, sur la suivante le 
faucon et F eclair, le suivant l'ecureuil 
et le feu, le dernier le loup et les 
chutes. Cliquez sur le cercle et entrez. 
Cliquez sur les murs. Pressez sur le 
cercle du milieu parmi toutes les tetes 
de fleches qui sont devenues bleues. 
Avancez, prenez le cocon (enfin le 
machin). Revenez au village, jus- 
qu'au puits et regardez dedans. Cli- 
quez sur les feuilles rouge, rouge et 
verte. Revenez a la salle des caisses. 
Placez la feuille sur l'empreinte. Hop, 
c'est pas trap tot, les Anasazis com- 
mencaient a me gonfler serieusement. 
Maintenant on se tape les Mayas, 
O.K. lesenfants? 

Des couleurs et des plumes 
Continuez dans la seule direction dis- 
ponible. A la premiere dalle, tournez 
a gauche et cliquez sur la tranche. 
Prenez la statuette. Tournez a droite 
et regardez la dalle. Continuez tout 



en zieutant les dalles que vous croi- 
sez. Au temple, vous verrez une pla- 
te-forme circuiaire. Cliquez sur la 
statuette du centre. Cliquez sur la sa- 
lamandre pour voir les couleurs et re- 
constituez la sequence (ca ne vous 
rappelle pas un ch'ti jeu quand nous 
etions marmots ?). 
Allez plus loin dans le temple et jetez 
un coup d'ceil tout autour de vous. 
Vous pouvez aller a droite, en face ou 
dehors mais la seule porte ouverte est 
celle en face de la pyramide bizarroi'- 
de. Trouvez le calendrier, la tranche, 
la sphere et les nombres sur le mur 
comparer avec le journal. Regardez 
la tablette avec les nombres. Imagi- 
nez que chacun est note A, B, C, D 
pour le premier rang, E, F, G, H, pour 
celui du milieu, I, J, K, L, pour le der- 
nier. Cliquez sur ces @!!!**@!* de 
boutons dans cet ordre : A + F - I, 
B-t-G = L,C + H = J,D + E = K.Un 
levier apparait. Ben alors, vous atten- 
dez quoi pour cliquer dessus ? Allez 
a gauche, la sphere est mobile, vous 
recuperez le crane en la tournant. Sor- 





tez et trouvez la dalle avec la tete de 
squelette dessus. Cliquez et trois 
symboles apparaissent. Revenez au 
calendrier. Alignez les trois symboles 
le long de la ligne centrale et tournant 
les roues. Une fois termine, allez vers 
les autres pyramides. La porte de 
droite devrait etre ouverte (celle avec 
les squelettes). Examinez les osse- 
ments. Vous devez reconstituerle ca- 
davre. A la fin, cliquez sur la pierre 
dans la tronche du squelette. Tournez 
a droite pour contourner et collez la 
pierre au milieu du cercle. Message et 
photo. Allez a la sphere et bougez-la 
surle singe. Recommencez en notant 
les trois symboles et en les alignant - 
sur la ligne centrale en tournant les 
roues et avec le sourire s'il vous plait. 
A la pyramide du singe (sur voire 
gauche). Le puzzle est simple, il suf- 
fit d'emmener la bestiole jusqu'a la 
gemme. N'oubliez pas que les sauve- 
gardes sont tres utiles. Utilisez la 
gemme sur le cercle pour photo et 
message, tout pareil que l'enigme 
avec le squelette. Revenez a la sphe- 
re, c'est au tour du jaguar de subir 
votre supreme intelligence. Tout pa- 
reil avec les trois symboles et les trois 
roues et hop, a la pyramide du jaguar. 
Regardez autour de vous. Pres du 
Dieu tout vert (une indigestion de 
brocolis ?), vous trouverez un cercle 
de couleurs. Notez la position de ces 
quatre couleurs, sortez. Dehors, tour- 
nez a droite. Notez les quatre carres 
autour du dessin du jaguar, avancez. 
Cliquez sur chaque carre pour faire 
apparaitre une couleur, de facon a re- 
constituer les meines couleurs prece- 
demment vues. Ce ne devrait pas etre 




trap difficile, meme pour les pins 
manchots d'entre vous. Une fois 
reussi, vous recuperez une tronche 
doree de cet animal, ma foi, bien 
quelconque (j'y peux rien, je suis 
comme le Teignard, je prefere les 
hamsters, c'est plus tendre. ..). Recu- 
lez, tournez a gauche, avancez jus- 
qu'au tas d'ossements, tournez a 
gauche. Avancez et utilisez la tronche 
sur le creuset dans le feu. Cliquez sur 
le machin bidule true a gauche pour 
faire couler de l'eau. Regardez a Fin- 
terieur et recuperez le cceur. Si c'est 
- trap chaud, faites un tour histoire de 
ramener de beaux souvenirs et reve- 
. nez le chercher quelque temps apres. 
Une fois recupere, tournez a droite et 
placez-le sur la coupe que tient la fi- 
gure. Vous obtiendrez une gemme. 
Revenez a la porte, a droite un cercle 
et faites comme d'habitude pour ob- 
..tenir message et photo. Sortez. Reve- 
nez a la sphere, faites la meme chose 
pour obtenir la tronche de sala- 
mandre, trouvez la dalle, jouez avec 
les roues (depuis le temps, vous de- I 
vriez avoir l'habitude, non ?), passez 
par la porte en face qui etait la seule ' 
ouverte. Continuez jusqu' a une statue 
verte, tournez a droite, faites une sau- 
vegarde. Voici le puzzle le plus 
chiant du jeu. Cliquez sur rorifice , 
d T un crane, relevez la sequence, etde- 
brouillez-vous, ce puzzle est inexpli- 
cable. Toujours est-il qu'il faut jouer 
de la sauvegarde des que vous perdez 
et en faire une nouvelie des que vous 
gagnez un jeu. Allez, on s'arrete la 
pour ce mois-ci pas'que Ton est tres 
joueurs a Gen4. Sans rire, si vous sa- 
viez comme Soluce, deborde par tou- 
te sorte d'activites en ce moment, a ' 
souffert pour vous pondre cette 
@$! ?*! de premiere partie de solu- 
tionrvous lui enverriez toutes vos so- 
luces a vous, cheats codes et tips I 
compris. Et sur disquette. Et rapide- ' 
ment. Et sans broncher, non de Solu- 
ce ! Aie... pardon... blaspheme... 
salut et au mois prochain si notre 
grand Dieu me pardonne... ■ 

Cedric Gasperini 
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gratuitement 

des logiciels en fran^ais 

faciles a installer avec leur 
notice explicative ? 




En consultant le Service Minitel 




Recevez gratuitement *, 

chez vous, par courrier, les meilleurs 
Graticieis et Partagiciels de votre choix 



COMMENT CA MARCHE ? 

isr Je me connecte sur 3617 TURBOSOFT 
«s* Je choisis les logiciels qui m'interessent 
«■ Je laisse mes coordonnees postales 
us- Je recois mes logiciels par courrier 



EXTRACT DE LA USTE DES LOGICIELS DISPONIBLES SUR 3617 TURBOSOFT 




Emp.lez avec dextente ! ■ de comp6tition , 



DUAL BATTLE SHIP : excellente botaille novate 

POKER DAS : jouez juste ! 

DICOJEUX ; excellent dico pour mots croises 

WINMASTER:devinezlacouleurdespians... 

WINSCRAB : jeu de letires sur plateau 

WINCASSE ; casse brique original ! 



JSO0&S*- 



^0352^- 



FL-r*JM : maftrisez la numerototion a 10 diiffres 

FL-VRP : prospection, devis, facturation 

FL-STOCK : gestion de stock 

SOMPLUS : optimisez voire budget perso 

CALCF1N : calculatirce financiere 

DC ASSOCIATION : gestion tfassockifion Loi 1901 

Glf-BUDGET : gestion de budget 



CODUTIL : tous les codes posfaux dons votre PC 
FL-PHARMA : armoire a pharmacie etecfronique 
EURO-AGENDA : superbe agenda de luxe 
• EURO-DISCOTHEQUE : dassez vos CD audio 
EURO-CARNET : camef d'adresses de luxe 
EURO-VIDEO : gerez vos cassettes videos 
ARTICLES : classez les articles de presse 
GENTBEE i fa'rtes votte arbre genealogique 
FL-CAVE : gestion de cave a vin 
VtflNKENO : optimisez vos chances de gagner ! 
WINFOOT : gestion de championnat de Foot 
TURBOTURF ; gagnez aux courses 




psgSESE^ 



WINGEOMETRIE : la geometrie au primaire 
WINO ART : dessin sur micro pour les petite 
BABYJONG : jeu pour les petits 
WINOMATH : mathematiques CE1 a CM2 
JE, TU, IL ; apprendre les conjugaisons 



BROWSER WAVE : trouvez les sons WAV caches 
GR IMAGES : base de donnees d'images 

IMAGES ! : visuatiseur rfimoges muffifotmats 



ii 



WINEDQUETTES : imprimez des etiquettes 

■ IMPRECD : imprimez des jacquettes de CD 

WINFONTES : s*y rettouver dons ses polices 




Tplusieurs antivirus et de nombreux conseils 
pour vous proteger des virus informatiques 




' 3617 TURBOSOFT a pour vocation princlpale de recenser les 
meilleurs Portag id els /Graticieis en «libre diffusions. La consultation 
du service coute 5,57 F la minute. Vous pouvez demander d recevoir 
in ou plusleurs des logiciels de lo base de donnees 3617 
TURB050FT. II vous suffira de laisser vos coordonnees sur le service 
Minitel quand celles-ci vous seront demandees. 
Seul le cout de lo communicotjon telephonique est a votre charge, II 
n'y o rien d'aulre a payer. La prestation complementaire d'envoi de 
disquettes est iotalement gratuite. 



Je ne possede pas de Minitel, et | 
souhaite recevoir voire catalogue i 
gratuit TURBOSOFT VPC 
proposant des disquettes et 
des CD ROM a prix redurts. 
A renvoyer a ; 

TURBOSOFT - BP N° 290 , 
94102 ST MAUR CEDEX 
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E CATALOGUE ( 



Adresse... 



Code postal - Wile 

Je joins 2 timbres a 3 F pour frais d'envoi 




Mu 03 36 SO 23 \i 



NOUVEAU 



LES DEUX SHAREWARES 
DU MOIS 




• Mais aussi... 

Des demos dejeux et les dernieres ver- 
sions des sharewares du moment, sans 
oublier plus de 10 000 images «sexy». 

• Telechargement 

+ de 250 Mo de nouveautes commentees 
en frangais, classees et validees sur Mac 
et PC chaque mois. 

• Rapidite 

Telechargez jusqu'a 
33600 bps (v34+). 

• Comment fa ire? 

Pour obtenir le logiciel " Sapristi ", 
reportez vous au CD-Rom de Generation 4, 
dossier Modem. Si vous possedez un 
modem 14.400 et + recent, attention la 
chafne d'init est :AT&F, AT&F1 ouATZ. 
Attention le 08 36 70 28 12 doit etre suivi 
de 6 virgules (,) pour la temporisation. 




Address Professional V4.0 (PC et compatibles) 

Excellent gestionnaire de fiches personnelles 

(noms, adresses, telephones, infos diverses). 

Autorise des fichiers tres importants (nombre de 

references) et des recherches multiples (exemple ; 

recherche par parametre, recherche croisee... ). 




Audio Compositor V2.Q (PC et compatibles) 

Composez en mode MIDI ou jouez sur votre 

synthe, vous obtiendrez un fichier .WAV. Un 

superbe environnement graphique pour editer 

vos compositions. 
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IE CATALOGUE GRATUIT 96 PAGES COULEUR EST ARRIVE ! DEMANDEZ LE PAR TELEPHONE AU 08 36 685 686 OU MINITEl 3615 SCORE GAMES 



flouts Goymmer 19 BK DB JK0BIN5 ] 2 « Gnslon Kulin 
10200COMPIEGNE feSSt" B6000 POITIERS 
D 44 20 52 52 3 2?9™88 88 05 49 50 58 58 
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ilnriKIHnil CEHT8E CIAL PSRIHOS (BmsoMOiniBum 14 me Tsmj»»eies li, ue d(|.Parois!e C— ,f i?°' C . Ht , L , LB 2 ^ 
(KUtuwiultKDflM ^nj.noaiip,^,! (angle me St Rome! -, Dlnn ., [:oc . lll[ : c Nni:onale 34 

75009 PAESS „ m imm/ ,m „„„„, . 31 1)00 lOUlOUSE . 7S< 00 VERSA LIES _ 77S08 CHELLES 



Csiirw L'rai 51 Doiiii EaiiliiiM 



7S009PAR1S 93606 AULHAY/BOIS »»««« 31 000 TOULOUSE ^wnwuixa 77508 CHELIB *"™™" 
01 53 320 320 148 67 39 39 01 47 73 00 13 05 61 216 2 ' 6 01 39 50 51 S1 0t M 26 70 10 01 ** ^ 01 01 



{minimum tie 300F d'athot, offre non (inula! 



PAR TELEPHONE : 08 36 685 686* 
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[RADICATOR PC DOMINION PC MAGIC 6»thering PC p| A BLO PC MuK pc FLYING CORPS PC 






TH CANNON I0DDFR/B1NEATH A STEEL 
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iKTASMAGORtA I 






















































JEUX PC-CD ROM NfUfS 






IK HOUR 






























H1BE MORLOV (L) 




DOWN IN THE DUMPS 
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1111G80UND WATERLOO 
















HE* 97 



: 

) FtHAlDOOM 

J IIREFIGHT 

1 FIRO&KLAWD 

395- FOOTBALL MANAGER 2196/971 

9 FORT BOYARO IE BEET 

1 FRONT LINES 

I GABRIEL KNIGHT PACK 

9 GENDERS WAR5 

9 GENEWAR5 

1 GRAND PRIX 2 

9 GRAND PRIX MANAGER 

9 GREAT NAVAl BATHES A 

.',XH£MARDDEPPD 

9 HARD BALL t 

1 HARDLINE 

1 HARPOON 1 ADMIRAL'S EDIT. 

9 HARRY I THE HAUNTED HOUSE 

9 HARVESTER 

9 HETtOESOFMIGHTIMAGLC2 

9 HIVE (THE) 

9 I HAVE HO MOUTH 

L.T TILGREt 

9 INDYCAR RACING 2 

9 INHERIT THE EARTH 

9 ISHAR TRILOGY 

9 IZNOGCUD 

1 JAGGED A1L1ANCE 

9 JOURNEYMAN PROJECT (THE! 

9 LIGHTHOUSE 

9 LIVE ACTION FOOTBALL 

■ ;jf TULBOD. 

9 LORDS OF MIDNIGHT 
9 ARGENTUM COLLECTION 

9 DESTRUCTION DHBr.LCilSMC--- DKCiVDi 

9 MAGtC CARPET 2 

9 MASTEROF 



ORDS OF THE REALMS t 
















4EE0 FOR SPEED SPECIALS EDITION 


M 
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ilPPER [I'EVENTREUS) 
































SPYCRAFT 




STAR TREK: NEXT GENERATION 








SUPER STREET FIGHTER 2 




















TOP GUN 












coMfion 








VIRTUA FIGHTER 




WAR CRAFT 1 





.1 TH HOUR 
ACES OVER EUROPE 
— COMP.COLLEC. EDIT 

HURO SOCCER 96 

< SOCCER 96 

SOCCER 

ADVANCED TACTICAL EIGHT 

AL UNSER JR. ARCADE RACING 

ALBION 

ALIEN ODYSSEY 

ALONE IN THE DARK 3 

ANGEL DEVOID 

ARCHIMEDIAN DYNASTY 

ARMORED FIST 

ASSAULT RIGS 

BACCHUS ETCOMUS 

BAD MOJO 

BATTLE ISLE 2 

BERMUDA SYNDROME 

BRAINDEAD 13 

HI (WIN 95J 
CARTON ROUGE 

ii.UGENCE 
CHAOS CONTROL 
CHEVALIERS DE BAPHOMET flESj 

ffli SWORD 
CHRONOMASTER 
CIVILIZATION 2 
CLOSE COMBAT 
ClUEDO 

COLOR TRItOGY 
COMMANDER BLOOD 



CRITICAL PJ 



DOVJN IN THE DUMPS 2: 

FIFA 97 I 

FIRO&KLAWD I 

FLIGHT SIMULATOR (WW9S1 2' 

FOOTBALL PRO 97 I 

FRANKENSTEIN 1 

GENEWARS 2 

GRAND PRIX MANAGER I 1 

GUANOES BATAILLES (LES) 2 

HARDLINE I 

HEROES Of MIGHT S MAGIC 5 
HIVE {THE) 

INTERNATIONAL SENSIBLE SOCCER I 

MAGIC CARPET 1 1 

MECH WARRIOR 2 VFSPECEO 2 

MERIDIAN 59 2 
NEED FOR SPEED (EDITION 5PFCIAIE) 2 

NETWORK 2 

HOCKEY 96 1 

NOCTROPOLIS 

NORMALITY i 

NOVA5IORM 

OFFENSIVE 2 

ORtON CONSPIRACY VT 1 

OVERLORD 

PERFECT GENERAL II 2 

PHANTASMAGORIA (VO) 2 

POLICE CMS1 COLLECTION 1 

POLICE OUEST SWAT:5 2 

PSYCHOTRON 1 

RENEGADE 1 

SETTLERS 21THE, 2 



PUZZLE 

REDENUII 
IATEOiUKTI 

BACKDOOR MISTRESS 
BETTY PAGE 
. 
BRIGITTE LIVE N"l 
BURNING SECRET 
CALIFORNIA PERVER5 
CHARM! EN 3D 

::IFR5(VF) 
CYBERIX 
CYRANO 



.... THROAT GIRIS1 

DEPRAVED FANTASIES 2 

0LRTY WESTERN 3 

BCUBlf DOWN 

DREAM MACHINE 1 

FANTASUNES 

FRANKENSEX IVf) 

GERANALMO 

ICiiO FERRARI 

MAN PARTS 

MASCARADES 

HA01HE BRONX THE RE IURN II 

NEUROPACK 

NIPPON OB5E55.ATTRACTIOH 

NIPPON OBSESSIONS 2 

:;i>0NS3 
PUFUM oi KUTHH.DE 

PARIS X 190O;BElLE EPQOUE 
PLEASURE CD VOL2 
PORNO POKER 



. ■.■,iWti,.?WM« 



;OMMANDEI£XPRESS : 01 53 320 320 + 




IINITEL 



(PC : 6 RUE D'AMSTERDAM - 75009 PARIS 



:OMMANDES FAX : 01 53 320 321 



BUVEAU CATALOGUE COULEUR GRAT UIT : 08 36 685 686[ 



SCORE GAMES VPC - 6 Rue d' AMSTERDAM ■ 75009 Paris - Tel : 01 53 320 320 + 
fj' DEMANDE DE CATALOGUE GRATUIT 

Norn Prenom 

Adresse 

Code Postal Ville 

T e | Dale de naissonce / / Code Client] | ]_J L 

~j Mandot : s 



1RUCS & ASTUCES : 3615 SCORE GAMES 



NFORMATIONS & NOUVEAUTES : 08 36 685 686 



fflRAIRES DES MAGASINS : 3615 SCORE GAMES 



OTE ARGUS & REVENTE DE VOS JEUX : 3615 SCORE GAMES 



qi 



IN01QUEZ UN JEU DE REMPLACEMEHT EN OS DE RUPTURE DE STOCK 



I Cheique : 
~~\ Carte Bancaire N 1 : 
I I I I I I I I I I 



HWlSrePOCT(lci6iarx:3(fl 



TOTAL A PAYER 



Expire le / 

Signature : 

UVRAISON 24H CHRONO , 



I; 'H 







par I 
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Jeux 




[SegaB 




Ah-64 Longbow 


359F 


Athlete Kings 


409F 


Alerte Rouge Pc Vf 


359F 


Hardcore 4x4 


333F 


Chessmaster 5000 


329F 


Nights+Pad 3D 


515F 


Daggerfall 


345F 


Pro Pinball 


181F 


Destruction Derby 2 


299F 


Sega Rally 


409F 


Diablo Pc 


348F 


Story Of Thor 2 


419F 


Duke 3DPIutonium Pak 182F j 


Street Racer 


339F 


Enigme De Maitre Lu 


133F 


Tomb Raider 


409F 


F22 Lightning 

Hfa97 

Flight Simulator 6 


357F 
335F 
434F 


World Wide Soccer 9 


7 409F 


| 


1 


Grand Prix 2 


362F 


Destruction Derby 2 


399 F 


Hardline Pc Vf 


288F 


! Alien Trilogy 


354 F 


Harvester Cd Pc Vf 


338F 


Crash Bandicot 


419 F 


Heroes of Mights Mage 


349F 


Fade To Black 


392 F 


Lighthouse 


359F 


Fifa97 


396 F 


Links Ls Cd Pc 


366F 


Formula 1 


399 F 


Lords of The Realm 2 Pc 


317F 


Pandemonium 


415 F 


M.A.X Cd Pc 


332F 


Project Overkill 


339 F 


Myst Pc 


292F 


! Raging Sky 


205 F 


Need For Speed S.ENF 


"359F 


| Resident Evil 


399 F 


NHL97Vf 


333F 


Soviet Strike 


393 F 


Phantasmagoria 2 


359F 


j Street Racer 


332 F 


Power Fl 


285F 


Time Commando 


392 F 


Privateer 2-The Darkening 359F | 


Tobal N°l 


399 F 


Quake 


359F 


Wipe Out 


399 F 



pm) 



Hi 



WC 



VIRTUAL PRINCE 



F3 



m 
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Decouvrez 

La Jungle 5-9 Ans 



| Edusoft : L'aventu 
du corps humain 



165F France 

Atlas Encart; 
131F Collection Lou\ 

Dictionnaire 
256F multimedia 
-i Rep Encarta Encyc 



Maths 6 e 165 

Rayman Cp Calcul 165 
Rayman Junior C" 



Rayman Junior CE2 
calcul & lecture 

Tuneland : Le pays 
des contines 



165F Le code de la route 283F 
165F Le Petit Robert 71" 

iRcp Les Glenans 323F : 



Utiiitaires | 



35000 Design Clipart2 115 F| 
35000 Desi 



I Cakewalk Midi Music 191F 
Cakewalk Pro Audio 5 2391F 
Images 3D Pc V" 



La Villa 
Poupee latex 



269F Linux Slackware 96 
390F Print Artist 
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E MERE PENTIUM 430 VX-256K 
UE DUR F.B QUANTUM IDE 2G 

/IM EDO 16 Mo 

E VIDEO CIRRUS 5440 PCI IM 
ECRAN SMILE 15" 
!TE SON ASOUND 3D 16Bits 
EUR CD 10X IDE 
BOITIER MT 250W (CE ISO 9002) 
ECTEUR 3"l/2 



Version IDE 7599 F l 
|VersionSCSI10999 F | 



CPU Pentium MMX 166 Mhz Intel 
CARTE MERE ASUS P55T2P4 HX-512K 
DISQUE DUR F.B QUANTUM IDE 2G 

SIMM EDO 16 Mo 
CARTE VIDEO CIRRUS 5440 PCI IMo 
ECRAN SMILE 15" 
CARTE SON Sound Blaster 32 Pn 
LECTEUR CD 10X IDE 

BOITIER MT 250W (CE ISO 9002) 

ECTEUR 3"l/2 

SOURIS 105T + 3B COMP MS 





Version IDE 10498 F | 


■ Version SCSI 13994J 






JESS 




ffl 


mwwmm>i^£m!x&£lm£^E&£ 1 




aSffiSI^MS^^B^BM^l 1 




Options possibles : 

Smile 15" en 17" 0,28p +1565F 
Windows 95+lnstallation +669F 
Simm EDO 16Mo>32Mo +579F 
P200i > PRO 200i +982F 



''uAdtMrWl 



CPU Pentium P200 Mhz Intel 
CARTE MERE ASUS P55T2P4 HX-512K 
DISQUE DUR F.B QUANTUM IDE 3,8G 

SIMM EDO 32 Mo 
CARTE VIDEO CIRUS 5440 PCI IMo 
ECRAN SMILE 15" 
CARTE SON Sound Blaster 32 PnP 
LECTEUR CD 12X IDE 

BOITIER MT 250W (CE ISO 9002) 
LECTEUR 3"l/2 
V+SOURIS 105T + 3B MS 



Version IDE 12799 F l 
|VersionSCSI14995 F | 



0i/16Mo/3,8G/ 

CPU Pentium MMX 200 Mhz 
CARTE MERE ASUS P55T2P4 HX-512K 
DISQUE DUR F.B QUANTUM IDE 3,8G 

SIMM EDO 32 Mo 

^RTE VIDEO SVGA Matrox Mystique 2M 

ECRAN SMILE 15" 0,28p 
JARTE SON Sound Blaster 32 PnP 

r CTEUR CD 12X IDE 

BOITIER MT 250W (CE ISO 9002) 
LECTEUR 3"l/2 



Version IDE 13998 F l 
I Version SCSI 15995 F | 



SHOP 



--. rue Decres 
75014 Paris 

Metro Plaisance 



Ml 



Entreprises 01454146 



-t%- 
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L'un des problemes les plus ennuveux sur PC vient d'etre resolu ! I 



Etant donne la- conception adoptee pour les ports 
jeux, tout IBM PC supporte deux joysticks (1&2) 
possedant chacun seulement deux boutons "feu". 
Les joysticks possedant 4 boutons, ainsi que les 
joysticks equipes de manette des \±i\/. cl de gouvernail 
ou de commandes auxiliaires dorrent utiliser les contr 
du deuxicme joystick (2). 



ncees des joysticks ne sont pas 



i, les fonctions 
upportees. 






Kn mode "1 joueur", l'AH'a Twin vous permet de passer 

d'un joystick a I 'autre, en ayant acces a toutes 

leurs fonctions. 

II vous suffit pour eela d 'appuyer sur le bouton "feu" du 

joystick que vous desirez utiliser. 



AUTO SWICTH 
IULTI JOUEURS, 



quatre joysticks diffcrents a 

:r seloh^ps besoim. 
Par ailleurs, le cable d'uiie longueur ■': 
de 1,8 m vous permet de placer 
FAlfa Twin ou vous le desirez sui" le 
devant de votre bureau, de sorte amyous evi>< 
d'avoir a brancher et dehraneher votfe joy 
partir du panneau arriere de Tordinateur. 



BIGBEN 



Adresse : BIGBEN, rue de la voyette 

Centre de Gros N°l, S981S Lesquin cedex 

Jeux : 03 20 90 72 10 

Fax : 03 20 87 57 99 



1 




CJ Olli-IIi Hi-fi dsi 2^ 

MiLniLt^i sins 



GB xj.iL 



- 
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...simplement 

en vous connectant 

au 352 7 CDSHOPPING 

et en lalssant 

votre adresse 

de livraison 



vous recevrez 
par courrier 
votre selection 
et vous ne payez que 
par la communication 
(5,57 Fttc/mn) * 



Toutes les nouveautes , 
et rlen que les meilleurs 
titres : jeux, culturel , 
utllitalres , encyclopedies , 
ludo-educatif , charme, etc... 
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CDshopping 



. ae la < 



Dtp 1989, nous yous faisons eommuniquer 




e«i 



Ce service vous permet de disposer immediatement d'une a 
electronique sur Internet. En quelques minutes vous possederez m 
Email du type « login@email.teaser.fr » a partir duquel vous pourrei 
correspondre avec tous les branches Internet de la planete. Inutile de 
posseder un micro-ordinateur plus modem plus abonnement Internet, w 
simple minitel suffit I Vous aurez en prime un acces en lecture am 
conferences Usenet, le tout sans abonnement ni d'autres frais qu 
de votre communication minitel. 




Le service minitel des branches de la micro I Dialogue en 
questions/reponses en rubriques, boites aux lettres et boftes a fi 
clubs d'utilisateurs, salons pour reunions a plusieurs et bien t 
telechargement, le tout pour moins de 8 F/heure le soir apres 22h^ 

- Acces libre avec quelques limites d 'utilisation : GRATUIT 

- Acces illimite au serveur SANS telechargement : 120 F TTC par ' 

- Acces illimite au serveur AVEC telechargement ■ 360 F TTC par 






f 
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Le garde-manger de votre micro avec plus de 40.000 fichiers a 
telecharger librement et sans abonnement pour PC et MAC ! Recuperez 
sur notre service les dernieres versions des meilleurs programmes en 
provenance d'lnternet : jeux, anti-virus, outils, graphisme, multimedia, 
programmation, etc... Les fichiers sont tous compresses pour 
economiser votre temps de transfert. Recevez sous 48h le logiciel de 
telechargement pour votre machine ! II suffit de nous envoy er 15 francs 
en timbres et une disquette vierge formatee avec vos coordonnees. 



Touy cey i&rvicey voufr bontpropoiefr par , 



France 
Teaser 



17 rue Corot 
92410 VILLED'AVRAY 



Fax : 01 47 50 62 93 



France-Teaser, outre ses activites telematiques, 
est egalement fournisseur de services Internet a 
I'usage des entreprises : acces, creation et 
hebergement de serveurs WEB, etc. N'hesitez pas 
a nous contacter par fax pour toute demande. 



Dcpuls t989 f nous vows faisoas cowwilqw I 

ELEDISK 



Recevez chez vous par la poste votre selection I Disquettes ou 
CD-ROM vous seront envoyes sans autres frais que ceux de votre 
connexion. Plus de 40.000 fichiers, dont les dernieres nouveautes en 
provenance d'lnternet, tous tries, testes et classes, sont a votre 
disposition. En queiques minutes (5 a 6 mn), votre disquette sera pleine a 
craquer des fichiers que vous aurez choisis. Pour peu que vous lisiez le 
guide du service, vous saurez tout sur nos outils vous permettant de 
denicher rapidement le programme qu'il vous faut I Un service etonnant. 





Le service telematique qui va a I'essentiel : une selection d'une centaine 
d'outils PC INDISPENSABLES en telechargement libre ainsi que la 
possibilite de telecharger des catalogues descriptifs des meilleurs 
CD-ROM du moment. Chaque descriptif inclut un code personnel et 
confidentiel vous permettant de recevoir si le produit vous interesse, un 
exemplaire complet du CD-ROM que vous aurez selectionne. Si vous ne 
possedez pas le logiciel de telechargement WinBBT, vous pourrez 
demander a le recevoir sans frais sur le serveur. 



Tele PC 



3617 CDROMPRO 



Un service telematique simple et efficace sur lequel vous allez pouvoir 
commander a des prix incroyables des CD-ROM PC et MAC dans 
differentes categories : jeux, graphisme, loisirs, educatifs, musique, 
programmation, multimedia, sharewares et adultes. Paiement en ligne 
par carte visa ou differe par cheque. Sont egalement proposes des 
accessoires pour PC tels que barrettes memoires, souris, peripheriques 
divers, etc... Queiques exemples de prix : Absolute Zero, le jeu de chez 
Oomark ou Chronomaster de US Gold pour 149 F port inclus I 


41"%! il i ^i|lll 
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Tou^cwi&rvtiwvottyyyntpropowypcu' : 



France-Teaser outre ses activites telematiques, 
est egalement fournisseur de services Internet a 

tage des entreprises : acces, creation et 
ergement de serveurs WEB, etc. N'hesitez pas 



France 
Teaser 



92410 VILLE D'AVRAY 
Fax : 01 47 50 62 93 



yEMTE PflR CORRESPOnORTCE : T*L : 03 50 =10 15 55 - Fox s 03 50 SO 15 53 



W*^ PARIS 



128, bd Voltaire 
7501 1 PARIS - M° Voltaire I i 
Tel: 01 48 05 42 88 



PARIS 

36, rue de Rivoli 

75004 PARIS 

M° Hotel de Ville ou St Paul 



LILLE 

2, rue Faidherbe 
Tel : 03 20 55 67 43 

44, rue de Bethune 



DOUAI 

39, rue Saint Jacques 
Tel : 03 27 97 07 71 

VANNES 



m iam 



I PC VOLANT + PEDALIER 
' ABUSE 

AD 8 D BLOOD S MAGIC 

AFTERLIFE 

AH 64 D LONGBOW 

ALBION 

ALIEN TRILOGY 

ANGEL DEVOID 

ARCHIMEOIJN DYNASTY 
] AZRAE1/S TEAR 

BAD MOJO 

BATTLE ISLE 3 

BEDLAM 

CAPITALISM 

CHIFFRES ET LETTRES 

CIVILISATION 2 

COMMAHCHE 3 

COMMAND AND CONQUER ALERT ROUGE ! 

CONQUEST DELUXE 

CRUSADE 

CRUSADER NO REGRET 

CYBERMAGE 

D 

DARK EYE 

DAVIS CUP TENNIS 

DAYTONA USA 

DEATH RALLY 

DESCENT 2 

DESTRUaiON DERBY 2 

DIABLO 

DIE HARD TRILOGY 

DISCWORLD 2 

DOWN IN THE DUMPS 

DRAGON HEART 

DRAGON LORE II 

DUKE NUKEM 3D PLUTONIUM 

ERADICATOR 

EVIDENCE 

F 22 LIGHTNING 2 

FABLE 

FIFA 97 

FIGHTER DUEL 

FINAL DOOM 

FIRE FIGHT 

GABRIEL NIGHT2 

GOLDEN GATE KILLER 
1 GRAND PRIX 2 

GRAND PRIX MANAGER 2 

JOHN MADDEN 97 

HEROES OF M1GH AND MAGIC 2 

IZNOGOOD 

JETFIGHTER 3 

LA CITE DES ENFANTS PERDUS 

L'ENTRAINEUR SAISON 96/97 

LES CHEVALIERS DE BAPHOMET 

LORD OF MIDNIGHT 3 

MAGIC THE GATHERING 

MAX 

MDK 

MEGARACE 2 

MIGHT MAGIC TRILOGY 

MONOPOLY 

MOTO RACER 

NBA LIVE 97 

NEED FOR SPEED II 

NHL 97 

PHANTASMAGORIA II 

PINUALL97 

PRIVATEER THE DARKENING 

RAMA 



CD-ROM PC 



499 F ■ 


1 RALLY CHAMPIONSHIP 


Vif F 


HKAItSbUtLJ 


if r 


299 F I 


1 REBEL ASSAULT 2 


299 F 


PLAYER MANAGER 2 


99 F 


299 F I 


1 RISK 


329 F 


PRIVATEER 


99 F 


299 F I 


1 SCORCHER 


249 F 


RAILROAD TYCOON DE LUXE 


99 F 


369 F 1 


1 SCRABBLE 


369 F 


RAILROAD TYCOON ♦ RED BARON 


99 F 


299 F I 


1 SCREAMER II 


249 F 


REBEL ASSAULT 


99 F 


249 F I 


1 SEGA RALLY 


349 F 


REVOLUTION X 


99 F 


299 F 1 


1 SETTLERS 2 


349 F 


SAM S MAX 


99 F 


299 F I 


1 SHATTERED STEEL 


349 F 


SCREAMER 


99 F 


349 F I 


1 SILENT HUNDER 


299 F 


SHELLSHOCK 


99 F 


199 F I 


1 SIM COPTER 


249 F 


SHOCK WAVE ASSAULT 


99 F 


349 F I 


1 SIM GOLF 


249 F 


SIM CITY 


99 F 


249 F 1 


1 SIM ISLE 


249 F 


SIM EARTH 


99 F 


329 F ■ 


1 SIM TOWER 


269 F 


SIM HANT 


99 F 


329 F 


1 STORM 


299 F 


SIM LIFE 


99 F 


349 F 


1 STREET RACER * PADDLE 


249 F 


SIN FARM 


99 F 


329 F 


1 SYNDICATE WARS 


329 F 


SPACE HULK 


99 F 


349 F 


1 SUKOI SU 27 


289 F 


SPACE QUEST 4 


79 F 


199 F 


i TEAM Fl 


299 r 


SPACE QUEST 6 


99 F 


299 F 


1 TERMINATOR : THE FUTUR SHOCK 


199 F 


SPEED HASTE 


99 F 


289 F 


TERRANOVA 


249 F 


STAR CRUSADER 


99 F 


349 F 


1 TFX EF 2000 + TACT COM 


249 F 


SUPER KART 


99 F 


199 F 


THEME HOSPITAL 


329 F 


SYNDICATE PLUS 


99 F 


369 F 


TIME COMMANDO 


299 f 


SYSTEM SHOCK 


99 F 


299 F 


TOMB RAIDER: 


289 F 


THE ELEVEN HOUR 


99 F 


299 F 


TOONSTRUCK 


329 F 


THEME PARK 


99 F 


149 F 


TOUCHE COULE 


249 F 


THIS MEANS WAR 


99 F 


199 F 


TRACK ATTACK 


299 F 


THUNDER HAWK 2 


99 F 


299 F 


TUNELB1 


329 F 


TILT 


99 F 


329 F 


US NAVY FIGHTER 97 


329 F 
329 F 


TOP GUN 


99 F 


329 F 


VERSAILLES 


.1 TRANSPORT TYCOON 


99 F 


329 F 


WARECRAFT 2 DE LUXE 


349 F 


" UFO ENHEMY UNKNOWN 


99 F 


299 F 


WIZARDRY NEMESIS 


399 F 


: UNDER A KILLING MOON 


99 F 


349 F 


z 


289 F 


US NAVY FIGHTER 


99 F 


329 F 


ZORK NEMESIS 


349 F 


VIRTUAL KART 


99 F 


149 F 
299 F 
329 F 


PROMO 




WARCRAFT 

WING COMMANDER 3 

WITCHAVEN 2 


99 F 
99 F 
99 F 


329 F 


1942 PACIFIC AIR 


99 F 


WOLFPACK 


99 F 


329 F 


A TRAIN 


99 F | 


WRESTLEMANIA 


99 F 


329 F 


BIO FORGE 


99 F 


^jn ^"i ■ a n 


■ ■r 


269 F 


CIVILIZATION 


99 F 


rn r HAH 


lulr 


249 F 


CIVIL WAR 


99 F 


V_LS V.I 1/-\M 


IVI C- 


249 F 


COLONIZATION 


99 1 I 


' '..Vi!k 


369 F 


299 F 


CONGO 


99 F I 

99 F 1 


BRIGITTE LAHAIE 1 


279 F 


299 F 


CONSPIRACY 


[ BRIGITTE LAHAIE 2 : L'ANGLAISE 


279 F 


299 F 


CRUSADER NO REMORSE 


99 F ■ 


1 CALIFORNIA PERVERS 


249 F 


329 F 


DEADELUS ENCOUNTER 


99 F ■ 


1 CVBERIX 


329 F 


329 F 


DESCENT 


99 F I 


1 DREAM MACHINE N°l 


399 F 


349 F 


DESTRUCTION DERBY 


99 F ." 


1 FEMMES EXTREMES N"l 


199 F 


299 F 


OISCWORLD 


99 F t 


1 FEMMES EXTREMES N"2 


199 F 


349 F 


DRAGON LORE 


99 F ■ 


'LATEX FOR THE GAMB 


369 F 


329 F 


DUNGEON MASTER 2 


99 F ■ 


1 LA VILLA 


349 F 


299 F 


DUNE + DUNE 2 


99 F ■ 


1 MASCJRADES 


399 F 


289 F 


ECSTATICA 


79 F ■ 


1 NIPPON OBSESSIONS 


199 F 


299 F 


EXTREME PIHBALL 


99 F 


1 NIPPON OBSESSIONS 2 


249 F 


329 F 


FADE TO BLACK 


99 F 


1 NIPPON OBSESSIONS 3 


279 F 


349 F 


GABRIEL KNIGHT 1 


99 F 


■PARFUMDEMATHILDE 


349 F 


329 F 


GRAND PRIX 


99 F t 


PORNO POKER 


329 F 


299 F 


JOHNNY 8AZ00KATONE 


99 F I 


PRIVATE COLLECTION 


229 F 


269 F 


KIDS ON SITE 


49 F 1 


PRIVATE COLLECTION 2 


229 F 


249 F 


KING0UEST7 


99 F 1 


PRIVATE HARD CORE GALLERY 


249 F 


329 F 


L'ENIGME DE MAITRE LU 


99 F 1 


i PRIVATE INVESTIGATOR 


379 F 


329 F 


LABYRINTH 


99 F 


' PRIVATE MAGAZINE 


249 F 


329 F 


LARRY 6 


99 F 


I PRIVATE PLEASURE PARK 


229 F 


329 F 


LITTLE BIG ADVENTURE 


99 F 


f PRIVATE PLEASURE PARK 2 


379 F 


349 F 


LOST EDEN 


99 F 


PRIVATE PORNTRIS 


269 F 


149 F 


MAGIC CARPET 2 


99 F 1 


[SEXTET 


369 F 


349 F 


MAGIC CARPET t MANCHESTER UNLIMITED 


99F 1 


SEXY MANGAS 


249 F 


349 F 


PGA TOUR WINDOW 


99 F 1 


1 ZARA WHITES TEMPLE DE L'AMOUR 


379 F 



yEMTE PRR CORRESPONDRMCE : T«L : 03 50 SO 15 55 ... Fax = 03 SO «B 15 53 



Bon de commande a envoyer a ESPACE 3 VPC - rue de la Voyette - Centre de gros N°1 - 5981 8 LESQUIN. Tel : 03 20 90 72 2 2 - Fax : 03 20 90 72 23 

Norn : Prenom : 

Adresse : 



CONSOLES ETJEUX 


PRIX 














Frais de Port' (jeux : 25F - consoles & accessoires : 60F) 




TOTAL A PAYER 





Code Postal : Ville : 

Age : Telephone : Signature 

(signature des parents pour les mineurs) ; 



Mode de paiement : Zl Cheque bancaire □ Contre remboursement + 35 Frs 

1 Les cheques doivent etre libelles a I'ordre de ESPACE 3 VPC 
I Toutes les commandes sont livrees par Colissimo. 

Prix valablas sauf erreur d'impression. pendant la duree de la parution - Toutes les matqui 

km 



: _J Carte bleue N' 
Date de validite : 



"VV~1f~fftt 




par tours praprietaires respectils - Dans la limite des stocKs rJIsponltfeS, 



01JTIE \J\ MICRO A M WM)W 



BRCRNE 



rrmaf/fi/e 



ente uniquement par c o r r e s p o n d a n c e 29 RUE DES ARDENNES ■ 75019 Paris 

Tel. : 01 42 00 55 44 - Fax : OT 42 00 64 79 






V f'\\ \rt\Ui 


hi- 




325 


NECRODROME 


325 


TOMCAT ALLEY 


235 


\\\) ) 


vl 




325 


NEED FOR SPEED SPECIAL EDITION 


315 


TOONSTRUCK 




LL'A vv l' 


1 ' 






NEED FOR SPEED 2 


295 


TOTAL MANIA 


289 










NET ZONE 


295 


TRACER 


219 






FLIGHT SHOP 


335 


OLYMPIC GAMES 


275 


TRIVIAL POURSUIT 


260 






FLIGHT SIMULATOR 5.1 


359 


OLYMPIC SOCCER 


275 










FLIGHT SIMULATOR 6.0 


389 


OTHELLO 


149 


UNE COUPEE PLEINE AUX AS 










325 


PANDORA DIRECTIVE 


349 


URBAN RUNNER 










295 


PANZER DRAGOON 


TEL 


US NAVY FIGHTER 97 












PGA GOLF 96 


319 


VERSAILLES COMPL ALA COUR DU...SOLE1L375 










PHANTASMAGORIA 


275 


VIRTUAL KARTS 


275 












325 


WAR WIND 


339 






FORT 80YARD LE DEFI 


265 


PLAYER MANAGER 2 


259 


WARCRAFT 2 


299 


HA DISC RED ALERT) 




FRAGILE ALLEGIANCE 


315 


POD 


TEL 








GABRIEL KNIGHT II VF 


345 


POWER Fl 


295 












275 


PRIVATEER 2 THE DARKENING 


319 


WING COMMANDER III 










269 


PRO PIMAU 


259 


WING COMMANDER IV 












QUAKE 


299 


WIZARDRY NEMESIS 








GRAND PRIX MANAGER 2 


285 


RALLY CHAMPION SHIP 


299 


WORLD RALLY FEVER 


199 






HARDLINE 


249 


RAMA 












HARVESTER 


289 


REALMS OF THE HAITTING 


339 


Z 










269 


RED ALERT 


299 


ZORK NEMESIS 




ISE COMBAT 
EDO 


34« 

295 
3IS 


HEROES OF MIGHT & MAGIC 2 

HIND 

INDY CAR 2 


329 
335 
175 


RIPPER VF 

RISK 

ROAD RASH WIN 95 


295 

295 . 

295 












299 


ISHAR TRILOGY 


265 


SPQR 










125 


JET FIGHTER 3 


325 


S.T.O.R.M. 








IMMANCHE 3 
EATURES VF 
USADER NO REGRET 


ILL 

245 


KARMA 
KICK OFF 
RKND 


289 
279 
249 


SCREAMER 2 
SEGA RALLY 
SENSIBLE WORLD SOCCER 


235 
295 
229 


VOLANT + PEDALIER MAD CATZ 

TRUST MASTER T2 

TRUST MASTER GRAND PRIX 


545 

990 
695 




















299 


SETTLERS II DATA DISC 


159 












169 


SHATTERED STEEL 


289 








?VS 


LANDS OF LORE 2 


TEL 


SHERLOCK HOLMES 2 


335 


SQUADRON COMMANDER 


599 






LE CAUCHEMARD DE PPD 


349 


SILENT STEEL 






289 


ITH RALLY 


169 


LETRESOR DES TOLTEDUES 


3 IV 


SILENT THUNDER 


295 




199 


iCENT 2 


149 


LEISURE SUIT LARRY 7 












STRUCTION DERBY 2 


795 


I.ES CHEVALIERS DE BAPHOMET 












265 


SIM PARK 


25 S 














SKYNET 


225 








ro 


LORD OF THE REALM 2 


339 


SPACE HULK WIN 95 


319 


^*^^r . 


*-, 




2-75 


MAX. 


295 


SPYCRAFT 






jf 






MAGIC THE GATHERING 


335 


STAR GENERAL 




f ~ wH^t 


■► 






MASTER OF ORION 2 


TEL 


STARFIGHTER 3000 


239 


4 






MDK 


325 


STEEL PANTHER 2 


299 






KE NUKEM PLUTONIUM 


169 


MIRAGE 


369 
260 


STREET RACER 
SUPER EF 2000 


295 

315 






3f% 




IH WORM JIM 1+2 


^ 


MONSTER TRUCK MADNESS 


265 


SYNDICATWAR 


295 


M r-t »" 


1 




295 


MOTO RACER 


295 


TACTCOM 




X 1 r~\fjB&r* 






NASCAR RACING 2 


295 


TEAM Fl 










329 


NATO FIGHTER DATA DISK A.T.F. 


169 


TFX EUROFIGHTER 2000 




[■K% --',"?■=- 




299 


NAVIGATOR 


259 


THEME HOSPITAL 






■ 


MANAGER 
ILE 


V.69 


NBA JAM EXTREME 

NBA JAM TE VF 


335 

299 


TIME COMMANDO 

TIME LAPS 


299 








I ATTACK 


,-..-■ 


NBA 97 


325 


TOMB RAIDER 


285 




_J 



4 fAiom ui 



Par telephone 



^ ^ 



Par courrier 

29 RUE DES 
ARDENNES 
75019 Paris 



!D ROM PC CHARME reserve auxadultes 



JEUX PC CD ROM 
PETITS PRIX 99 F 




HORY STRIP 2 ( JEU 1 1 _,_... 

!ATE COLLECTION N°1PC/M 
l|mC0LLiClT0|iN°2PC/M^^ 

LUE GIRL 1 VO PC 169 

ILUEGJRL2 VO PC 199 

HKI CLINIC 3 VO PC 159 

M OBSESSION 2 VF PC 269 

"i OBSESSION 3 NEW VF PC 269 
I GUIDE VF PC 45 

MANGA «MUTANS» VF PC/M 269 
1TSUK1D0JI VO PC/M 169 

1SUKID0JI COLLECTION VO 3CD 429 

I M 

si0nmanga2 pc 
foh obsession i pc 

I?hJ:M4JIJJ 



ASIEINTERDITE VF PC 285 

BANGKOK PERVERSIONS VF 279 

BRIGITTE LIVE VF PC 319 

CALIFORNIA PERVERS VFPC/M 279 

CYBERX (J B ROOT ) VF PC/M 319 

CYBERXPERIENCE 4 CD PC 295 

DEEP THROAT GIRL 4 PC/M 219 

DIVAXARIANA PC/MAC 275 

DIVA X REBECCA (NEW) PC 299 

FANTASCENES VOL 1 (NEW) VF PC 285 

FRANKENSEX VF PC 1 59 

HOT LEATHER PC/M 225 

LA VILLA PC/M 275 

LATEX PC/M 295 

LE PARFUM DE MATHILDE VFPC/M 319 

LOLO FERRARI SEXPERIENCE VF PC/M 245 

LOVE PYRAMID PC 169 
MANGAS TITS ( LIVE ) 



THE DREAM MACHINE 2 PC/MAC 399 

UP & DOWN LOVE PC 159 

VIRTUAL SEX SHOOT PC/M 299 

VIRTUAL PRESENCE N"l PC 349 

VIRTUAL PRESENCE N°2 PC 349 

VIRTUAL PRESENCE N°3 PC 349 

ZARA WHITES DOUBLE EXPERIENCE PC/M 285 

ZARA WHITES LE TEMPLE DE L' AMOUR 295 
»;].', M,ir..JH^I,-M 

AMERICAN SWEETHEAT 
BLONDE JUSTICE 
BUSH PILOTS 
STARBANGERS 1 PC/M 

■■E2331 

MEN IN UNIFORM PC/M 



199 
175 



LLCTION BRIGITTE LAHAIE 

■■■:..-. ".. ■. .■ ;■:■■; 

VEULENTTTESF...DUCINE N°3 279 
.BOOM 2 PC/M 279 



NIGHT WATCH 3 PC 

NIGHTWATCH PC 

PASSEPORT A BUDAPEST VF PC 
PET SHOP GfiOSSE POITRINES NIPPONES PCI 59 
PLEASURE -CD 2 OU 3 VF PC/M 199 I 

PORNO POKER PC/M 299 ! 

POUPEE LATEX 385 . 

PRIVATE COLLECTION N°2 VFPC/M 195 
PRIVATE IHVESTieATOR VF PC 379 I 

PRIVATE MAGAZINE N°l PC/M 



PRIVATE PORNMANIA 2CD VF PC 

PRIVATE PORNTRIS VF PC 259 

SEX MOTEL PC 155 

SEXY ZAPPING PC 155 

SEXTET ( JOHN B. ROOT) NOUVEAUTE 349 

SCANDALE BONDAGE ASIATIQUE PC 159 

TABATHA VS DRAGHIXA VF PC 359 





Par Minitel 

MCI 



ARCANE 1NF0RIUTNM .29 RUE DES ARDENNES 75019Para 
Norn : Prenom : 



Code Postal.. 
Tel: 



....Ville : ... 
.... Pays : . 



IJe regie comptont par J cheque bantctire "J pat mandot 
Q Carle bleue n° , 

I Date d 'expiration /. 

Je certifie etre majeur(e) SIGNATURE 



FHA1S DEPORT JEUX_P[ 
France: 32 F 

CEE-DOM: 65 F ! p our 3 CC 

TQM - Elrongor : 80F| + 2QFpo 
FRAIS DE FdBT ACCESSOIRtS 
Frame : 60 f 

CH - DOM/TOM : 1 40 F - 24 F rem 
Envoi Express par transporter sous 



45 CD Rom de charme 
a recevoir CRATUITEMEH) 



II suff it de les demander sur le 



3617 

CD ACTIF 



I -Choisissez le ou les CD desires. 
1-Laissez-nous simplement vos coordonnees. 
3-Vous les recevrez Gratuitement, sous plis 
discret par la poste en 48 heures. 



• De nombreax autres CD mspombks sur le 36 1 7 CD ACTIF 

• 10 nouveawt titres thaqtie mots .' 
'Semite reserve ma adulfes 



Video 
Mangas Jeux Interactifs Photos 



\ SnouvmP 
_L tffres/ J 





VIRTUAL VISION 



- ™ 



* 



NODVEAll. CDX Hard magazine, le magazine Virl " al Vii >™ v<,hm< <>■ ^ ic '"' T "P Modck 

X sur CD Rom 




VIRTUAL VISION 




Photos 



Interlace convnlate r 
CD ladles d'utillsitfo 

el 2. SPECIAL AStE I A 



Stars du X 

La collection Stars du X Into, 
propose de decoumr les iige nda c ] 



Video Mangas 

Sur cliacim des CD ; to MslWf iwa 
m rersjrjn Fran(sise. Vovs 
la qunlite de f animation, les wins 
extraites ties meiileu --<-?}* >:. 
Una Interlace rlche u orations wuu 
psnnsttrii de (usser wi ft's'n ?c;i- 



Les interactifs I 

DevfSis/euiinlBrsnifS,s«clMjiU I 
granites stirs du X : Dngniis, H 
Zabou, Rebecca Lents.. 
L issue de ras Ws/oires ns ter»i 
ves Wok. reus ess CD firm son 
compalldles Mac S PC el ami ffl 

Le Cjtosei n portee de cflc ! 



VF Mat&l'C. 



Ilr^lmn, ,i k'jicmlr tin \ Francais. repondra 
a touttj vos avances a travers 3 jeju 1(10% 
inlcraciifs. 



i.piiiriiH'; ill 1 j.-ilioi if'iimiis il;tn> ii;:i- :n 



Virtual Vision volume I. Special Asie. 



Photos ni)iu'i)!i;r.u-[iiA I 



Aucune adhesion a un club, aucime obligation d'achat. CD Rom identiques a ceux du commerce. Uniquement sur le 3617 CDACT1F *, Deja plus de 40 



mm 






lam hi i'jjiiJiUiiJM 
')<M JaJSjjjJUija 



DE REMISE/ 



Y0SCB-R01. 



\.* .: I 




AngHor Screamer 2 Destruction Derby 2 



Ulien Trilogy MOK 



Nascar Racing 2 Phantasmagoria 2 



Les Chevaliers de 
Baptioi 



EN 
CADEAU 
1 1 Super 
Range-CD-ROM pour 
2 CD achetes 



i23 zD'tmi V 



P- r 




MTV *■■* * L 

m F*M»\ 2CD - R0M 



Sorfo Special 

Mac&PC-iaSF 



t'k 




■^• a ^&^ 



More Lesbos 

Mac&PC-l^F 



Hard Extreme Grosses Pottrine: 
PC - 120F PC - ISdF 





Ogenki Clinic 3 
pc-2flOF 



Special Sodo 
re-J2tfF 



Sexy Special 

PC-JZ9F 



Special Pipes 
rc-J2tfF 



Desirs st Perversions Vol.1 (Mac) 180F 

Desirs et Perversions Vol.3 (mangas) (pc)..1S0F 

Erotic Dreams [Mac s pc) 1B9F 

Fantasmes a la carte 1 fills pour 2 (pq ....290 F 
Fantasmes a la carte 2 filles a la fols ipcj..290F 
Fantasmes a la carte avec Andshana (PC)..239'F 

Fantasmes a la carte avec Elodie (pci 230 F 

Fantasmes a la carte avec Olivia (PC) 230 F 

Fantasmes a la carte avec E!odie/OI:via..230F 

Fantasmes a la carte : La Compil (PC) 290F 

Lady Power (special hard) (Mac & pci 1,35? 

La Blue Girl Vol.2 (pq 29ST 

Les filies ehaudes de Mike Ancher 1 99 F 

Mad Paradox (PC) .2>SF 

A Gay Man's Safe Sex Guide (Mac s pq ...Ma F 

A Woman's touch me (Mac & pcj 19SF 

Pervers Private Paris CD-Guide (PC) 24SF 

Pfaisirsd'Age Mur Vol.1 (PC) 230 F 

Plaisirs d'Age Mur Vol.2 (PC) 230 F 



Plaisirs Solitaires lingerie fine (PC) 180 F 

Plaisirs Solitaires Femmes mures ipc) . 18QF 

Pleasure-CD N°t (Macspo IJKfF 

Pulsions Interactives Andshana ipci 180F 

Pulsions Interactives avec Elodie (pci 180F 

Pulsions Interactives avec Olivia ipci 1 80 F 

Pulsions Interactives Special Lesbos ipq. ...IJMfF 

Sea, Sex and Surf (Mac & pcj 1£9F 

S.M. Special [Mac &pq 123F 

Trio & More (Mac&pc) t29F 

X-Mania Special 40 ans et + ipci 123 F 

CD-Hot Hors Serie Asiatique (Mac s pc) ..123F 

CD-Hot Special Blondes (Mac & pq 129F 

CD-Hot Special Black (Mac & pq 129F 

CD-Hot Special Top Modeles (Mac & pq ..123F 

CD-Hot Special Sodomie (Mac & pc) 123F 

CD-Hot Double Penetration [Mac s pc) ....123F 

CD-Hot Special Fetation (Mac s. pq 123 F 

CD-Hot Special Lesbiennes (Mac & pc. ...123 F 



MTCH1 



A renvoyer a : CYBER DISCOUNT, 82 Rue de Potcy 75013 Paris 



>\Al 



z¥A.j liiizi di r>zi£zsy - 'JztDl'J Skirls 

Ouverture du Lund! au Sarnedi de 9 h 00 a 19 h 30 



Je possede un □ PC □ Mac 

D Je joins impefotivement a ma cammande mon reglemenl de 

P Cheque* HI Mandal-Letlre* (liwife a route da cyber-discounti 

nntr l I I I I I 1 I I I I I I I I I I Expire le I 



TOTAL 



Nora 













CONNECTEZ-VOUSE' 



tuii 



iSHIIN" 



(OMXDU MOMENT 



a» 



3 

A.* 



^ 








>\3 



nam; 



cmsw 



h 







•*! 










. \ 



-\c 



i^v 






i 



OURS, 24/24 HEURES... 7/7 ]OURS, 24/24 HEURES... 7/7 JOURS, 24/24 HE 




GRAPHIES, SON, 



edESHeKL 



H, SOUS 






se de lif raison 
:RET. 



LE PLUS GRAND MAGASINDECDROMAPARIS 

MaWPRODUITS EN STOCK, MO0REFERENCES 

Vous attendent au 

37 Rue de Lappe, 75011 Paris 

Metro : BASTILLE de 9 h a 19 h 



a«S»eiS*i'«t®St* J 



| Groffiistes, Revendeurs contactez : 




CYBCRVISIONOUVRESA 

NOUVELLF BOUTIQUE. 

POURVOUS, TOUSUSCDROM 

1 CUITURELSETTOUS 

LE5 JEUXMAC, PC NEUFS ET 

DE30A80% 

MOINSCHERS. 

NOUS RACHETONS CASH 

TOUSVOSCDROIA 




48 H CHRONO + Enc; 



COMMANDEZetREGLEZparCBauOl 



□ 3615CYBERVISION 




mm MBSgffifii 



K7 199 frrs 2 K7 359 ETC I- 
>9 Frs (- 100 Fj 4 K7 549 F 



F R-A N JC M I S E 
C?B£RV/S/dW^aNCF SA FRANCHISE.~PQUR 

QUVRIR UNE BOUTIQUE SOUS NQTRE 
ENSEICNE ET FIGURER SUpHofPUBUClTES, 
CONTACTERM. SORET OJ/M. GUILLEMIN AU 

tfl 43 14 04 49 "" 



. ^_ ^J^jLLiUlL ^_ ^iiijm'^iiitunii^^ ^^ «ii !■■ «i ^h ^b ^h ^h ^h ^w ^™ ^h ^n a^ ^™ ^h ^™ ^H ^M ■■> >■■ i"« ^™ ■■ *■■ ■■■ ■■" 

t de commande a retourner a CYBERVISION 37 rue de Lappe 75011 PARIS ■ Envois sous plis discrets 



EM .... 
iresse 



Prenom 



Ide postal Ville 

[regie par : Cheque O Mandat O CB O Signature : 
/ / / __Date: /__ 



I CD achete = fj I K7 dragliisa f£lCB : ) PM Z 



= Ik: HP: l iPMJ.uk in PUS ; Irs : CI) 



FR.AIS 1)1-: PORT 



CATALOGUE 
GRATUIT 



300 produits 
disponibles !! 



IL N'Y A PAS QUE LA 
MICRO DANS LA VIE ! 

L'evenement ! C'est CD Charme 



Le 1 5 fevrier 97, chez tous 
les marchands de journaux 



1 magazine 




1 CD-Rom 

650Mo de lave en fusion 

ADEAU ! CD HOT 2, le magazine du X sur CD. 
es centaines d'images PC & Mac, des demos 
e CD-Rom, des extraits de video (en plein 
sran sans carte sur PC !), des sites internet et 
lein de surprises... 




Vous avez rate CD CHARME 
commandez-le par Minitel au 




u par correspondance a : Diskimage, CD Charmes, |^7 

■7 rue Raspail, 93108 Montreuil Cedex en joignant 
9 francs par exemplaire + IS francs de frais de port 

OM : 

'enom : 

jresse : 

Code Postal : 

lie : Quantite : I I x 39FF 

: certifie etre majeur : ' ' 

ignature 



men sue 



\ 




VOUS NE REGARDERE2 

PLUS JAMAIS VOTRE 

VOISINE DE PALIER 

COMME AVANT... 



Promotion 
Special Rentree 

3 jeux pour le prix d'un ! 



Prehistorik 2 

Un jeu de 
plateforme truffe 

de pieges et 

passages secrets 

Moktar 

Autre jeu de 

plateforme avec le 

celebre 

personnage cree 

par Lagaf 

Superski 2 

Simulation sportive 

en 6 epreuves. 




disponibles 






par correspondence 










aupresae 


CP: VILLE: 


PRESSIMAGE, 


PC Dequeues / PREHISTORIK 2 


Hors-Series, 


+ MOKTAR 




Le pack 69 F + SUPERSKI 2 


5/7 me Raspail 


+ 1 5 F Port et frais d'expedition = 84 F 


93100 MONIREUIL 


Reglement uniquement par Cheque ou Mandat libelle 




a I'ordre de PRESSIMAGE. 




%&%'£& IF* % 

N'ENVOYEZ SURTOUT PAS D'ARGENI 
Nl CHEQUE Nl CARTE BANCA1RE 

INDIQUEZ VOTRE CHOIX PAR MINITEL 

LAISSEZ NOUS VOS NOMS & ADRESSE DE LIVRAISON 

NOUS FAISONS LE RESTE 



EXPEDITION SOUS 



HDUVEAUTES X IHTERACTIVES 



PAR LA POSTE, SOUS 

«l2£«i 




US TITHES DISPONIBLES DANS LA MEME COLLECTION 

TOUTES LIS HOUVEAUTES t LES PLUS GRANDS CLASSIOUES DANS 70US LE 
GENRES : HARD on EROTIQUCS.INTERACTIFS, PHOTOS, FILMS, etc.. 




mmmmmmmm 

CHOISISSEZ VOS CD-ROMS, INDIQUEZ VOS COORDOMES... PATIENTEZ POUR LA VALIDATION DE LA 
COMMANDE ET VOUS RECEVREZ, SOUS 48 HEURES, VOTRE COLIS PAR IA POSTE, SANS AUCUNE MAR 
EXTERIEURE. CE SERVICE EST ACI1E, 24H/24 - 71/7, SAWS AUCUNE LIMITATION DE QUANTITE D 
ET SANS AUCUNE OBLIGATION ULTERIEURE. VOUS N'AVEZ RIEN A PAVER, PAS MEME LES FRAIS D'EI 

*CoOt de b communication 5,57F lie lo minute, fieri d'nufre a payer.. .pos de rrois d'envoi 



L'EVEHEMEHT DE LAHNEE 



toujouiis plus cros s Pius excitant 

LOLO FERRARI POSSEDE LES PLUS 
GIGANTESOUIS SEIHS DWROPE 




toQi 



21 NOUVEAUX 



TITHES CD "X" 

r COLLECTION SCANDINAVE : VIDEORAMA 

A RECEVOIR 

SANS AUCUN JEU A FAIRE - SANS CONCOURS Nl TIRAGE AU SORT 
SANS AUCUNE ADHESION A AUCUN CLUB Nl OBLIGATION D'ACHAT ULTERIEUR 

IECEVEZ CHEZ VOUS RAPIDEMENT PAR COLIS 
POSTAL , LE CD-ROM "X" DE VOTRE CHOIX 



t£H*m\*Z'\ 



CHOISISSEZ PARMI TOUS NOS CD-ROMS 

laissez nous vos coordonees 

VOUS RECEVREZ VOS CD "GRATUITEMENT" 



R1SERVSAUX. 

ADUtfes ^ 








, ■ i 



W > M.W«. ' ,i!.M'l 



PAS DE N" BE C.B. A LAISSER 

IHDIQUEZ SEULEMENT VOTSE CHOIX 

ET VOS C0ORDONKEE3 SUR LE 

3617 CDKDO 

NOUS BISONS LEIESTE 



CONNECTEZ VOUS RAPIDEMENT ET DECOUVREZ 
EGALEMENT UN CHOIX DE NOMBREUX AUTRES 
i-ROMS "X" IMPORTES SPECIALEMENT POUR VOUS 




mmm 



mmmMm mMmMm 



li i(juij;jI/ j i j 'jl'Jk 

rjilllliNliJJiii'JJliliJll! 




ARCAD'X 






.4 



:n Kiosque 

Areod'X: 6 niveaux d'un jeu d'arcade 
hilarant et 35 sequences video pour 
toot savor sur le Kamasutra. 
Av« Moeva, Tania Lariviere, Lois Angels. 

Egalement disponibles : 

BOMB'X DAL'X CAST'X 'W 



Pour PC 

et Mac 

c °<iuins 
69 p 




# v 


P?5 


' *i: 




____ 


KlU'JI 



versions disquettes uniquement | 



Dal'X 



: 50 tableaux jouables a 4 en simultane. 

: un labyrinthe en 3D et 15 niveaux. 
Castf'X : un grand jeu d'aventure et d'enauete policiere avec Maevo 
Internet Rose : une visile guidee des sites les plus chauds sur le Web. 

BON DE COMMANDE a remplir en capitales et a reioumera: 
MEDIAGOGO - 210 rue du Fbq St-Martin, 75010 PARIS 



CD d'imaqes 

Jeux disponibles: 

□ PC 

□ MAC 

Pour les jeux, precisez 
voire configuration. 



T1TRES 

Q Interne) Ross 

□ Bomb'X 

□ Dal'X 

□ Castl'X 

□ AICAD'X 



PRIX 
□ 49F 

J 1 jeu = 

_i 2 jeux 

—I 3 jeux 

IJ 4 jeux 



:69F 

= 120F 
= 170F 
= 2 I 5 F 



Montant : 

NOM: 

PRENOM . . 
ADRESSE . . 



. F + 15FdePort = Montant total 



F. 



Code postal ; Ville: 

Le: Signature: 

acxonipuyne de voire reglemenl par cheque ou mandof exciusivement. 




Vous avez 
rate un 
ancien 



numero de 

CD-CHARME 

commandez-le ou 
abonnez-vous par Minitel au 

Ot 36 29 25 6} 




Internet ! 

Sans ordinateur ? 



*i\IET-ECLAIR 



Les forums , 

le World Wide Web, 

votre courrier electronique, 

directement accessibles a partir 

de votre minitel... Et dans toute 

la France ! 



Recevez 

Grjatuitemeiit 

en 48 Heures. par la poste 
les meilleiirs CD-Rom '< X 
II suit it settlement de les .. 

... demander sur : 




mmm 




COMMENT FAIRE ? ... C'EST TRHS SIMPLE : 

eowosei sun wm mum it sm como 

wus woisissn itisi cdisi qui voir desxei, vous wssa vos mm etadkssl. was mini. 

U miMIIMMWltlt COMMAUOL. B-CESrWl...UOUS UOUS OffUfWS DO JFSTf. • 

WUS HECEVRE7, WIS UPMMEUT, EU COUS POSIAl TOTAIEMEHT AHOHWE W1U COIMAHDE ■ 

WUS POUVEI VOUS CO/fWOH OUAHD VOUS VOUIil, 24H/24 - 71/7, OUIIEU DUE VOUS DESIKEZ, 

MAUrDECO.K0MSEIAUTAHTDEFOISOUlV0mV0UlE7.WUSW/iVE2MUHEOBllCAri0ll 

D'KHAl HI AUCUHE ADHESION A UHAUaHCWB 

VOUS WAVE SIEH A PAVtt, MEME PAS IES FPAIS OE POUT : DONE PAS OE (HEOUEA EHVOYEP,, HI, DE 

HUMmDlCMTEtAUtMEAlAISSU. 

s™' Ss»' ,liAN 



L«» >Iiisl'dt»s iWaiirgas 
NIPPON OBSESSIONS 



Hit 



HIOINS 



NIPPON OBSESSIONS . 




\ii FILM QUICKTIME IDJERACTIF'VOUS PERMET DE DECOUVRIR 
1'UHIVERS PESVERS DES .;-:-■ .: ; ' '■ ET PRES O'UU 
MILLIER D IMAGES MAHGftS STOCKEES AU FORMATJPEG AFIH 

D'ETRE UTILISEES PAR LA SUITE COMME FONDS D'ECRAN OU 
STARTUP SCREEN SDR VOTRE MACHINE PREEEIEE. 

Selection tin Jtois 

LE MAGAZINE 

+ LE CD INTERACTII 

'GYMHOTICA 



Promotion 



LE COFFRET DES 4 CD 

CYBERXPERIENCE 





iRSION HYBRID : MAC & PC 

LE PCUS INCROVABLE JED INTERACTS D! L'AHNSE 91 AVEC LA 
SOMPTDEDSE NIKKIE, QUE VOUS POURREZ ACCOMPAGNER DANS 
LANTRE D'DD U»IVE«S FUTURISTS ET AIDER A DECOUVRIR TOUTES 
CCS JOIES OU SHE. DEXCELLENTS GRAPWSMES 3D AVEC VUES 
"OBJECTIVES. OEPLACSMEKT ED TEMPS KEEL DANS 1 HIVEAUI. 
■^YAt«TWT~ ™»» K 

duSIVIll : 36X7CDZE RO = GRATlfll 

j- — : — -- — (. — : — =_,/ 



Importation Explosive' 






B!AUCOura'«UT5£5 SURPRtS!S-V0US7fTEND!N?SUR J61iCpZ£RWt«n(ple.aF i $ 
'iMLLEURS CD'TT MANGAS NON CENSURES IN VERSION fRANCAISE • OE NOMBREUX 
AUTRES CD-ROM iNTf RACTIES - DfS CASSETTES VIOEOSHrPETt CRAD - ETC 



EOxt 



IROCHAINNUMERO 



La lethargie chronique des sorties 
dejeux, une fois la periode de Noel 
passee, semble prendre fin avec 
le redoux et la poussee des premiers 
bourgeons printaniers. Cette grossiere 
intro ne serf en fait qu'a presenter les 
hits potentiels du mois prochain, et 
croyez-nous, fa va peter de partout ! 



COMANCHE 3 



Les petits genies de Novalogic reviennent au premier plan de 
la simulation d'helicos de combat avec cenouveaujeu tirant 
parti de lew tout nouveau moteur 3D, le VoxelSpace 2. Plus que 
lejeu d'arcade original, Comanche 3 prometd'etre un veritable 
simulateur, alliant subtilement realisme et jouabilite. Si avec 
une telle approche et des graphismes aussi sublimes vous n'etes 
pas alleche, il est grand temps de vous remettre a Tetris. . . 





La serie mythique des simulateurs de LucasArts basee sur la fameuse saga 
de la Guerre des Etoiles effectue un retour en Force sur nos PC. Au pro- 
gramme, les nouvelles recrues de 1' Empire comme de la Rebellion profite- 
ront de graphismes SVGA entierement textures d'apres les vaisseaux 
originaux de la trilogie, ainsi que d'un mode multijoueur tres pousse, per- 
mettant de realiser des missions ensemble ou les uns contre les autres, de 
deux via modem jusqu'a huit en reseau ! 




Ce jeu d'aventure vous ramene au debut du siecle pour le pre- 
mier et dernier voyage de ce paquebot de legende, entierement 
modeliseen3Dpourroccasion. D'ou le litre, me direz-vous. 
Par contre ce que le titre ne dit pas, c'est que Titanic devrait vous 
offrir une enquete passionnante melant une totale liberie de de- 
placement dans les coursives et salons du paquebot, et une in- 
teraction exceprionnelle avec des personnages mysterieux aux 
reactions imprevisibles. 



Generation 4 iEffl mars 1997 



linage • le son • la micro 



WTFPffW"ffl^WP 
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lestee par nos experts 

micro, voici la selection 

Boulanger au WIOIS. 



Nouveautes. 



ELECTRONIC ARTS 

K.K.N.D. 

• Un scenario original 
serf de decor a ce 
jeu de strategie en 
temps reel tres bien 




PSYQNOSIS 

LA CITE DES ENFANTS 
PERDUS 

• Une splendtde realisation 
Inspiree du film du meme 
nom donne jour a ce jeu 
d'aventure. 



■ Completement novateur, 
ce jeu ultra rapide de 
course de voilures 
mblera les plus 
exiqeants amateurs 
■ cadesurPC 
Optimise pour Pentium 
et pour MMX. 




Indisverisabi 



'es. 



WESTWOOD 

ALERTE ROUGE 

• Saurez-vous 
empecher Stal 

de conquerir 
I' Europe ou 

prendrez-vous 




4EF 



WU 



SIERRA 

LORD OF THE REALM 

• Saurez-vous gerer vos 
troupes et les conduire a la 
victoire a trovers I'Angleterre 
moyenageuse. 



HOT LINE INTERNET « 

■ Avantdese lancer dans [/»(>«" »S ?2& 
le. joies du jeu «on lme», 
il est indispensable 
d'apprendre, c'esl le but 
de ce CD-Rom. 





.Bon 



ffo 



nas arraires 



VIRGIN 




WHITE LABEL DUNE 
1 &2 

• A ce prix la, ces 
incontournables hits de 
la micro doivent 
imperativement rejoindre 
voire logitheque. 


9h 

-4 



SIERRA 

3D PINBALL 

• Un nouveau bit vient 
renforcer la collection 
d' incontournables petits pri> 




BLUE BYTE 

SETTLERS 

• Un jogiciel ideal 

5 lancer di 
monde passionnant de: 
jeux de strategie. 



L 



e pro 



ciuit du 



mots . 



MICROSOFT 

LES JEUX DE SIMULATION 



Monster Truck 

Le plus Fun ! 
Profilez de I'occasior 


• Golf W95. 

Le plus pedagogiqu 
entre deux greens 
perfectionnez votre 


pour conduire les 
mon5tre5 americoins 
dans defolies course 


technique sur les pi 



•Flight simulator W95. 

Le plus realiste : 
reconnu des joueurs 
comme des pilotes 
les plus chrevronnes. 
Flight est LE simulates 
de reference. 




■ Fans de logiciels, 
la Carte Microshop 
est faite pour vous. 




BOULANGER 

Vous ne le regretterez jamais. 



IENS • BETHUNE • BOULOGNE SI Mortin • CALAIS • CAMBRAI • DOUAI • DUNKERQUE Gronde-Synlhe • ENGLOS • LEERS • LENS Vendin-le-Vieil • NOYELLES-GODAULT • RON 
il • V1LLENEUVE O'ASCQ • AULNAY-SOUS-BOIS • MELUN Cesson • MONTIGNY LES CORMEILLES • EONTENAY-SOUS-BOIS • PLAISIR • BORDEAUX Le I 



ae<* 



YlTiau 



Vous cherchez a doper la Vitesse de vos jeux 3D... Mais vous exigez aussi les meilleures 
performances pour vos applications Windows et video. Une seuie reponse : le celebre 
accelerateur graphique Matrox Mystique, desormais disponible au prix imbattable de 
1.090 francs TTC version 2 Mo (1.350 francs TTC version 4 Mo) ! 

Au coeur de la carte Matrox Mystique, vous trouvez le meilleur de la technologie : une 
puissante memoire SGRAM, une puce graphique MGA 64 bits et la fonction bus mastering. 
Vous partez ainsi a la decouverte de jeux 3D qui beneficient d'un rendu exceptionnel, de couleurs 

Jures toujours plus riches pour un realisme envoutant. Vos jeux sous DOS, vos 
appncaiions Windows et vos videos vont crever I'Scran a des vitesses vertigineuses. 

Mais ce n'est pas tout ! Avec la nouvelle carte fille Rainbow Runner Studio pour Matrox Mystique 
(vendue separement), jouez aux jeux PC sur votre television, creez et montez vos videos 
familiales sur PC, capturez ou envoyez vos images sur Internet, et decouvrez un nouvel univers 
de video numerique qui depassera votre imagination. 

Avec 1 85 prix internationaux et 20 annfies d'expSriencs technologique au service de Compaq, 
bell, Hewlett Packard et IBM, Matrox vous garantit la solution graphique la plus innovante, la 
plus conviviale et la plus fiable. Pour doper votre PC et le preparer au 21 e siecle, exigez Matrox ! 



'Nouveau prix> 
V 1-090 FF J 



Liglciels Indus gratuiiemeiir 
[itrsiin sous emballage Matrnx Mystique 




Besti action Derby™ 2 




Mech Warrior™ 2 




Scorched Planet 1 



Minitel 3615 Matrox http://www.matrox.com/mga 



